CD-Rom * EXCLUSIF: la demo de Blood 
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JEM, TU DEVIENDRAS ! 



"Seul un chevalier Jedi parfaitement prepare 

peut, avec la Force comme alliee, esperer 

vaincre Vador et I'Ernpereur... " 

Obi Wart Kenobi 

"Tu vas desormais marcher a mes cotes. Tu vas 

embrasser le cote obscur. Viens a moi je 

saurais achever ton entramement." 

Dark Vador 



Entrez dans la peau de Kyle Katarn et vivez la legende 
Star Wars dans un jeu d'action 3D en temps reel. 

Maniez le mythique sabre laser et apprenez a maitriser 
la Force pour combattre de terribles ennemis. 



Mesurez vous a d'autres apprentis Jedi dans de; 
multijoueurs exceptionnelles : modem, reseau local et 



Decouvrez d'impressionnantes sequences video et un 
environnement de jeu digne des films Star Wars. 




_fflHB[n^(r, 





Et.'n©n, I'immtnence des vacances n'a pas 
rehdu le Teignard plus sympathique. 
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A I'approche de l'E3, les editeurs ont tous sor- 
tis de leur besace des projets plus palpitants 
les uns que les autres. 



Hars-sajet 
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Notre petite bouillie de culture a nous, 
pre-digeree par I'estomac de maitre de 
notre gourou. 



[let's gram! 



Les derniers jeux multijoueur (Moto Racer, 
Shadow Warrior, etc.) passes au crible par nos 

noctambules d'lnternautes. 
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Le K6, un comparatif 2D/3D, les ferus de la 
technique en auront pour leur argent ce 
mois-ci ! De quoi faire des folies de ses petites 
economies estivales ! 
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LA SIMULATION ECONOMICO-POLITIQUE PLUS VRAIE QUE NATURE 



SUR PC DES SEPTEMBRE 

( 3 o u a b t e en reseau) 
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La future reference 

du jeu de foot 

sur PC ! 
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• Parcourez I'une des 8 courses (plus une cachee) 
a travers le monde avec differents types de 
surfaces qui influencent votre conduite. 

• Personnalisez peu a peu I'un des 8 karts 
disponibles. 

• Choisissez parmi plusieurs angles de vue [vue 
subjective, vue de derriere, vue eloignee...). 

tAffrontez des pilotes dont les reactions evo- 
luent en fonction de votre course. 

Les jeux d'arcade SEGA PC fonctionnent sur Pentium 90 
Mhz avec Windows 95 



LA LICNE 5ECA I 

I08J6 68 0110 



http://www.sega-europe.com 



Vous ne verrez plus votre PC de la meme fa<;on. 



Afin de vons occuper 
im peu durant ces 
vacances, nous 
n'avons pas lesine sur 
les demos avec ce 
mois-ci non pas un, 
mais deux CD, 
le second vous etant 
offert par Eidos. 
Essayez tout de 
menie de sortir 
dehors, histoire de 
profiter du soleil... 



Hvec la nouvelle interface, tout 
paratt plus simple ! Deposez 
premier CD-Rom Gen4 dans 
votre lecteur puis, apres avoir selec- 
tionne un affichage en 65536 cou- 
leurs sous Windows 95 (parce que 
c'est plus beau), lancez Gen4.exe a 
racine du CD-Rom... c'est parti ! 
Cliquez ensuite sur Aide pour com- 
prendre la philosophie de I'interface 
puis sur Install. Selectionnez aiors les 
applications qui vous manquent 
{Video for Windows, Motion Pixels, 
etc.) ou effectuez un die droit pour 
choisir directement entre les diffe- 



rentes rubriques proposees : patches, 
demos, liste des editeurs 
(a dresses/sites Internet des develop- 
peurs et des distributees) et videos 
(pas moins de cinq ce mois-ci, dont 
celle de Red Baron 2 et I'intro de 
LBA2). II suffit ensuite de cliquer par-ci 
par-la pour que ca marche ! A noter 
qu'en lancant Eidos.exe sur le 
deuxieme CD-Rom, vous accederez a 
une interface identique a celle de 
Gen4. Quant aux demos de jeux fonc- 
tionnant sous Dos (trois demos sur le 
premier CD-Rom et six sur fe second, 
toutes jouables), placez-vous a la raci- 
ne de votre lecteur CD-Rom et lancez 
I'executable Go.bat. II suffit ensuite 
de taper le chiffre correspondant a la 
demo choisie pour qu'elle s'installe sur 
votre disque dur et/ou se lance imme- 
diatement. Derniere precision, les 
videos des deux CD necessitent impe- 
rativement ['installation de Motion 
Pixels pour fonctionner. ■ 




La rapidite, 

la polyvalence 

et PevolutMte 






Vous voulez ce qu'il y a de mieux pour vos applications Windows, video ( 

Un choix s'impose: la celebre carte graphique Matrox Mystique, disponible desormais 

au prix incroyable de 1 .290 francs TTC version 4 Mo. 

Avec son architecture 64 bits et sa memoire SGRAM extensible a 8 Mo, Matrox Mystique 
fait resplendir vos jeux 3D en les affichant a une Vitesse de plus de 30 images par seconde. 
Elle vous immerge dans un monde ludique exceptionnel, accelere vos applications Windows 
de maniere stupefiante, fournit les meilleures performances DOS et vous offre une lecture 
video MPEG1 de qualite TV. Connectez-vous sur notre site Internet pour decouvrir les haute; 



Et ce n'est pas tout! Avec la nouvelle carte fille Rainbow Runner Studio pour Matrox Mystique, 
accedez a un nouvel univers video. Montez vos videos familiales sur PC, creez des effets 
speciaux, conversez en visioconference avec vos amis sur Internet et jouez aux jeux PC sur 
votre television. Autrement dit, offrez un second souffle a votre PC avec la carte granhinue la 



d et IBM, Matrox vous garantit la solution graphique la plus innovante, 
la plus conviviale et la plus fiable. Pour doper votre PC et le preparer au 21 e siecle. 
:-vous une carte Matrox! 



Windows ultra-raaide 




Jeux 38 a Vitesse diaboliqae 
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Settlement 
„ 1.990 F TTC, 
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Montage video 



http://www.matrox.com/mga 
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Matrox France SARL, 2 rue de la Couture 
Tel: 01 45.60.62.00 Fax; 01 45.60.62.05 I 
COMPUSERVE; GOMATFR, GOMATROX, 
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Axeierator (Win35| 

iBitear : 21st Eeatary • Bart : ami destroy 

• Version dew Miles : utie rate, see cur- 
se • tlsrsiBB cmaiete : liiswiste • 

EbbUb. mini : 4BB BX4 IBB, 8 Ms A Bam, EB U 

• Piece ser le Usque ear : mills ■ 
Ms latemt : vimi.2lsteeiit.cani. 



Bon alors, pour cejeu de course, nous 
avons deux demos, une version en 
32 000 couleurs et une autre en 
65000, choisissez n'importe laquelle 
mais faites en sorte que votre confi- 
guration sous Win95 ait les memes 
parametres d'affichage. Plus tard, 
pendant la course, utilisez les touches 
flechees pour vous dinger, Shift/Ctrl 
pour changer de vitesse, barre espace 
pour tirer, et surtout F1 1 pour repla- 
cer votre voiture dans le sens du cir- 
cuit, vous en aurez besoin. ■ 



Legacy or Kain (Winaai 

Uitesr ; Erystel Byeaeiics • Beere : 
actieB/emtere • VersieBffii Hastes: pas 

saevegarde, timers limits • VersiBB 
SBBteiBare • CM//, mini : Pentium SB, IB Mb 
tie Bars, EB 2x • Place sar le disasB ear : suite 
• Site iBtamt : vnvm.ersstam.caia. 




Aaah, incarner un vampire, grand 
amateur d'hemoglobine pression. . . 
quel bonheur ! Au clavier, notre sym- 
pathique heros se deplace a 1'aide 
des touches flechees. II frappe ses 
ennemis a I'epee avec Alt et peut 
leur absorber le sang avec Ctrl pour 
recuperer quelques points de vie (la 
victime doit d'abord etre proche du 
coma). Quant aux portes qui lui font 
obstacle, elles s'ouvrent a I'aide de 
contacteurs, faites-le passer dessus 
pour les activer. ■ 




soccer Manager jwSj 

MtBBriU. Secrts • Beere : nestles • 
VsrsiBB deiea liisilee : pas de mm des isateSs, 
aas is sasi/Bgarile • Version mijiisis : SIsbb- 
BiMe ' EsBfis. mi : 48E ffl W8, 8 Ha de 
Baa, EB 2a • Piece ser le dissos Car : 25 Mb 
• Sile Meraet : vmw.ea.esai. 




Pour installer cette demo dans de 
bonnes conditions, n'oubliez pas de 
ciiquer sur langue anglaise au 
debut de la procedure d'installation. 
Ensuite... ben ensuite, c'est plein de 
tableaux, avec des tonnes et des 
tonnes de statistiques. Et oui, c'est 
peut-etre du football mais sur le ver- 
sant «gestion pure» ! Lejeu lance, 
selectionnez une division puis une 
equipe et cliquez sur Generate 
Next Match pour obtenir votre pre- 
mier resultatde la saison. ■ 



Jack Nicklaus 4 [Win85] 

iiiteer : Ssssleiis • Bern -.Belt • version 
t£m limitee : sesteBBBt teals trsas • VersiBB 
EBBipletemispBBiate • Booty, mi -.BeaHom 
38, 18 Mb de Bern, EB 2a • Place sar le Sisaee 
dor:24MB'Site1atereet: 
vjvm.aecBlaBe.cnia. 




Un golf sous Windows 95 remarqua- 
blement realise ! Cliquez sur Quick 
Start en debut de jeu puis, lorsque le 
golfeur apparait a I'ecran cliquez 
directement sur le parcours pour 
determiner la trajectoire theorique de 
la balle. Choisissez ensuite le club 
pour definir la distance et la courbe 
du tir. Cliquez maintenant sur le gol- 
feur pour obtenir le celebre «fer a 
cheval ». Un die (en haut) pour definir 
la puissance, un autre (en bas) pour 
I'effet gauche/droite. C'est parti ! ■ 




©1996 Psygrosis Ltd. All Rights Reserved. Formula 1 Licensed by FOCA to 
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Need tor Speed 2 [WW] 

tMtstir : fiectrBBie Arts • Genre : Esarse vbi- 
Ims • tersM liem limitee : we coarse, ass 
Mare • Craw cw/itete ; fi/s/te/iffite • 
finr/te, ffl/n; : M/tern Sfl, /fi Wfl /te flam, SB A 
• to ar te tf/sflffe /////■ : Me * site 
Internet : mww.B3.cniB. 





fifMl'DlllllTiR 



wipeout 2D97 [Win95] 

frf/tew : Psygassis • tore : rate • IWa 
tins /Mtefl : Bif era//, (fflafre ibem • 
]tersiBBCBin0e:j!iillet • SaatigmiEi: 
PentiaiB 38, IB Ms tie Sam, £0 a • fflaee sir 
te rf/sjfflfi to : 24 Wb ■ flte te/OTfi/ : 
www.BsygnBsis.cnm. 



Nous avons ete particulierement 
mediants a propos cle NFS2, peut-etre 
injustes, il etait done urgent que vous 
soyez en mesure de vous forger vous- 
memes une opinion sur cejeu course, 
de nuancer nos jugements parfois 
trap peremptoires. Void done la demo 
de NFS2. Jugez vous-meme ! A I'ap- 
parition du menu principal, cliquez sur 
Race pour commencer la course. Les 
touches flechees vous permettront de 
tourner a gauche/a droite et d'accele- 
rer/freiner. Vous save; tout. ■ 



Speedster [Win85] 

mm : PsiiBBBSis • Genre : esarses tie 
tslares ■ l/ersias em0e : m Mare, an 
mail, ass tie mullijEaear, MseulmenL * 
Verms EHBI0B : tiisBBnisle • SseFig miai : 
PeatiBBi SB, IB Ma He Bam, SB It • Place m 
le aisa.se Ear : aealigeatile • Site latemt : 
m/.fsssBBsiim. 



&"-■ Editeui : Blue Byte • Genre : shoot 3D • Version demo limitee : nombre de 
y missions limite, pas de sauvegarde • Version complete : fin aout • 
(£■ Config mini : 486 DX4 100, 16 Mo de Ram, CD 2x • Place sur le disque dur : 31 
?L:. Mo • Site Internet : www.bluebyte.com. 



■tf La demo la plus spectaculaire du CD-Rom ! Car non seulement elle vous ga- . 
jfif rantit presque une heure de jeu mais elle vous fera decouvrir qu'il existe en- 
:f core des programmers competents. Chez Blue Byte en effet, on n'exige pas-; 
^p- dujoueur qu'il possede une configuration luxueuse pour lui offrirdejace.-! 
jf£' qu'il peut rever de mieux en matiere de graphismes. Celui-ci ne possede*/ 
™j> «qu'un» PI 20 dote d'une bonne carte graphique ? Et bien. Extreme Assault .] 
?;> ' s'affiche en SVGA et il est presque aussi beau qu'avec une carte 3Dfx ! Bon : 
£5 alors, 1'affichage n'a pas la fluidite qu'on obtient avec une carte acceleratri- , 
tyi ce 3D mais il autorise ncanrnoins une excellente jouabilite et c;a, e'est re- 1 
Ti- marquable ! Bon, maintenant, installez le jeu (avec Univbe). Ensuite, pour ■ 
$?• piloter l'lielico, utilisez les fleches de direction. Q/W pour hau t/bas et la bar- 
j,-/" re espace pour tirer. La touche Retour vous permettra de selectionner votre : 
&'■ arme courante tandis que chaque arme secondaire est activee par une touche ' 
* specifique (Entree pour les missiles par exemple). That's all Folks ! ■ 



Rappelons, a I'intention de ceux qui 
1'ignoreraient, que Speedster est un 
jeu de course entierement en 3D 
(version 3 Dfx prevue pour bientot) 
dans lequel vous dirigez une voiture 
en vue aerienne, un peu comme 
Micromachines ou Death Rally. Les 
touches flechees du clavier 
devraient largement vous suffir pour 
dinger votre ch'tite tuture, mais si 
vous souhaitez en utiliser quelques 
autres, personne n'y trouvera 
rien a redire. ■ 





Le temps d'une petite installation sur 
disque dur et dest parti ! Touche S 
pour accelerer, touches flechees pour 
vous dinger, barre espace pour 
tirer. . . vous etes desormais pare pour 
decrocher un hi-score ! Euh, non, pas 
tout a fait. . . vous remarquerez par- 
fois des fleches peintes dirertement 
sur le sol. Chacune d'entre elles a, 
seion sa couleur, une fonction particu- 
liere. Propulser votre vaisseau en 
avant, par exemple. Utilisez-les a bon 
escient... ou vous perdrez. ■ 



Waterworld (Dos) 

iair ; Interplay • Beers : mrgaaie temps 
reel • VersisatiemB limitee :aae missisa • 
Versisa Esmglele : segtembre * Saatia miai : 
PebHbbi SB, IE Ate Ee Sam, SB 2x • Plaas ssr 
te tiiseae tier : 28 Ma • Site Mem! : 
www.interBl3s.CBin. 




Proche de Command & Conquer dans 
ses modalites de jeu (temps reel), 
presque identique dans son interface, 
Waterworld est a ['inverse de son pre- 
decesseur depourvu de toute dimen- 
sion «gestion de ressourcesw.Ainsi, 
au debut du jeu, vous devrez vous 
contenter d'affecter une arme a cha- 
cun des hult membres de votre equi- 
pe (glissez I'icone de I'arme choisie 
sur celle du personnage) pour ensuite 
vous retrouvez immediatement au 
cceur d'une mission... particuliere- 
ment meurtriere I ■ 



Aujourd'hui chez Carrefour. 




Avec Carrefour 
je positive! <f^ 



Offre valable du 



25/06/97 au 31/08/97 
Ref. Side Winder 3D Pro 

Adresses, plan d'acces et services rJes magasins, 

tapez 361 5 Carrefour (1,29 F la minute). 

Ces produits sont disponibEes dans les magasins 

distribuant habituellement cette famille de produil 
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En plus tlu CD de demos Gen4, volis trouverez dans ce numero Lin CD Ei- ■ 
dos(si ccn'estpas lecas. vous vousetes fail avoir). Cc dernier propose une ; 
interface similaire a cellc de Gen4. Lancez I'executable Go.bat pour instal- :' 
lerles demos Dos el Eidos.exe pour installer/visionner les demos/videos t 
Windows. Cote Dos, Eidos vous propose 6 demos jouables, dont celle, ex- : 
elusive, de Blood. Vous trouverez egalement eelles de Big Red Raeing, un ' 
sympathique jeu de course 3D, PowerF I , Test Drive Off Road et deux ni- * 
veaux du sublime Tomb Raider. Sous Windows, passez rapidement la page-.- 
Installation si les utilitaircs proposes (Video for Windows, Quicklime & Di-V': 
rectX) sont cleja installed stir votre beeane, aim d"; 
Demos, Videos et Wallpapers. En dermis vous truuvei 
une hilaranle gestion d'extralerreslres domesiiques, de ler 
Machine Hunter, un jeir d'aclioii en vuc de hatit a la Loaded, et enfin Aaron ,- 
Vs Ruth. La ruhrique Videos vous permettra de passer en revue Flight Unli- ■ 
mited 2 (Cf. News) ainsi que le CD Multimedia consacre aux James Bond I 
*f°IOO). Enfin. les Wallpapers vous pennetlront | 
visuels issus des ; — ' ' ' 

r(aaah, Lara...). 
idosinteractive.com/. 
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PRO PINBALL : TIMESHOCK ! 

LA SUITE TANT ATTENDUE DE PRO PINBALL . THE WEB. 



a Premier choc : le graphisme... L^..„ 

des details. Tout ce qui compose un vrai flipper est la. 

Jamais plaisir de jeu n'a ete aussi grand, n 

Joystick 

« Toujours aussi beau et encore plus axe sur la 
simulation que son grand here. Pro Pinball : TJmeshock 
risque de faire du tort a votre bar du coin. » 
PC Team 

« Aujourd'hui, The Web est rempface par Pro Pinball : 

mouture est encore plus fantastique que la precedente. » 
PC Loisirs 



« Aujourd'hui, The Web est rempface par Pro Pinball : ' r^ ^m&J \ 

Timeshock . Force est de con stater que cette nou veils 

mouture est encore plus fantastique que la precedente. » . ' £&l& T i 

PC Loisirs 

Disponible aujourd'hui sur CD Rom PC, en septembre sur PlayStation et CD Rom Mac. 
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Ecoutez vos 

envf e de nouveautes 
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8ATISSE2-V0US UN EMPIRE 
Disponible en juin 
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M/7ET &M7ER tET ffMiET INTRIGUE DANS LA ROME ANTIQUE 



Disponible en juin 



Disponible en juin 



envie de qualite a petfts prix ! 
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QUAKER SON ADD-ON 
MUNIS DANS UN 

SUPER PACK A PRIX CHOC 
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VGeant J'ai envie 
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C'estfortenchocolat! 



Cher Tetgnard. 

nous avoas decide de prendre notre clavier car nous avons be- 
soin que tu nous eclaires, eomme tu eclaires si brillammenl la 
rcdac' de ton petit crane poli el luisant. Fideles lecteurs de Gen4 
depuis plusieurs annees, nous eviterons Ies superlatifs trop pom- 
peux sur Ie mag' car nous en pensons beaucoup de bien et e'est 
deja assez. 

Nous avons besoin de ton aide pour deux questions qui nous tur- 
lupincnt : 

1. Possedant respectivement un P90 Intel et un Cyrix PI 66 +, 
nous desirons chacun acquerir Line carle acceieralrice 3D cet ete. 
Nous hesitons enire la Matrox Mystique 4 Mb et Line 3Dfx 
4 Mb. Laqueile dc ces deux carles s"annonce la plus promet- 
teuse pournos machines ? 
2.Aquandl'OSdeSony? 

Bien que le mag' soit parfail. nous soubaiterions quand meme 
faire une remarque : 

Nous ne sommes pas conire la pub. tant qu'elle restc dans Ie do- 
mainc de rinformalique. mais pourquoi avcz-vous laisse Ies 
pubs Neslle envabir vos pages ? Si nous achetons voire mag", 
e'est pour rinfonuatique. et pas poiu- voir Ies demiers produits 
chimiqLics de Nestle ! 

Voila. Sache cependant. Teignard, qu'etant tous Ies deux Che- 
valiers Jedi. si tu ne nous publics pas, nous nous servirons de la 
Force pour te detruire ! 

El maintcnant nous repartons en croisade contrc bilou (il ne me- 
rite meme pas dc majuscule). Faffrcux qui tenle de devenir le 
maitre du monde ! 
Yvan. Frederic. 




Nous bouclons ce munero (Pete un 
peu trop tot pour pouvoir rendre 
compte de vos reactions face a 
noire nouvelle formide, initiee 
le mots dernier. Nous en parlerons 
a la rentree. En attendant, meflez- 
vous des coups de soleil et des 
staphylocotpies dores. 



Salut Ies gars, 

outiis, ban, vous vous calmez Ies deux nabots, ou je vais devoir 
vous disperser la gueitle a grand renfort de mandates plom- 
bees ! Non mais, e'est vrai quoi, sous pretexte qu'on a la For- 
ce, on pratique la p 'tile provocation a deux balles ! Je n 'ai pas 
peur de vous, Ies Acneic Brothers, et si je vous public atijour- 
d 'hut, ce n 'est certainement pas par craittte que vous utilisiez 
vos pouvoirs a la noix ! Pour ne Hen vous cacher, la derniere 
fois quej'ai rencontre Dark Vadoi; il in 'a suppiiede t'epargner 
en echange d 'une photo dedicucee de la princesse Le'ia I Non, 
ce n 'est surement pas pour in 'e\ iter des problemes queje vous 
public mais plufotpour vous pulveriser sauvagement ie scrip- 
tural ! Et oui, vous avez betement oublie que vous etlez dans 
nion domaine a mot, le courrier, et qu 'ici, personnene vous en- 
tendra crier I Alois, Ies grumeaux, onfall mains lesfiers ! On a 
peur ! On tremble ! On se disperse en odeurs nauseeuses ! En 
plus, question pwblematique, vous avez decide de taper Ies som- 
mets ! C 'est quoi cede histoire de pith Nestle ? Notre univers 
mediatique est immerge jusqu 'ait cou dans la publicite et vous 
nous fades Ies ejfarouches du genre « oui mais la, dans Gen4, 
c 'est sale ». Rcilez-vous quand vous voyez des pubs de hanques 
pendant un match defoot ou tin tournoi de tennis ? Hurlez-vous 
a la mart, quand vous decouvrez une pub pour du whisky dans 
votre programme tele ? Je pane que non ! Alois pourquoi faire 
tin show pour deux innocentes pages Nestle dans un magazine 
dejeux PC ? En plus, c 'est vraiment la premiere fois qu 'on nous 
reproche de faire de la pub pour du chocolal alors que Gen4 fi- 
nd generalement sa pagination dans une orgie de photos cen- 
sureesfacon «je me detnande bien ce qu 'il v a sous le gros rond 
noir ?». Du delire f Remarqiiezje ne vols meme pas pourquoi 
jepaiie de publicite avec vous. Ce n 'est pas nous, redacteurs, 
qui decidons de sa pertinence dans le magazine mais nos ser- 
vices commerciaux. . . alors si vous voulez crier cut scundule. 
faites-le dans d'autres oreilles ! Meme chose pour cet! e histoi- 
re de carte acceleratrice. nos meilleuis specialistes vans I 'out 
deja exptique millefois .' Comme toute carte grapluqite <■ nor- 
male, la Matrox Mystique, quoique beneficiunt d'une legere 
acceleration 3D, petit fonctionner de maniere autonome. A I'm- 
verse, Ies cartes a base de 3Dfx, entierement dediees a la 3D 
(monstrueuse acceleration et moult effets spe'ciaitx), doivent int- 
perativement se surajouter a une carte graphique normule. 
Pour lesjeux, et dans la mesure ou vous possedez deja tine car- 
te 2D honorable, je vous recommande done sans hesiter d' ac- 
querir une 3 Dfx ! Bon. ca va, Ies questions, e'estfini ? Ah non. 
j 'oubliais le meilleur, I'OS de Sony I C 'est quoi ce true ? Je me 
suis renseigne, il n 'existe pas d' OS Sony, sous quelque forme 
que ce soit. Saufpeut-etre sous console Pim-Station, mais dans 
ce cas, quel rapport y a-t-ii avec nos beaux PC ? Hinmm ? Dites, 
Ies deux nains, vous ne m 'auriez pas pose cette question pour 
m 'inerver, par hasard ? ^ 




Pariez-en a voire micro 



Prononcez "ce deux points", la seule chaine de television pour vous et votre micro. 
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a internet et a la cyber-culf ure 
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► Bon maintenant. vous pouvez retoumer powfendre Bilou... 
mais avant, dites-moi ; Yvan, tu ne seraitpas m grand maigre 
et Frederic un petit gros ? Si I Comme dam le bouquin de Cer- 
vantes ? Et nwi qui ne croyaispas en la reincarnation ! 



Minltel, 1'arnaque ? 



Cher Teignard, 

je t'ecris pour te demander deux ou trois trues : tout d'abord. 
est-ce que toi ou un autre redacteur de Gen4 savez creer vos 
propres niveaux de Duke Nukem 3D ? Si oui, pouniez-vous 
en mettre de temps en temps sur le CD-Rom, parce que j'en 
aimarredejouertoujourssurlesmemesmaps... bref.j'ai- 
merais varier un pen 1'ordinaire. 

Ensuite, j'en ai ras-le-bol des pubs mensongeres : dans votre nu- 
mero d'avril, il y a une pub pour un service Minitel qui dit : 250 
litres gratuits disponibles en 48 heures. J'ai fait ce numero et 
commande vite fait Phantasmagoria 2. lis ont valide la com- 
mande et nr ont alors gentiment dit d'attendre 134 minutes a 
5,27 F la minute, ce qui revenait a payer 50 francs de plus que 
le prix dans le commerce. Degueulasse. non ? 
Au fait. je voudrais savoir : j'ai un 486 DX2/66 etj'ai installe la 
demo de Redneck Rampage. II est tout saccade ! Est-ce normal '? 
Je pensais me I'acheter. . . est-ce que ?a va faire parei! avec la 
version complete ? Enfin, je ne devrais pas tarder a m'acheter 
un nouvel ordinateur. Que me conseilles-tu d'acheter pour que 
ma machine reste au top le plus longtemps possible ? Bon, main- 
tenant, jelelaisse. 
Guillaume. 

P.-S. : Une derniere question : pourquoi le Teignard a ] "orange 
sanguine est-il aussi mechant ? 




'? tmais, u n 'est fas ensure ?a, mais te maltrises tieja SB % 
ml 



Parce que I 

Bon maintenant que nous avons courtoisement engage la 
conversation, je vais tout de suite t'administrer une severe 
douche f wide. Non. nous n 'avons pas concu de maps pour Duke 
Nukem 3D (parce que nous n 'avons tout simplement pas le 
temps) et non. Redneck Rampage ne sera pas plus rapide en ver- 
sion complete que dans la demo. D'ailleurs. tu. sais, une demo 
a plutdt pour vocation de seduire I 'acheteur potentiel, il est done 
assez rare qu 'elle soit - du point de vue de son esthetique, de sa 
fluidite et de sa jouabilite - en deca de la version finale. Abor- 
dons maintenam le problems des commandes dejeux « gratuits » 
par Minitel Comme tu as pit le constaterpar toi-meme, c 'est 



une arnaque lotale. . . pour celui qui pave la communication. 
Pour I 'instant, ce systeme de vente « a la duree de connexion » 
binificie d'un certain vide juridique mais cela ne devraitpas 
durer. Car si effectivement, rien n 'empeche a un distributee de 
vendreplus chers quepartout ailleurs (mais n 'oubtions ni les 
finis d 'envoi ni la commission de France Telecom qui avoisine 
les 50%, sije ne m 'abuse), il y a dans ce procede une atieinte 
aux echanges marchands traditionnels, « I ' acheteur » n 'etant 
pas necessairement le payeur. II suffit en effel de penserau p 'tit 
jeune qui va utiliser le Minitel de ses parents ou encore au sa- 
larie qui 'va profiler du Minitel de son entreprise pour entrevoir 
deja tous les problemes qu 'un tel moyen d 'achat pent entramer. 
Voild. Bon, maintenam, pour ta derniere question, iln'yapas 
de reponse. le top d'aujourd'hui en matiere de configuration 
PC devenant trap rapidement le bofde demain. Le seul conseil 
que je puisse te donner.c' est dene pas acheter en dessous d'un 
P166. Pourle reste... 
Atchao. 



Des soluces ! 



Cher. . . teigne ? Euh. . . ignare ? Enfin, Gen4, quoi ! 
J'ai decide de vous ecrire apres des mois dc silence car aujour- 
d'huiil faitfroidetjen'arrivepasadormir. Mais treve de ba- 
vardage inutile (car comme dirait 1'imberbe capillaire : chaque 
seconde, dans une ville, un bonsai agonise), passons tout de sui- 
te aux reproches. Alors, dites done ! Qui s'occupe des astuces ? 
C'est vide ! J'ai souvenir d'un temps ou l'onpouvaittrouver 
jusqu'a trois pages d'astuces ! Alors, bien sur. les testeurs n'ont 
guere le temps. Eh bien, il suffit que les lecteurs en envoient ! fi 
ne le font pas ? Allons, allons, tu sais bien, Teignard. que seul 
I appat du gain peut mouvoir les populations. Je me souviens 
d'ailleurs d'une epoqueou Gen4 offrait des francs pour chaque 
astuce. Comment ? Cela revient trap cher ? All, ah. ah ! 
Le TVCD, genial hier, se liquefie lentement, tel une grosse Pa- 
mela au soleil. . . et ca. c'est vraiment dommage. En clair : plus 
de video et d'interactivite ! 

Bon.jecrois que c'est fini pour les reproches... Ah, non ! II 
I'audrait aussi que le Teignard soit moins gentil, il commence 
a s'amollir et la aussi c'est dommage. Dernier point qui me 
tient parti culierement a coeur : vous n'avez pas teste Creatures, 
or ce soft revolutiotme litteralemcnt le monde informatique. 
Bon, maintenant, vous allez me dire qu'il est unpeu tard... 
oui mais non ! Z'avez qu'a faire une soluce avec des conseils 
pour les jeunes papas ! Ne plus parler de ce jeu aux lecteurs 
est en effet une faute grave qui merite une flagellation aux or- 
iies fralchement coupees. 

Bon ben, a part ca, tout baigne. Ne touchez surtout pas a la raa- 
quette. elle est parfaite. Les tests sont bien faits. les testeurs sym- 
pas et le Teignard. . . euh. teigneux. 
Yoda. 

Alors bonjour, 

incroyable ca, tu as tout faux ! Rien n 'est pertinent dans ta letlre. 
Rien .' Tiens, tu veux queje te dise. . . tu es mechant, et graluite- 
tnent en plus ! Genre p 'tit provocateur epistolaire qui la rame- 
ne pour se sentir exister. Tu ne me crois pas ? Demonstration. 
Pour les soluces, astuces et tutti quanti, nous vous proposals ce 
mois-ci un booklet debordant d 'aides dejeu. 11 suffit en effet de 
suifer pendant des heures sur le Net pour en picher des 
tonnes... une chose que nous pouvons parfaitement faire sans 
abusive ment sollicker V aide de nos lecteurs ! Crac ! La nou- 
velle interface - conclie pour le precedent numero - avant mo- 
bilisee toutes les forces vives de Gen4, le TVCD est passe en 
arriere-plan durant cette periode. II devrait refaire une appari- ^ 



II a seme le chaos sur PlayStation, 
il va "tohu-bohuter" votre PC ! 
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► lion triomphante a la rentrie. Bourn ! Je ne me sttis pas amolli, 
sale petite scrafule purulente, j'ai arrtte tie durcir. Hue ! 
N'syantpas consider^ Creatures comine uizjeu a Tepoque de 
sa sortie, il est totalement inconcevable que nous enjassions 
aujourd'hui la soJuce... le jour oil nous reconnattrons nos er- 
reurs n 'est pas encore arrive. Vlam ! Tu a'unais bien ! 'uncienne 
maquette ? Et bien nous I 'avons change depuis !e dernier tut- 
mero ! Mais c 'etait juste pour 1 'embeter. A Gen4, on aime rire. 
Bing! Non. ne pieure pas. Tu sais. faire autant d'erreurs en une 
settle intervention, avec un achamement quasi obsessiotmel, 
c'est presque emouvant... 
Bve ! 



Zcomme. 



Sakit grandissime Teignard, 

^a fait un bailquejevoulaisfmire, alors maintcnant. c'est fait ! 
Et c'est d'une main febrile que je tapote ces quelques lignes. 
Mais avant tout, je sahie bien has toute la redaction de Gen4 car 
vot' mag' est vraiment genial, c'est meme un vrai bonheur de 
recevoir tous les mois mon Gegcn dans ma p'tite boile aux 
lettres. Bon,, treve de plaisanterie Je vais, moi, Ghost la terreur 
de le space, en venir au sujet de ma missive : partir en guerre 
contre tous les odieux ! Nous z' aliens done immediatement 
aborder un sujet qui me tienl a coeur : le Dukeur Fou. Oui, car 
ce sombre fele du ciboulot commence vraiment a me taper sur 
les neifs. Je m'explique : qu'il s'attaque a Quake ne me posail 
pas de probleme, mais quand il touehe a un micropixel dc mon 
jeu fetiche, la. je mords ! Toi Dukeur fou qui me lit du haul de 
ton esprit derange, sache que ma vengeance va etrc terrible, et 
que je n'aurai aucune pitie pour toi ! Tu traites ce pov' Z d'etre 
mocheet lent ! T'asqu'a pas faire joujou avec un 286 ! Et si tu 
n'aimesni 1'humourni I'originalitedecejeu qui aessayedese 
distinguer des autres C & C-Iike par un concept plus «fun», 
alors retourne faire Bourn Bourn avec ton RPG ! As-tu admire 
1' intelligence artificielle des p'tits robots ? Non ? On est loin de 
Warcraft 2 ou les unites foncent vers la moil sans mot dire ! Sans 
compter les magnifiques scenes cincmatiques. certes unpen re- 
petitives, mais tres marrantes ! Bref, Z, e'est Ze meiUeur jeii de 
lagalaxiefenfin... apeupres)etil vautlargement sa place dans 
leclassement general ! Voila ! JT'airemis a ta place, immonde 
cretin ! El j'espere que tu as hooonte. Allez. j'te lachc lajambe. 
Je salue loule 1'equipc et !cs lectcurs (sauf toi : Dukeur fou). Vive 
Gcn4, longue vie, et tout lebla-bla... 
Ghost. 

Coucou, 

moi, ce quej 'aime bien quand vous vans massacre' entre lec- 
tcurs, c'est que je n'ai pratiquement pas it inten'enir. J'obser- 
ve vosjoutes de loin, tel une divinite greco-romaine, href, je 
laisse faire etje eompte les points. Alors oui, tu m 'avals e'gale- 
tnent pose des tonnes de questions, mais voila, non seulement il 
ne restait plus de place dans ce courrier mais je n 'avals vrai- 
ment pas envie d'y repondre. II fail beau, dehors. Du coup, j'ai 
taillade la let! re dans tous les sens pour ne garder que sa di- 
mension polemique. Bon etpuis malntenant, je vais courir boi- 
re une petite mousse, parce qu 'ilfait quand meme tres chaud. 
Bonnes vacances. 



Mac Attack! 



la demo de Redneck 
Rampage ne conte- 
nant qu'un seu! ni- 
veau, il est 
completement inutile 
d'en chercher la sor- 
tie, D'autant plus 
qu'elle n'existe pas. 



oui, la Monster 3D 
(commetoutes les 
cartes 3Dfx) est com- 
patible avec la Ma- 
trox mystique et oui, 
cela vaut lecoup de 
s'en procurer une. 



Hey laTeigne ! 

Jene vais pas y alter par qualre chemins. Si je t'ecris, c'est 
pour pousser deux iminenses coups de gueule (certes. je n'ar- 
riverai jamais a ton niveau, mais je vais quand meme tenter). 
Mon premier coup de gueule. et le plus important, s'adresse a 



tous les distribiileurs de jeux sur Mac. Cesonteux qui deci- 
dent quels jeux seront importes en France... e'est-a-direpeu. 
Aux Etats-Unis. le Mac represente plus de 45 % du marche de 
rinformatique et. en Europe, moins de 10 %... un seandalc ! 
Si vous allez dans un magasin de jeux video aux U.S.A., vous 
trouverez autant de jeux PC que Mac. Tout simplement parce 
que (quasiment) tous les jeux PC sont adapt.es sous Mac ! 
Duke Nukem 3D. Gender War. Z. Syndicate War. Ics Cheva- 
liers de Baphomel et bien d' autres ! Alors, pourquoi, ne sor- 
tent-ils pas en France ? Parce que cela ne rapporte pas d'argent 
aux editeurs ! Tout ce qui eompte pour eux. c'est lefric lllsse 
contrefichent des joueurs ! Voila, j'en ai fini pour le premier 
coup de gueule. passons malntenant a Gen4. Oui. vous aussi, 
vous vous foutez de nous, pauvrcs Macistes ! Sur votre CD- 
Rom, les demos Mac ont un a deux mois dc retard, sans comp- 
ter celles que vous nc mettez pas. Alors, remuez-vous pour 
nous trouverdes demos, las de parcsseux ! 
Bon, voila. j'espere que tu publieras ma lettre car, franchement, 
je veux que les gens prennent conscience que le Mac n'est pas 
reserve a une utilisation striclenient profcssionnelle. 
Philippe. 

Hello man, 

en tombant douloureusement sur to lettre, j'ai d'abord pense 
qu'elle avait mis beaucotip de tetnps pour me patTenir, qu'elle 
s 'etait perdue dans la deuxieme dimension {d'unepoche defac- 
teur), qu'elle provenait d'uti monde para/lele, bref, qu'elle 
n 'avait rien a faire dans mes mains d 'athlete rompu aux arts 
inartlaux. El bien, meme pas. Apres verification attentive, elk 
etait bien datee du XXe siecle. Ahurissant .' Car, vois-tu, sym- 
en fait, les cartes ac- pathique tnicrocepkale, cela fait quand meme plasieurs mois 
celeratrices a base de que nous ne parlous pratiquement plus du Mac, que le nombre 
3Dfx n'ont que deux de demos se reduit a pas grand-chose, que j'ironise volontiers 

defauts connus : une apropos de ceux qui defendent cette becane avec un touchani 

resolution maximale passeisme, bref, cela fait quelques temps que nous laissons le 
de 640x480 (en 65000 Mac s'acheminer lentement vers sa derniere demeure (le cime- 
couleurs) et une me- tie re des elephants infortnatiqu.es) mais ca, tu net'en es meme 

moire de4 Mb un peu pas rendu eompte ! Le plus etonnant, c'est que malgre ton aveu- 
limite. C'est tout. glement pro Mac, tout ce que tu dis est instructif et digne d'in- 

teret. Tu sembles meme avoir saisi lefond du probleme : en 
Europe, le marche des jeux Mac n 'est pas rentable. Tu n 'en ac- 
ceptes pauiiantpus I 'idee, allant presque jttsqu 'it reprocher aux 
editeurs de ne pas souhaiter perdre d 'argent ! Mais, honorable 
ramolli du bulbe, quel edileur europeen pourrait aujourd'hui 
prendre le risque de diffuser unjeu Mac alors que les ventes du- 
ditjeu ne lulpermetlralenl meme pas de couvrir lesfrais de tra- 
duction et de diffusion ! Un philanthrope ? Un kamikaze, piutot! 
Tu exiges en effei des editeurs qu 'lis risquent lettr stirvie dans 
un milieu tres concurrentiel el cela uniquement pour satisfaire 
tes petites envies ludiques. C'est ignoble ! Moi, si je le deman- 
dals de sattter it pieds joints sur une mine parce que je trottve 
I'idee seduisante, tu leferais ? Alors, appelle ga « logique eco- 
nomique de @#$& » si tu veux. moi je prefere «principe de rea- 
lite ». Aujourd'hui, et sans qu'il sttit ici question des qua! i tes 
respectives du Mac et du PC. une settle becane s 'est installee 
dans les foyers, une seule est synonyme d 'education, de loisirs 
etdejeu, une seule, c'est le PC. Les joueurs V ont compris. les 
editeurs I 'ont compris. Gen4 1 'a comptis. . . meme les dirigeants 
de Macintosh I 'ont compris I Bref, tu es le seul a croire encore 
a I 'avenir ludique du Mac. Ouais bon, d 'accord, je sttis un peu 
duravec toi, voire cruel. J'imagine que tu es desonnais iresfd- 
che, limite haineux. Ceci dit, s 'il te venait ii I 'idee de passer a 
la re'dac pour me restructure/- la tranche, reiis soigneusement 
la premiere phrase de cette lettre... oui. le passage qui concer- 
ne les arts martiaux. Cacalme, non ? Non ?Ahbon... 
Allez salut, et sans rancune. 
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LA GUERRE 

ties Raptors 



Non, il ne s'agit pas d'vui nouveau jeu, mais 
d'nne bataiUe juridique malhcureusement bien 
reelle qui aurait pu avoir des consequences 
cocasses, voire desastreuses, pom- beaucoup de 
simulations de combat a venir ! 
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e F-22, I'avion de chasse americain 
construit par Lockheed Martin (encore a 
I'etat de prototype), est un oiseau tres 
prise des developpeurs de simulateurs 
puisqu'il tient la vedette dans pas moins de 
quatre jeux deja sortis ou en cours de deve- 
loppement. On trouve ainsi sur le marche 
F-22 Lightning II de Novalogicet Jetfighter 3 
de Mission Studios, tandis qu'lnteractive Ma- 
gic prepare son iF-22 et DID son F-22 a lui. 
Voila qui fait deja du monde, et quand Lock- 
heed Martin a soudainement change le nom 
de code de son coucou pour F-22 Raptor, No- 
valogic s'est aussitot lance dans la breche 
pour sortir un add-on a son jeu appele tout 
pareil. Parallelement, Interactive Magic a 
change le nom de son projet pour iF-22 Rap- 
tor, toujours avec le petit « i » la. Mais Nova- 
logic ne i'entend pas de cette oreille et depuis 
avril demande qu'lM change le nom de son 
simulateur, un peu trop proche de leur 
propre titre a leur gout. Franchement pas de 
quoi s'inquieter, ce genre de chamaillerie ju- 
ridique etant chose courante. Les choses vont 
un peu plus loin lorsqu'lnteractive Magic re- 
coit une lettre de Lockheed Martin ('infor- 
mant que ces derniers etaient en cours de 
negociations avec Novalogic pour leur accor- 




der les droits exclusifs sur le nom, les images 
et photographies du F-22. En clair, cela signi- 
fie qu'lM pourrait aussi bien enterrer de sui- 
te un projet en developpement depuis deux 
ans. On les voit mal sortir un simulateur rea- 
liste appele F- «tuut», avec de gros pixels 
noirs disgracieux censurant la moindre appa- 
rition du fameux F- «bip» en cours de jeu ! 



interactive Magic a aussitot rendu I 'affaire 
publique, ce qui a bien entendu provoque un 
tolle retentissant dans la communaute micro- 
ludique. Si elle aboutissait, cette licence ex- 
clusive pourrait provoquer un precedent qui 
risquerait tres vite de degenerer en guerre 
des licences... En poussant I'idee a I 'extreme, 
on pourrait alors imaginer des editeurs ne- 
gocier I'exclusivite sur des avions de firmes 
comme, McDonnell Douglas, Mikoyan Gure- 
vich ou Sukhoi, empechant ainsi aux F-16, 
F-15, Su-27 et Mig 29 de se mesurerdans nos 





- N 



2 * ■ - 




cieux virtuels ! Et on pourrait tout aussi bien 
etendre I'idee aux sports comme la F1 ou le 
foot, tant qu'on y est. En fait, ce cas de figu- 
re existe deja puisque Sega detient les droits 
exdusifs sur ['utilisation ludique du circuit de 
Daytona, au grand dam de Sierra et Papyrus, 
developpeur de jeux de courses de Nascar. 
Mais il existe beaucoup d'autres circuits de 
Nascarsur lesquels les developpeurs peuvent 
se rabattre (meme si Daytona reste le plus po- 
pulate d'entre eux), ce qui est beaucoup 
moins facile en matiere d'avions de chasse, 
parexemple. 



Apres les revelations faites par Interactive 
Magic, Novalogic s'est vu force de monter au 
creneau pour expliquer sa position dans l'aj§ 
faire. En fait, il semblerait que Novalogic ait 
recu la meme lettre de la part de Lockheed 
Martin, ma is etant les premiers contactes, au- 
rait decide de negocier les droits sur le F-22 
plutot que de s'insurger contre I'utilisation a 
des fins purement commerciales de materiel 
qui releve clairement du domaine public, 
Lockheed Martin etant rappelons-le en 
contrat avec le gouvernement americain 
pour le developpement du F-22. Meme si No- 
valogic ne fait pas figure de blanche colom- 
be dans cette histoire, il semblerait que ce soit 
surtout les p'tits gars du marketing de chez 
Lockheed Martin qui aient pete les plombs, 
encherchantasefairedu beurresurun «pro- 
duit » qui ne leur appartient pas vraiment. 
Heureusement I'U.S. Air Force est rapidement 
intervenue, en precisant qu'elle considerait 
clairement le nom et I'apparence du F-22 
comme relevant du domaine public ameri- 
cain, et qu'elle ne saurait tolerer que leur 
avion fasse I'objet d'une licence. 
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Pis ttens, Jetfighter 3 de 
Mission Studios. 
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I'histoire est que ces derniers risquent de de- 
venir les dindons de la farce, puisque main- 
tenant c'est 3D Realms, rameute par tout ce 
tapage, qui reclame des dedommagements a 
Novalogic pour avoir utilise leterme «Rap- 
tor» dans un de ses produits... En effet, 3D 
Realms detient de facto le copyright sur ce 
nom, I'ayant utilise pour son shoot'em up 
Raptor, sorti en 1994 ! Mais mis a partce re- 
tournement de situation assez oomique, cet- 
te controverse souleve des interrogations 
assez inquietantes pour I'avenir. Le marche 
du jeu video en general genere maintenant 
un chiffre d'affaires superieur a Industrie du 
film par exemple, et on commence a voir de 
plus en plus de gens s'y interesser, et pas par- 
ticulierement par pure philanthropie. Si jus- 
qu'ici la competition entre editeurs reste tres 
ouverte, cette premiere escarmouche pour- 
rait etre le signe annonciateur de I'utilisation 
de moyens plus radicaux, sans rapport avec la 
qualite intrinseque d'un produit, pour etouf- 
fer dans I'ceuf une eventuelle concurrence. Et 
dans ce cas de figure, que nous ne souhaitons 
pas, les joueurs n'en sortiraient probable- 
ment pas gagnants. . . 

Frederic Marie 






Cen'estqu'unaurevoir. 



Du coup tout le monde c'est tres vite calme, 
a commencer par Lockheed Martin en an- 
noncant qu'il n'etait plus question pour eux 
de negocier de licence exclusive. De leur cote. 
Interactive Magic a accepte de retirer le ter- 
me «Raptor» de son prochain iF-22, pour 
satisfaire Novalogic. Le plus ironique dans 




w & 




>'W' 



:.ft 



s 




BfL 



13 



in multimMia 






A /'occasion de la sortie de ia nouvelle version 
P£rj9 de Scala MM200, utilisant Direct X et tournant 
' &(D I sous Windows 95 et NT, Scala Computer 

Television revolt a la baisse sa gamme de prix. 

Une bonne occasion pour decouvrir Scala 
MM100, un excellent log/del de concept/on multimedia et de PreAO. 
Pour environ 500 F, vous aurez la possibility de creer des presentations 
mettant en ceuvre de superbes effets, des videos, des images, des sons et 
tout un tas de trues multimedia « mode ». Bref, le prix et i'exceliente 
interface du produit en font un choix ideal pour tous ceux qui desirent 
se lancer dans la PreAO. Attention toutefois, II tourne sous Dos et pro- 
duit done des applications difficiles a porter sans probleme de drivers sur 
n'importe quelle configuration. ■ 




Da se bouscule a 

Krondor i 
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Apres le classique des 

jeux de roles de 

Sierra. Betrayal at 

Krondor, cette societe 

el 7th Level se 
retrouvent dos a dos pour savoir qui en sortira 
la meilleure suite, loujours inspiree plus ou 

moins offici el lenient de la saga du Rift war de Raymond E. Feist. Pour 
I'instant Sierra garde une tele de nain d'avance elant donne que son 
Betrayal in Antara (en test ce mois-ci) devrait sortir des la fin de I'ete. 
Alors que celui de 7th Level. Return to Krondor (donl vous voyez 
les photos) if est pas prevu avant Noel, voire Tannee prochaine. Mais 
ce dernier possede plus d'une corde a son are elfique : en plus de la 
licence Riftwar ol'ficielle lui permettant de reprendre les heros de la 
saga, il devrait disposer d'un moteur graphique en 3D temps reel a 
briser un troll en petits cailloux menus. Les personnages. se deplacant 
au rythme gracieux dc la motion capture, se mesureront en combat a 
une cinquantaine d'adversaires. dans des scenes de comba! en 3D. 
Remarquez. le temps que celui-ci soit soiti, vous aurez probablement 
en le temps de finir celui de Sierra ! 



test plus que toi ! 

Sega a decide d'investir un peu plus fortement le 
monde des jeux PC. Apres Formula Karts teste dans ce 
numero, e'est World Wide Soccer qui devrait sortir des 
cet ere. [.'adaptation de ce qui reste sans doute le 
meilieur jeu de foot sur console est tres attendue par 
tous les amateurs de la babaile 
ronde en cuir avec des losanges 
noirs dessus. Nous avons pu aperce- 
voir la toute premiere mouture de 
ce soft et effectivement, il promet 
d'etre tres bon. L'animation sera 
tout particulierement soignee ainsi 
que la jouabiiite. Bon, ce ne seront 
pas les vrais noms des joueurs mais 
on pourra les changer, alors... alors 
on aimeralt que Sega se secoue les 
crampons, histoire de s'eclater des- 
sus plus vite. Voila. 




OCCULTES 

New World Computin 
revient enfin dans I 
monde du jeu de 
role avec I'annonce 
pour la fin d'annee 
(au mieux) de 
Might & Magic 6. 
Avec un nouveau 
moteur 3D, en 
640x480 en milliers 
de couleurs (16 bits), le jeu vous laissera eve 
luer dans un univers en 3D temps reel. II ser 
bien sur possible de passer en tours de jeu 
pour les combats, pour ceux qui prefereraiei 
la strategie a Taction, mais le plus importan 
reste le monde qui, lui, evoluera librement 
quoique vous fassiez. Une suite a suivre en 
quelque sorte... 
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I DEUX FRELNS A DISQUE 



plus facile et une meilleure endu- 



SR 50 STEALTH 



uecamque, vous ^ci 
■ - ' A Trilia est la seule 



Aprilia s'etait donne pour obj 

de creer une nouvelle reference en 



aprilia 



The sense of wonder/ 
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rite et la garantie du i 



i SR 50 Stealth. 
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La course aux moteurs 3D semble definitivement 
gagnee par celui de Quake 2. Meme Ion Storm 
(societe fondee par John Romero, ex-designer 
d'id Software) annonce son utilisation pour 
Daikatana. Melant action etjeu de role, ce titre 
se caracterise selon I'equipe par une attention 
cruciate apportee au concept et a son look, seion le nouvel adage 
«le design fait loi». Plusieurs niveaux jouables devraient etre devoiles a 
l'E3, ainsi que les deux autres jeux Ion Storm : Anachronox et 
Doppleganger, qui devraient nous permettre de juger enfin du bien 
fonde des scissions observees au sein des labels les plus creatifs I'an der- 
nier (50 Games, Firaxis, Ion Storm, lonos, etc.). ■ 



Sega, ca frappe 
plUS fort que toi 
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Allez hop, encore un jeu de chez 

Sega qui s'annonce pas [rial du 

tout. Virtua Fighter 2 risque 

d'etre simplement le meilleur jeu 

de bourrinage de tranche sur PC ! 

Certes. la concurrence n'est pas 

rude mais entre graphismes 3D 

tres reussis, jouabilite excellente 
(au paddle) et difficulte a la hauteur, vous verrez des le mois de septembre (si tout va bien) cette 
petite merveille. Bon. O.K., un des combattants. Lion, est francos (d'Aix en Provence) et ressemble 
a une lopette de surfer blond qui s'agite comme un chimpanze atteint de la maladie de la vache folle 
(ah que on n'est pas des mickeys a Gen4 !). Mais il reste 10 autres personnages qui out tous leur 
propre style de combat, ce qui est pour line fois vraiment flagrant. Et meme si personneliement je ne 
suis pas fan de soft de patates dans les noisettes, je dois bien avouer que les premiers apercus de ce 
Virtua Fighter 2 m'ont laisse une folle envie d'arracher quelques molaires a Thierry. Autrement dit, 
vivement la rentree (quoique... les vacances. c' est bien aussi...). ■ 



le grant 




II est en effet ques- 
tion d'une adapta- 
tion cinematogra- 
phique du celebre 
personnage de Tomb 
Raider d'Eidos. Il faut 
dire que ('heroine du 
jeu ne manque pas 
d'atouts pour sedui- 
re son monde. Du coup, les rumeurs vont 
bon train sur son interprete et des noms 
comme Uma Thurman, Sandra Bullock ou 
Drew Barrymore, sont deja cites par les 
fans du jeu. Personneliement, la Lara 
Croft qui a recu le trophee des 
4 d'Or du meilleur jeu d'action nous 
semble un choix nettement plus serieux ! 
Qu'en pensez-vous ? 



Le Cinquieme Element, ca vous dit quelque chose ? On ne vous parlera pas du film qui, dans 
notre belle redaction, a cree deux clans ennemis. Il y a ceux qui i'ont trouve nul (Eric et Cedric- 
notre-maquettiste) et ceux qui ont aime (Julio, Thierry et Cedric-notre-redacteur-vert-kaki), ce qui 
a provoque de nombreux debats generalement interrompus faute de combattant encore debout. 
Ce qui est sur, c'est que le CD de la B.O., outre le fait qu'Eric Serra en soit a i'origine et que (hormis 
deux ou trois morceaux) le monsieur semble avoir du mal a 
se renouveler, contient une plage extra lisible par les PC et 
les Mac. Et ce qu'il y a de formidable, c'est que cette plage 
est nulle, inutilisable sans Internet et avec quelques malheu- 
reuses photos sans interet. Bref, on oublie. 




SAMPRAS 

TENNIS.5 97 





^MASTER 



World Champions 



i 1337 Tie Codemastas Sof (ware Compai 



# Graphismes realises en 3D temps reel 
et joueurs crees grace a une reelle 
motion capture - une premiere sur PC. 

P Intelligence artificielle evolutive qui permet 
a votre adversaire de s'adapter a votre 
propre jeu. 



I. "Sportsmasler" and "Pete Sampras Te 



22 joueurs professionnels a affronter au cours 
de 8 tournois internationaux, et sur toutes les 
surfaces. 

Jouez jusqu' a 4 joueurs en simultane sur un PC 
(clavier, joypads ou combinaison des deux). 

PC CD ROM 

WIIM'95 & DOS 




Tons ceux qui out joue a Monkey Island 2, un jen 
d'aventnre plein d'humour nonsense, attciidaient deja 
depnis longtemps le troisieme volet et... raaali, c'est trop 
de bonheur, il arrive ! Vrai scenario, graphismes leches, 
cinematiques a profusion et dialogues dejantes... c'est LE 
jeu qui vous fera supporter la rentree ! Juste pour baver.. 
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• l_e premier titre Sega 
MMX est disponible via le 
site www.sega.com. 
Cyber Trooper est un jeu 

d'action en 3D, dans dix 
arenes differentes, jouable a 
deux sur Internet ou par 
reseau et meme sur le meme 
ecran, separe en deux. 
Un ecran splitte quo!.-. 

• (DEC) Digital 
Equipement vient d'assi- 
gner Intel en justice pour 
violation de brevets sur ses 
processeurs Pentium. Un coup 
de poker assez fou d'un fabri- 
cant qui represents 2 % des 
microprocesseurs (DecAlpba 
64) face au 85 % du marche 
d'lntel (486, Pentium, etc). 

• Red Orb Enter- 
tainment ! Retenez bien ce 
nom, carvousallezen 
entendre parler dans les mois 
a venir. Ce nouveau label, 
filiale de Broderbund, 
regroupe en effet en plus de 
la maison-mere, des gens 
comme Cyan (Riven) mais 
aussi Trilobyte. 

• Quake 2 commence a 
peine a faire parler de lui 
qu'Activision en a acquis 
les droits de distribution 
exclusifs et mondiaux et dans 
tout I'univers. lis auraient pas 
flaire comme une odeur de 
hit, par hasard ? 



En plus d'Excalibur dont nous vous parlerons le 
mois prochain, Telstar nous prepare pour seplembre 
une pluie de softs que Ton espere rafrafchissante. 
Tout d'abord on devrait trouver Joe Blow, un jeu de 
plates-formes enlierement en 3D an deroulemenl non-lineaire. Vous y 
jouerez un sale mome a casqueUe, arme d'une boite de chewing-gum 
et d'une bombe de peinture. Avec ces anries ridicules vous devrez 
libajfe des enfants d'un monde fantaisiste hante par leurs terribles 
cauchemars. La ou ca deviendra serieux, e'est quand le jeu tirera parti 
des cartes acceleralrices 3D et proposera un affichage pouvant aller 
jusqu'a 1024x768 et 65000 couleurs ! Dans un autre registre. Virus 
vous projette aux trefonds des circuits logiques de votre ordinateur a 
la recherche de virus que vous devrez imperativement exterminer pour 
sauver votre disque dur. La lutte sera apre puisque vous devrez vous 
battre contre des virus s'attaquam a differentes parties de votre 
sysleme et devrez a chaque fois trouver la parade appropriee. Enfm 
bon, ne vous affolez pas, ce n'est qu'un jeu ! 



Attention virus 
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MORDIOU. ENCORE PLANTE 



Simon & Shuster edite un nouveau bouquin sur 
un sujet qui nous tient tous a cceur : que faire 
quand ce (tuuuut) de PC de mes (biiip) plante avec 
ce (atteeends) de jeu ? Tres naturellement, le bou- 
quin s'appeiie Pourquoi ce *@# ! jeu plante ?, a 
quelques caracteres disgracieux pres, et s'adresse 
surtout aux neophytes completement depasses par 
les problemes d'allocation memoire et de conflit 
materiel. Vous y lirez en details la marche a suivre 
en fonction des problemes les plus courants que 
vous etes susceptibles de rencontrer, en particulier sur certains jeux 
malheureusement plus vraiment d'actualite. Mais voila qui pourrait evi- 
ter bien des migraines a certains pour environ 60 balles. 



Et hop, encore une prevision 
Sega. Sonic 3D reprendra les 
aventures du premier heris- 
son punk du PC. Avec sa cri- 
niere violette, sa tronche 
rosatre et ses furieuses 
envies de pogo a se rouler 
comme un fou et a rentrer 
dans tout un tas de bes- 
tioles. Sonic risque d'en sur- 
prendre plus d'un. En effet, apres les rates de Sonic 3, ce nou- 
veau volet s'annonce tres fun. Les graphismes quoiqu'en VGA, 
seront superbes et cela permettra aux petites machines de fonc- 
tionner correctement. Bon, cote interet, vous devrez toujours 
pogoter dans tous les sens pour latter du mechant, recuperer des 
zozios prisonniers et les foutre dans une espece de trou magique. 
Mais bon, je vous dis que ca a I'air bien, alors... 




Avis a tous les joueurs d'echec. il y a quelque chose d'interessant du 
cole de chez Titus, (mis a part les yeux superbes de sa charmante 
responsable de la communication). En effet, la bofte au logo a rife de 
renard s'apprete a sortir la suite de Virtual Chess subtilement nomme 
Virtual Chess 2. Pour vous le situer. Virtual Chess est le champion du 
monde 96 ICCA des micro-professionnels. Avec son Elo de 2680. il a 
battu sur une partie le vice-champion du monde 93. Mais comme tous le 
monde nejoue pas ace niveau, voire 
aimcrais bien apprendre tout court, le 
produit propose un tutorial 








On peut parler de bourrasque 
strategique lorsque I'on evoque 
Strategic Simulations Inc. ! Avec 
Ardennes Offensive tout d'abord, vous allez retrouver I' interface 
classique du genre cartes avec hexagones, petits carres pour 
representer les unites, le brouillard de guerre, etc. Toujours dans 
lesjeux de strategies classiques, on ne peut omettre evidem- 
ment I'arrivee imminente de Pacific General, que nous presen- 
ters plus en detail dans cette rubrique. Pour la fin d'annee enfin, 
nous aurons droit a la deuxieme generation du fameux moteur 
de la gamme Five Stars, avec Panzer General 2. Le jeu compren- 
dra quatre campagnes, dont une bien maousse et un editeur de 
mission qui vous permettra de modifier les scenarios existants a 
loisir. Mais surtout ca sera bo, avec des cartes dessinees a la main 
etdes unites en 3D. 
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Klremement bien fichu qui vous apprendra a travel's differentes lecons. 
les bases, les regies el lout ce qu'il taut savoir pour humilier les tringlots 
quivouslajoue : «Une partie d'eehecs 7 Mon pauv' vieux. plus jeune, 
pais carr&nent imbattable ». Au niveau realisation celu semblc etre tres 
correct : jeu en reseau, serie et Internet, optimise MMX. possibility 1 de 
jouer plusieurs parties a la fois, plusieurs echiquiers et jeux de pieces 2D 
et3D... Sortie cet etc. : 
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Quand on voit le retard que 
prend la France vis-a-vis 
d'lnternet, qui pour nous est 
un formidable media permet- 
tant de partager notre pas- 
sion avec d'autres joueurs du 
monde entier, il y a parfois de 
quoi etre desespere. En plus, 
vu les tarifs pratiques par 
France Telecom, la plupart 
des Internautes se trouvent 
relegues a des plages 
horaires comprises entre 22h 
et 6h du mat', les assignant a 
une vie de noctambule com- 
pletement decalee. Mais la 
derniere idee de genie des 
p'tites tetes de France 
Telecom, c'est justement 
d'operera partir du ler 
octobre une augmentation 
sur les tarifs de nuit de pres 
de 43 %, peut-etre pour tuer 
Internet en France au profit 
de leur Minitel pourri . . . Alors 
je lance un grand « Merde ! » 
rageur a nos «amis» de 
France Telecom qui veulent 
nous couper de I'an 2000. 
£a changera certainement 
pas grand-chose au fond du 
probleme, mais au mains ca 
soulage... Je donne rendez- 
vous au premier concurrent 
qui aura reussi a s'implanter 
en France et proposera des 
tarifs plus raisonnables. 

Frederic Marie 



<\LERTE AUX ADD-ONS 



Dernierement, Virgin nous 

annoncait fierement qu'elle 

avait gagne son proces 

contre Ubi Soft a propos de 

I'add-on pour Alerte Rouge, 

Are You Ready & Alert ? 

Encore plus recemment, 

Virgin a encore gagne un autre proces face a la societe Ecudis qui dis- 

tribuait un autre add-on, Perfect Alert. Du coup, les deux extensions 

non-officielles ont ete retirees de la vente. Par contre ni Virgin ni 

Westwood n'ontjuge bon de nous informer sur un eventuel patche qui 

permettrait de ne plus limiter I'acces en multijoueur aux cartes de 

Mission Taiga qu'aux seuls possesseurs de cet add-on officiel, et aussi de 

permettre d'acceder aux nouvelles unites... Pour les joueurs, affaire a 

suivre, done. 
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Sega s'apprete a lancer une 
version de Sega Rally com- 
patible MMX. Chouette, 
non ? Pour ceux qui posse- 
dent deja le jeu, un patch 
sera distribue gratuitement 
sur le Net ou sera dispo- 
nible dans les CD de vos 
magazines preferes. 
Resultat, rien de neuf, tou- 
jours aussi peu de circuits, 
mais Sega Rally tourne vraiment plus vite et devient par la bien 
plus interessant. Finies les impressions de tortue souffreteuse, 
vous serez enfin aux commandes d'un bolide... pourvu que vous 
soyez equipe d'un MMX. 



rain de sabre 



Nous I'avons encore vu... Quel jeu ? Mais ceiui que vous attendez 
tous, Jedi Knight ! Nous avons meme pu y jouer quelques heures. 
C'etait cool. Euh, nos impressions ? Pas raal. Seduhs par la finesse et 
I'esthetique des textures SVGA, nous nous sommes meme betement 
laisses aller a admirer les decors et les personnages... grave erreur ! 
Des ennemis elaient disposes un peu partout, dernere des bouches 
d'aeration, en haut de promontoires, sur des plales-formes en 
contrebas... et ils tiraient, les alfreux ! Du coup, nous avons du cous 
les zigouiller en utilisanl la souris pour mieux viser. Ben oui, quand 
les ennemis sont repartis sur plusieurs niveaux, Tusage du clavier 
n'est pas recommande. Nous en avons d'ailleurs profite pour essayer differentes armes. . . et c'etait impression nam. 
certaines d'entre elles, franchement devastatrices. nous promettant deja des deathmalchs bien saignants. En fail, la scule 
reserve concernait 1'affichage, Irop lent. On espere que ce probleme sera leve dans la version finale. ■ 
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Certains d'entre vous se 
souviendronl peut-etre de ^^^^fl 
Cyberstorm, ce jeu de 
strategic de chez Sierra qui 
vous plongeait dans 
V atmosphere des combats de robots futoristes de la serie Earthslege. 
Etbien Sierra recidive avec Cybcrstorm 2 : Corp Wars. ou au lieu 
de latter du Cybrid extraterrestre, vous comballrez d'autres 
corporations humaines pour la conquete de nouvelles planetes. On 
retrouvera le meme souci du detail an niveau tactique avec la 
possibilite de eoHStraire vos Hercs (puis de definir les formations), ou 
telle de gerer des boucliers et des armes de chacune de vos unites. Par 
contre la grande difference vient du deroulemem du jeu, qui 
s'executera en temps reel et non plus au tour par tour. Heureusement. 
tine option permettra de raientir le rythme de Taction pour ceux qui 
intent reflechir a chaeun de leurs mouvemenls. La disparition des 
hexagones lui donne aussi un sacre coup de jeune et nous attendons 
cette suite avec une ccrtaine impatience ! 




i Mantes 



LUllSaJ. 

Apres Ascendancy, un plat de 
resistance un peu lourd a dige- 
rer dans le genre strategie. The 
Logic Factory passe cet ete au 
dessert avec un nouveau pro- 
duit nomme The Tone 
Rebellion. Dans ce jeu de strategie en temps reel vous prendrez en 
charge une tribu de «flotteurs» qui tente de reconstruire sa civilisation 
quBsiment annihiiee par le Leviathan. Heureusement, vous pourrez 
vousalliera trots autres tribus pour reconquerir les 15 lies formant les 
testes de voire monde. Chaque tribu disposera de constructions et de 
pouvoirs magiques differents que vous devrez combiner pour vaincre le 
leviathan. Et pour une fois, le jeu en reseau mettra surtout I'accent sur 
lecooperatifpuisque chaeun des quatre joueurs prendra en main la 
destinee d'une tribu. 
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On ne salt pas a combien de millions 
Windows 95 s'est deja vendu mais Sybex 
luidecerne le prix du « Platinium», un 
livre enorme accompagne de trois CD, le 
tout pour environ 230 F. Le contenu reste 
classique, avec la sempiternelle presenta- 
tion des fonctionnalites de Windows 95. 
Pour les inconditionneis de Billou 95 qui 
aiment bidouiller, un chapitre presente la 
demiere version OSR2 et les differentes 
manieres d'en forcer ('installation sur votre becane. Le tout se 
conclue sur un petit guide d'utilisation des outils Internet inte- 
gres d'ailleurs dans OSR2, pour rester dans le vent. Bref ce 
Platinium, bien que valable comme ouvrage de reference, n'offre 
pas grand-chose de nouveau pour I'utilisateur averti. 
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• Jane's a enfin devoile 
ses projets pour son prochain 

simulateur de combat aerien 
moderne, et devinez quel est 
J'avion gagnant ? II s'agitdu 
F-15, longtemps delaisse 
depuis la serie des F-15 Strike 
Eagle de Microprose. On 
dirait bien qu'Andy Hollis, 
grand manitou de Jane's et 
qui avait justement participe 
au developpement des F-15 
chez Microprose, retourne a 
ses premiers amours... 

• 7th Level reddive 
dans le registre de la loufo- 
querie bien British avec I'an- 
nonce du developpement 
d'un 3e CD base sur I'oauvre 
des Monty Python, et cette 
fois c'est le Sens de la Vie qui 
fait I'objet de I'adaptation. 

• Earthworm Jim 3 est 
en cours de developpement 
par les ecossais de Viz sous la 
coupe de Shiny Entertainment 
et de I'editeur Interplay. 

• Apres s'etre longtemps 
amuse a embellir Quake avec 
differentes versions 3Dfx de 
GLQuake, J. Carmack arrete 
les frais pour se consacrer 

' uniquement au developpe- 
ment de Quake 2. C'est bien 
dommage, mais on peut pas 
lui en vouloir ! 
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Unjeu DMA Design ne peut pas etre comme les autres. Les createurs de 
Lemmings ont en effet une reputation a entretenir et Grand Theft 
Auto nous confirme que leur objectif est toujours de developper lesjeux 
les plus originaux possibles. Leur nouveau titre, distribue par BMG 
Interactive, se presente sous la forme d'un Death Rally urbain en 3D 

temps reel. Vous y incarnez un merce- 
naire a la sotde du plus puissant des 
syndicats du crime, a qui I'on confie 
les pires missions : kidnapping, assassi- 
nat, deal de drogue, etc. (le jeu en 
contient plus de 200). Afin de les 
mener a bien, vous avez la possibilite 
«d'emprunter» tous les modes de 
locomotion se presentant a vous, 
du camion de pompier au taxi. 
Multijoueur, Grand Theft Auto exploi- 
te egalement la carte 3Dfx. 





Alsyd propose aux 
amateurs de 
retouche photo un 
nouveau produit 
appele PhotoStudio, 
permettant ['acquisi- 
tion, la retouche, le 
montage et I'impres- 
sion de toutes les belles images coiorees 
de la vie qui vous passent par la tete ou le 
disque dur, PhotoStudio reconnait les for- 
mats PhotoCD et Kodak, les formats 
d'images les plus courants sur Mac et PC 
(une version Mac est aussi disponible) et 
accepte les plug-ins et filtres Photoshop. 
Meme si dans le genre les produits ne 
manquent pas, pour environ 500 F 
Photostudio n'a pas de quoi pa Mr 
face a la concurrence. 



Vans am tit 









Developpe par NMS Software et distribue par BMG Interactive, Mass 
Destruction n'est pas unjeu a la Return Fire (de Crystal Dynamics). Ici 
point de drapeau a capturer, votre objectif consiste a tout rava- 
ger sur votre passage (d'ou le titre on ne peut plus explicite du 
jeu). Deja sorti sur console PlayStation, ce jeu d'arcade en 3D 
temps reel vous propose d'atteindre cinq objectifs militaires 
(repartis en 25 missions) et de parcourir quatre types de terrain 
(arctique, ville, desert, champs) a bord d'un velomoteur... Non 
j'plaisante I Trois types de tanks sont en fait accessibles (com- 
promis entre solidite et rapidite), que ce soit en solo ou... en 
reseau I Test dans le prochain numero. m 



Rancon virtuelle g 
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Ecudis (Ocean + 

Infogrames) prevoit pour 

la fin d'annee : Outcast, 

un jeu d'aveniure/action 

au scenario pour une fois 

original. Vous incarnez 

Stan Blaskowicz (si, si), 

membre du S.H.I.E.L.D., 

Felite des services secrets americains. Votre mission consiste a penelrer le Virtual Battle Field, un 

monde virtuel hostile destine a 1'origine a rentrainement des Marines. Mais apres que le 

gouvernement ait pris la decision d'abandonner le projet. son initiateur, le professeur Xue, entre en 

resistance et se barricade a l'interieur du Virtual Battle Field, non sans avoir «mine» les principaux 

reseaux informatiques bancaires. Son prix ? Un milliard de dollars. Une bagatelle qu'il vous 

incombe de negocier a la Bruce Willis dans Le Cinquihne Element. Entieremenl realise sur Silicon 

Graphics, Outcast promet un univers 3D calculee en temps reel scinde en cinq mondes d'une grande 

richesse, que ce soit en termc de conditions atmospheriques ou de mouvements de camera. Les 

personnages rencontres devraient tous posseder une personnalite, line memoire ainsi que des 

reactions emotionnelles telles que la peur, la colere, la rancceur, etc. ■ 
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Parallelement a Hexen 2, Raven Software developpe MageSlayer, un 

jeu d'action Windows 95 entierement en 3D. Presente en vue de dessus, 
MageSlayer s'inscrit dans I'univers medieval ) 'fantastique qui a fait le 
succes de I'editeur (Heretic, Hexen). Une nouveiie fois ia magie est de la 
partie, celle-ci permettant au joueur beat d'admirer de nombreux effets 
lumineux et pyrotechniques. Vous avez le choix en debut de partie 
entre quatre classes de personnages : Warlock, Earthlord, Arch-Demon 
ou Inquisiteur. Chacun d'eux possede une habiiite unique ainsi qu'une 
serie individuelle de quatre sorts. Enfin, MageSlayer sera jouable en 
muitijoueur en mode cooperatif et deathmatch. 



Beta de siege 



Ah la grande epoque des chevaliers ! Les charges cpiqucs sur de tiers 
destriers. I'huile bouillante deversee genereusement le long des 
machicoulis, la peste, le cholera. . . Eh oui, une bien belle epoque 
haute en couleurque nous regrettons tons nmeremenl. Justemcnt. 
Telstar se propose de nous y ramener avec un de ses prochains 
produits appele Siege. Le sujet a etc aborde cent fois. a commencer 
par le fameux wargame en carton du meme nom. Mais le soft a pour 
originalite de presenter 1'attaque de 20 chateaux proposes entierement 
en 3D. Vous commanderez Line armee lbrmee de 20 a 200 hommes, 
composes d' archers, de chevaliers, d'ingenieurs, d'espions. etc. Tous 
ce petit monde sera bien sflr accompagne de diverses machines de 
siege pour crcer une breche. Jouable en plus jtisqu'a huit en reseau. 
Siege ne vous laisse que jusqifa novembre pour alfuter vos pointes de 
flechcs et astiquer votre ai'mure ! 



ILS VEULENT NOTRE 

Le meurtre f 



IORT ! 



Apres «Qui a tue Pam Taylor ?», Alsyd 
commet un nouveau delit multimedia 
avec une suite au nom delicieusement 
ridicule : Qui veut la mort de Brad le 
"S Surfeur ? En bref il s'agit de mener une 
^ des trois enquetes proposees en moins 
%5 de 6h de temps de jeu pour demasquer 
le coupable. Les coupables nous on les 
connait, ce sont les programmeurs de cette chose infame, sans 
rythme ni suspense, avec des images en 256 couleurs mediocres, 
des videos format timbre-poste hideuses, et une voix off qui 
ahane peniblement son texte. A fuir d'urgence. 
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Cyclone Studios, les developpeurs 
d'Uprising que nous avons presente en 
detail ailleurs dans les news, projet- 
tent apres ce premier titre de conti- 
nuer sur la voie royale de la 3D avec 
un jeu a la Quake-Duke-truc evolue : 
Requiem : Wrath of the Fallen. Le 
but avoue de Cyclone Studios pour ce 
titre est de developper une intelligen- 
ce artificielle qui tienne enfin la route, 
pour obliger le joueur a utiiiser sa tete plutot 
que son gros RPG, comme Eric. Incarnant un 
personnage pouvant se morpher a volonte, 
vous pourrez par exemple vous infiltrer dans 
une base et voir les soidats vous saluer. Mais si 
vous degainez en leur presence, ils compren- 
dront alors que vous etes plutot a classer dans 
la categorie des indesirables. On ne demande 
qu'a les croire... ■ 
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La creation de cette suite n'a pas ete en- 
tamee sur la base d'un succes, puisque le 
developpement de Tomb Raider 2 a 
commence moins d'un mois apres la sor- 
tie du premierTomb Raider. En depitde 
la formidable reponse des joueurs. Tomb Raider 
n'etait pas parfait. Au nombre des defauts, on peut 
citer la monotonie de Taction, I'absence d'adver- 
saires humains, les enigmes quelque fois simplistes, 
les placements de camera peu heureux et la poitrine 
trop anguleuse de Lara (ndlr : enfin, ca c'est une cri- 
tique personnelle). Tout a ete repris, repense et re- 
travaille sans concession. L'equipe en charge du jeu 
est composee pour moitie d'anciens membres, ac- 
cueillant de nouvelles recrues, dont un francais ! Le 
scenario est encore un peu vague, mais il s'agit, en 
gros, d'une histoire qui oppose Lara a une secte 
etrange et sanguinaire. Au niveau du moteur de jeu, 
rien ou presque n'a bouge : il s'agit toujours d'action, 



vue de pied. La difference majeure reside dans les 
mouvements de camera qui permettent d'embras- 
ser maintenant une grande partie de I'environne- 
ment sans cacher, comme c'etait le cas precedem- 
ment, Lara ou ses ennemis. Les outils de conception, 
quant a eux, n'ont pas change. Crees par un pro- 
grammeur extremement doue de Core Design, I'edi- 
teur de niveaux et le logiciel d'animation de Tomb 
Raider ont ete optimises pour la nouvelle version. I 
est maintenant possible, par exemple, d'integrer 
plus de reliefs dans les niveaux et d'appliquer direc- 
tement les textures dans Tediteur. 

La chanson de Lara 

La variete est egalement Tun des nouveaux points 
forts du jeu. Tomb Raider 2 propose quatre envi- 
ronnements originaux, dont la plupart en exterieur : 
la Grande Muraille de Chine, Venise, un bateau 
echoue, le Tibet et un niveau que les concepteurs 




Lara Croft, 1 'heroine de Tomb 
Raider est devenue une figure 
emhlematique du jeu video en 
quelques mois. Core Design aurait 
pu s'appuyer uniquement sur son 
renom pour lancer une suite, mais 
le souci de la qualite les a forces 
a faire encore mieux. 



Bombe anati 



Tomb Raider 



Format : CD-Rom PC / Editeur : Eidos / Sortie : o 



tiennent encore a tenir secret. D'un point de vue es- 
thetique, Tomb Raider 2 fourmille de details et la ri- 
chesse des couleurs (le jeu utilise une palette de 
32000 couleurs) renforce la qualite visuelle. Le sou- 
cidu detail pousse les artistes et les designers a tra- 
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vaillerd'apres des documents sur, par exemple, les 
ruesetl'architecturede Venise. D'ailleurs, la plupart 
destextures de ce niveau ont ete scannees dans cet- 
te documentation. Tomb Raider 2 compted'autres 
effets visuels avantageux, tels que la gestion des 
sources de lumieres: la detonation d'une arme peut 
illuminer une piece. Les quelques 50 personnages du 
jeusonthumains- il reste quelques animaux cepen- 
dant-etproposentun challenge plus interessant. lis 
beneficienttous d'animations propres, realisees en 
«Key Frame», done, qui n'utilisent pas la motion 
capture. De meme, le personnage de Lara a consi- 
derablement evolue. Sa queue de cheval ondule au 
rythme de ses mouvements, sa poitrine est beau- 
coup plus... ronde etellese retrouve doteede nou- 
velles capacites. En plus des mouvements qu'elle 
possedait, Lara peut maintenant grimper le long des 




parois, utiliser un ou plusieurs moyens de locomo- 
tion (les concepteurs sont reste vagues sur ce point), 
changer de costume, tirer sous I'eau grace a un har- 
pon, etc. Le jeu exploite bien evidemment la tech- 
nologie MMX et la 3Dfx. II est done inutile de 
s'etendre sur les magnifiques graphismes, les somp- 
tueuses textures et les sublimes effets de lumieres. 
Tomb Raider 2 est done toujours axe sur Taction, 
mais le cote aventure connait une nette ameliora- 
tion. Les enigmes sont beaucoup plus subfiles que 
«je ramasse trois rouages et cela m'ouvre un passa- 
ge » ou encore plus logique que «jedois reconstituer 
une sequence sans queue ni tete avec des manettes 
pour ouvrir une porte ». Derniere petite surprise : la 
magie est maintenant presente dans ce nouvel epi- 
sode, mais pour menager le suspens nous n'en di- 
rons pas plus. 

David Msika 
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LE TOP DE 



Chaque mois le meilleur des 

DUNGEON KEEPER * * * * • * 




t'AWS DE GEN 4 : le nouvel evenement de Bullfrog est enfin la ! Dans ce jeu 
de strategic inspire de I'univers des jeux de role, vous etes le mauvais, le 
maitre du donjon. A vous de construire vos dedales et d'equiper votre 
demeure de pieces et de monstres parmi les plus repugnants, afin de resis- 
ter aux attaques des heros et des autres maitres de donjon. Superbe, ori- 
ginal et prenant ! A ne rater sous aucun pretexte ! 



Editeur : ELECTRONIC ARTS Genre : SRATEGIE 
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LA VIE AUCHAN. ELLE A 
QUELQUE CHOSE DE PLUS CAPTIVANT. 



PRIX PROMOTIONNEL 

-30 % a -40 % »!!£--, * A VOIR * * PAS MAL * * * BON 



L'ETE 1997 

jeux disponibles sur PC CD-Rom 

INTERSTATE 76 ***** 




LE MENSUEL DES JEUX MICRO 




L'AVIS DE GEN 4 : Realise par les auteurs du fameux MechWarrior 2, 
Interstate 76 vous replonge dans une ambiance 70 etonnante. Avec 
une musique volontairement ringarde, des personnages ultra types, 
un scenario loufoque et des scenes cinematiques digne de Starsky 
& Hutch, Activision reussi un jeu a la realisation certe en demkeinte, 
mais particulierement prenant, jouable et defoulant. j 



Editeur : ACTIVISION Genre : COMBAT AUTOMOBILE 




PANDEMONIUM 



**** 



L'AVtS DE GEN 4 : Les consoles avaient jusqu'a ce jour t'exclu- 
sivite des jeux de plate-forme... Mais avec I'arrivee de cartes 
3D comme la 3Dfx, le PC revient dans la course, et se montre 
meme bien meilleur. La preuve avec cette adaptation du hit 
PlayStation, un jeu de plate-forme tout en 3D, qui brille par 
son graphisme superbe et sa fluidite etonnante ! 



Editeur t BMG INTERACTIVE Genre : PLATE-FORME 




BLOOD 
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L'AVIS DE GEN 4 : Apres Duke Nukem 3D, Eidos recidive avec 
ce doomlike superbe qui se deroule dans un univers 
gothique et gore. Des monstres abjectes, des armes devas- 
tatrices et une jouabilite excellente en font un vrai hit, aussi 
plaisant seul qu'a plusieurs, le jeu en reseau etant possible. 
Pour passer de longues nuits d'angoisse... 

Editeur : EIDOS Genre : DOOMUKE 



V1PERIUM GALACHCA * * • * 




L'AVIS DE GEN A ; Et voici le premier jeu de gestion / strategie 
dans I'espace, dont toutes les phases sont en temps reel. En plus 
d'une realisation impeccable, on y decouvre aussi des originali- 
tes, comme un systeme de progression qui ouvre au joueur de 
nouvelles posstbiiites d'action a chaque etape franchie. Le jeu le 
. .. " a ,-' & plus abouti du moment ! i 



Editeur : GT INTERACTIVE Genre : STRATEGIE 




ATLANTIS 
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L'AVIS DE GEN4 : Cryo propose avec Atlantis le plus beau jeu d'aven- 
ture du moment. Des scenes 3D a couper le souffle, un systeme gra- 
phique qui permet de regarder tout autour de soi de facon realiste 
et fiuide, des personnages superbe, dont les levres bougent sur les 
paroles. .. Une realisation somptueuse, dont la simplicite et la linea- 
rite en font un produit a reserver aux debutants. 

Editeur : CRYO INTERACTIVE Genre : AVENTURE 
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Tous les produits testes 
par Generation 4 sont 
soumis a plusieurs cri- 
teres devaluation : 
graphisme, son, animation, 
duree de vie, innovation, com- 
patibilite systeme... 
La note globale et finale prend 
I'ensemble de ces points en 
compte mais il demeure un 
facteur primordial : I'interet 
du produit. 

Auchan, 

e'est I'assurance de trouver la 
nouveaute, un rayon classe 
par themes, des dizaines d'ex- 
cellents jeux a 99 F, des 
bornes de demonstrations, 
des vendeurs competents, et 
un choix important dans tous 
les domaines. 
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***** EXCELLENT ****** MYTHIQUE 



Hi 



Pour cent dalles.. 

... tout un choix de grands classiques s'offre a vous, qui meme s'ils ne 
vous en mettent pas plein la vue ne manquent pas d'interet ludique. 
Voici pour la periode de I'ete les softs reedites a petit prix qui pourraient 
retenir votre attention. 



4 elDiies - Electronic Arts - 
Collection Claslcs - 99 F 




Ultima mi 

5 etoiles -Electronic Arts - 
Collection Classics - 99 F 




4 etoiles - Interplay - 
Collection Blackmarket - 99 F 




5 etoiles- Interplay - 
Collection Blackrnarket - 99F 




Tres certainement ("affaire du mois. MDK se distingue de tous les 
jeux d" action en perspective 3D par son approche de Doom 
intelligent. En effet. pour reussir a avancer au long des niveaux vous 
devrez faire preuve de ruse : abattre vos ennemis a distance, grace a 
votre casque top-sophistique capable de zoomer a des distances 
invraisemblables, et resoudre des puzzles originaux. Bnfin, Shiny a 
mis en circulation de nombrcux patches (Cf. CD) emulant le jeu a la 
plupart des cartes acceleratices 3D (3Dfx. Rendition, etc.). Des heures 
de jeu garantics pour un tout petit prix ! ■ 





Chic et 


pas cher! 




Titre du jeu 


Editeur - Collection 


Prix 


1942 : The Pacific Air War (4 etoiles) 


E.A. - Collection Powerplus 


99 F 


Allied General (4 etoiles) 


SSI - Gold Reserve 


99 F 


Ascendancy 13 etoiles) 


Virgin I.E.- Collection White Label 


99 F 


Civil War etoiles) 


Sierra - Sierra Originals 


99 F 


Crusader : No Remorse (4 etoiles) 


E.A. - Collection Classics 


99 F 


Full Throttle (4 etoiles) 


LucasArts - Collection LucasArts 


99 F 


Golden Collection 1 Ubi Soft 

Jeux inclus : Fl Grand Prix, Master of Magic, Civilization, Allied General, Flying 

Fortress, Air Power, Thunderscape, Euro Soccer 96, Zeppelin, Pinball Crystal Calliburn. 


99 F 


Golden Collection 2 Ubi Soft 

Jeux inclus : Al UnserJr, Warriors, Rally, 1944 Acroos the Rhine, Fleet Defender, 

Fields of Glory, Transport Tycoon, Subwar 2050, USS Ticonderoga, Steel Panthers. 


349 F 


Jagged Alliance (4 etoiles) 


Ubi Soft - Collection Classique 


99 F 


Magic Carpet 2 (4 etoiles) 


Electronic Arts - Collection Classics 


99 F 


Monkey Island 2 (6 etoiles) 


LucasArts - Collection LucasArts 


99 F 


Screamer (4 etoiles) 


Virgin I.E. - Collection White Label 


99 F 


Silent Thunder 13 etoiles) 


Sierra - Collection Sierra Originals 


99 F 


Steel Panthers is etoiles) 


SSI - Collection Gold Reserve 


99 F 


StoneKeep 14 etoiles) 


Interplay - Collection Blackrnarket 


99 F 


TIE Figher CD Collector (s etoiles) 


LucasArts - Collection LucasArts 


99 F 


Transport Tycoon (4 etoiles) 


E.A. - Collection Powerplus 


99 F 



3 etoiles- Interplay - 
Collection Blackrnarket - 99F 




5 etoiles- Sierra - Collection 
Sierra Originals - 99 F 




4 etoiles -SSI- Collection 
Gold Reserve - 99 F 




4 etoiles -SS! -Collection 
Gold Reserve - 99 F 
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I CRYO Interactive Entertainment 
I 24, rue Marc Seguin 75018 Paris 

I www.cryo-interactive.fr 

Copyright© 1997 CRYO Interactive Entertainment. Tous droits reserves. 
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FENETRES SUR PARIS 



Paris City Plan, dis- 
tribue par Innelec 
au prix de 150 F 
.. ' environ, va enfin 
vou5 permettre 
de vous y retrou- 
ver facilement 
dans le meandre 
' des rues de Paris. 
II vous suffit de 
taper le nom et le numero d'une rue pour 
voir apparaitre un plan detaille du sec- 
teur ou elle se trouve. Vous pouvez aussi 
reperer par un systeme tres simple de 
menu et d'icones quelques services bien 
utiles, comme les banques, les stations 
de metro ou les hotels. Par contre, 
le nombre des restaurants recenses 
pa rait bien leger... 



Ses WMi and fun! 



Avant d'aller vous dorer la pilule au soleil, decouvrez tous iesjeux 
consoles que nous preparent les editeurs pour la rentree dans 
CD Consoles. Vous decouvrirez ainsi les premieres images des titres 
qui marqueront la rentree prochaine et nous tiendront en haletnejus- 
qu'a Noel. Le dernier trimestre 1997 risque d'etre tres chaud et Iesjeux 
de qualite nombreux. Sans parier de la sortie officielle de la 
Nintendo 64, prevue pour septembre, et que Nintendo annonce deja a 
1 100 F ! En attendant, CD Consoles redouble de vigilance dans ses 
tests pour mieux guider lesjoueurs dans ses choix : nous savons en 
effet que les budgets de depense ne sont pas extensibles. Et pour 
oublier ce debut d'annee peu prolixe en terme dejeux, nous vous pro- 
posons un numero d'ete qui vous donnera un avant-gout des softs que 
nous attendons avec impatience a la redaction. Cela vous aidera a 
patienter encore un peu avant de jouer a Rapid Racer, Formula One 2, 
Forsaken, ou Tomb Raider 2 ! Un numero a ne surtout pas rater I 

i kiosque 



C'est dans le numero 31 de CD Consoles disponible € 
ou sur minitel au : 08 36 29 25 63*. 
Envoi tres rapide sans autre frais. 



*9,21 la minute. 




Engagez-vous, qu'OI) (lit! 



II failait s'y attcndre, nos derniers vaillants pigistes sont en train de succomber sous nos coups de sabre et nos salves de roquettes a Shadow 
Warrior ! Nous voila maintenant en quete de chair fratche... Mors, Engagez-vous ! Avec Gen4, vous verrez du pays, en tout cas le cagiba special 
pigistes que nous avons prepare expres pour vous, petits veinards ! Avec Gen4, vous rencontrerez des gens formidables, comme Thierry que vous 
pourrez humilier au jeu de votre choix. ou Eric qui vous tiendra un discours sur la philosophie platonicienne tandis qu'il chercbe des roquettes pour 
son gros RPG cheri, ou Fred qui vous enchainera sur une chaise pour vous forcer a jouer pendant des heures a un simulateur de vol sans le manuel. 
Avec Gen4, vous connaitrez enfin le sourire sadique de Julio, notre secretaire de redaction, quand il vous annonce fouet en main que vous avez trois 
heures pour faire la soluce de Tomb Raider. Vous en avez de la chance... mais ca se merite ! Vous devez tout d'abord nous ecrire un test d'une page 
(environ 2000 signes) sur un jeu recent. Un style et une orthographe/syntaxe irreprochables sont les deux mamelles du futtir pigiste. Ensuite une 
grande disponibilite et une adresse en region parisienne sont vivement recommandes. Tant qu'on y est joignez aussi un C.V., lettre de motivation 
bien motivee et une photo ou vous presentez a peu pres bien, et envoyez le tout a : 



Generation 4 

Operation « Chair Fraiche», 

5-7, rue Raspail. 

93108 Montreuil Cedex. 
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LANGUE ENFIN VIVANTE ! 



mmmm 

Une partie non negligeable de la popula- 
I tton francaise voit aujourd'hui recon- 

naitre sa langue comme egale au francais 
ou a I'anglais. Kaona, un editeur de logi- 
ciels educattf lance Teo, Leo & Manda, eveil 
au multilinguisme, pour ia somme 
modique de 280 galettes St-Michel envi- 
ron. Sonnez trompette, hurlez biniou, les 
enfants apprennent dans ce soft cinq for- 
midables langues : le francais, I'allemand, 
I'anglais, I'espagnol et surtout... le breton ! Depuis le temps que 
les populations bretonnes attendent, le jour beni est arrive. 
Le prochain pas est un projet d'emancipation du territoire des 
artichauts presente sur CD-Rom. Une grande question se posera 
alors, a quand un site Web sur Internet entierement en breton, 
debattant de la participation de la Bretagne a I'Europe ? 





LucasArts poursuit son incursion 

dans le monde des Aventures de 

Bureau avec Yoda Stories. Dans la 

meme veine qu'lndiana Jones 

Desktop Adventures, ce petit soft sans pretention devrait pouvoir se 

glisser sur le disque dur de votre ordi au boulot. A chaque nouvelle 

partie le jeu genere une aventure aleatoire inspiree de I'univers de 

Star Wars, qui vous demandera un petit peu d'adresse et de reflexion 

pour la resoudre. Pour 

une centaine de francs, 

voila de quo! occuper vos 

pauses dejeuner, une 

fourchette dans une main, 

la souris dans I'autre. Et 

en bonus vous trouverez 

aussi sur le CD, «Making 

Magic », soit en clair le 

making of de la nouvelle 

version de la trilogie. 
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Guerres, paix, strategies, revolutions, 
cataclysmes, destruction totale : 
Tout peut etre mis en oeuvi-e pour 
sauver le monde. 

TROI5IEME MILLENAIRG : 
un bloc de strategic pur et compact 
comme on les aime ... 
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Le futur invente CRYO 
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C r y o I ■ 
24, rue Marc Seguin 
www.cryo-i 




Elu 4 d'Or du meilleur jeu 

d'aventure cette aiinee, 

Les Chevaliers de Baphomet se 

verra bieutot credite d'une suite. 

Nous avons profile de la visite 

eclair de Charles Cecil, 

de Revolution Software, pour 

decouvrir pour vous cette nouvelle 

aventure tres attendue. 
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Sous le nom des Boucliers de Quetzacoatl, 
vous allez retrouver le heros du premier 
episode, George, a nouveau implique 
dans une bien etrange histoire. Cette 
fois, pour sauver Nico, son ancienne com- 
pagne, il ne va pas hesiter a affronter les magnats 
de la drogue d'Amerique Centrale ainsi que les fa- 
natiques religieux d'un culte maya disparu depuis 
des siecles. Comme pour le precedent episode, 
I'equipe s'est attachee a rendre l'ensemble de I'his- 
toire aussi credible que possible, avec de tres se- 
rieuses etudes historiques sur la culture Maya, qui 
reste aujourd'hui encore un grand mystere. L'his- 
toire tourne en fait autour de la legende du dieu 
Quetzacoatl, qui reussit a emprisonner une divini- 
te malefique du nom de Tezcatlipoca dans un mi- 
roir. D'apres la legende, la prison de Tezcatlipoca 
serait cachee depuis dans une pyramide remplie de 
pieges et enfouie au plus profond de la jungle. 
Quetzacoatl fit fabriquertrois boucliers enchantes 
destines a sceller a tout jamais le dieu dans sa cel- 
lule pyramidale. Malheureusement, les boucliers fu- 
rent subtilises par des Conquistadores avant de 
pouvoiretre utilises par les pretres de Quetzacoatl ! 
Ces derniers perirent tres vite et la trace des bou- 
cliers fut rapidement perdue. 
Aujourd'hui, un dealer de cocaine, misau courant 
de cette legende par un archeologue repute, espe- 
re bien s'approprier des boucliers et les utiliser pour 
se faire un allie de Tezcatlipoca le malefique. Mais 
cette mysterieuse civilisation, largement en avance 
sur le reste du monde dans de nombreux domaines 
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fastronomie, mathematiques, etc.) et qui disparut 
quasimentdu jour au lendemain pour une raison 
encore inconnue, risque de reserver a tous de se- 
rieuses surprises ! 

lesairentiiriers des boueliers perdus 

Detresnombreuses ameliorations ont ete apportees 
aujeu, avectout d'abord, la possibility de diriger 
tour a tour deux des personnages principaux de 
1'aventure, George mais aussi Nico, son ex-fiancee. 
Cela impliquera bien sur des enigmes plus complexes 
etunecomplementarite des deux personnages ra- 
fraichissante ! Fort de leur experience precedente, 
1'cquipe a su corriger les quelques erreurs commises 
dans leur premier jeu. Ainsi, le joueurse trouvera 
confronts a moins de longueurs, notamment dans 
les dialogues. Pour cela, un effort tout particulier a 
eteaccorde a 1'ecriture des dialogues et descriptions, 
pour plus de concision, meme dans 1'elocution des 



phrases. Toujours dans la meme optique, les enigmes 
et puzzles seront plus nombreux, sans pour autant 
tomber dans la facilite ni 1'exces. Pour y avoir un peu 
joue, je peux vous garantir du bien fonde de cette 
decision ! Enfin, les graphismes et les animations ont 
encore ete affinees, avec toujours ce style dessin am- 
ine et une technologie beaucoup plus pointue. Vous 
aurez par exemple des effets d'ombres, de lumieres 
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ou de transparence, des degrades de couleurs lors 
de passage dans des zones plus ou moins edaires, 
ou derriere un ecran de fumee. Sans oublier des 
zooms sur les personnages en temps reel, qui don- 
nent beaucoup plus de vie au jeu. Les decors auront 
plus de profondeur de par I 'utilisation judicieuse de 
scrollings sur plusieurs plans. Du coup, le produit est 
annonce pour des machines puissantes, avec 16 Mo 
de Ram au minimum et uniquement sous Windows 
95. Pour le reste, I'interface reste des plus simples, 
avec les objets en votre possession qui apparaissent 
en bas de I'ecran lorsque vous y placez le curseur, 
les diverses options apparaissant en haut. Le bou- 
ton de gauche de la souris sert toujours a declen- 
cher des actions, tandis que celui de droite permet 
d'obtenir une description d'un objet ou d'un per- 
sonnage. Revolution Software semble confiant sur 
I'intrigue, nous promettant de nombreux rebon- 
dissements et une intrigue tres riche. Pour ma part, 
je me plonge dans la lecture d'ouvrages specialises 
sur la culture Maya ! 

DidierLatil 
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Dans le genre on prend les memes et 
on recommence, voila Daytona U.S.A. 
Deluxe Edition. Comme quoi Sega 
semble tenir a ses premiers amours. 
En effet, Ms vont nous ressortir leur 
Sega Rally en version Mmeumix et s'appretent a fai- 
re de meme avec Daytona U.S.A. Pour ceux qui au- 
raient rate la premiere edition, et bien on ne peut 
pas les en blamer. Lejeu etait lent, legerementtrop 
difficile pour retenir I'attention et proposait un 
nombre ridicule de circuits. Autrement dit, il n'y 
avait vraiment pas de quoi crier au genie. C'est sans 
doute pour cela que vous verrez des le mois d'oc- 
tobre une nouvelle version apparartre dans les 
rayons de vos revendeurs preferes. Deja, optimisee 








pour leMMX, elle devraitgagneren rapiditeet flui- 
dity. Normalement, elle devrait egalement etre plus 
performante a partir d'un Pentium classique, qu'il 
soit 133, 150 ou 166 puisque le moteur3D a ete re- 
fait pour pouvoirtenir la dragee haute a la borne 
d'arcade. 

On se crashe camme des dingues... 

Ensuite, vous aurez droit a un petit peu plus de cir- 
cuits. Six au total (un cache), c'est la fete chez 
Sega. . . Huit voitures dont une cachee (elle aussi), on 
nage en plein reve ! Alors il y a de quoi se poser des 
questions. C'est vrai que cette nouvelle mouture a 
I'air bien plus interessante que la premiere, et ce a 
tout point de vue, que ce soit duree de vie, f luidite, 
difficulty ou encore plaisir. Seulement ceux qui pos- 
sedent deja la premiere version n'auront sans dou- 
te pas le cceur a acheter celle-ci tant les differences 
sont minimes. En fait, le grand bonheur viendra 
sans doute de la possibility dejouerjusqu'a huit par 
reseau, ce qui devrait etre un atout pour ce soft. 
Latter du copain sur micro a toujours ete un atout 
majeur. Quoiqu'il en soit, c'est beau, c'est fun et ca 
ravira tout amateur de course de voiture. Sega a rec- 
tifies letir, c'est bien. Mais est-ce que ce sera suffisant 
pour attirer le joueur ? Reponse des la rentree. 

CedrrcGasperini 



II est vrai que le premier Daytona 
ne petait pas cinq pattes a un gnou 
Seulement Sega a decide de 
reajuster le tir en sortant des le 
mois d'octobre une nouvelle 
version, plus complete et prevue 
MMX. Me, euh, ce quoi les 
differences entre les deux ? 
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remercie Gen 4 et tous ceux qui ont aime ses jeux. 
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Jeu original ou innovateur 97. Entertainment ® : 

* meilleur jeu de course ' 
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Entertainment ® : 
leilleur jeu de role 97 




Comanche 3 ® - No- 
Prix special Microsof 



]eux de la decennie 






Broderbund ® : 
Prix d'excellence 93 
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\ Broderbund ® : 
Prix d'excellence 90. 



LucasArts Entertainment Company™ : 



Prix special aventure 
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Dans la course au premier patche 3D pour un simulateur de 
vol il semble bien que finalement Rowan Software soit sur 
le point de terminer premier, DID et son patche 
Graphics + pour EF 2000 (bien que deja fini !) etant 
dans les choux pour des questions vaseuses de distri- 
bution du jeu aux Etats-Unis. II est done plus que pro 
babie qu'au moment oil vous lirez ces lignes le 
patche 3Dfx pour Flying Corps soit deja disponible 
sur le site Web d'Empire (Www.empire.co. 
uk/fcorps/fcindex.htmj, done si vous rempiissez 
toutes ies conditions requises courez au cybercafe le 
plus proche pour le telecharger ! Ou alors, si vous 
etes du genre patient, attendez fin aout pour le trou 
versur le prochain CD de Gen4... ■ 



Les polonais aiment la 3D 

: Connue pour avoir realise Katharsis. un petit shoot aux decors preealcules. I'equipe polonaise de 
Metropolis Software travaille actuellement sur trois projets natifs Windows 95. acceleres 3D 
(3Dfx. PowerVR, Pyramid 3D et optimises MMX, out'...). Les deux sublimes photos de cette 
news sont issues de la version 3Dfx de leur premier projel (qui repondrait au nom de Wiicher. . . ), 
un jeu d'aventure/role prevu pour Pautomne 98 (argh. va f'alloir encore attendre, ct longtemps 
avec ca !). On sait peu de choses sur ce litre en 3D temps reel, sinon qu'il proposera un systeme 
de suivi par camera original et sera plus aventure que role, cette facette se limitant au systeme de 
combat (entre le temps reel et le lour par tour). Enfin. en raison des sujets abordes (inceste, 
reactions tres « humaines » des personnages dans certaines situations) et le rccours au cocktail 
sexe/violenee, le public vise semble definitivement tres adulte (pas de chance Eric). £ 





GLQUAKE PAS MORT 



Bien que John 
Carmack ait 
abandonne 
Quakeworld et 
GLQuake pour se 
consacrer exclu- 
sivement a 
Quake 2, tout ce petit monde palpite enco- 
re. Ainsi un programmeur appele Zoid a 
repris le flambeau et se prepare a sortir 
une nouvelle version de Quakeworld tota- 
lement compatible avec GLQuake. Vous 
pourrez ainsi enfin admirer les textures 
personnalisees de chaque joueur en bili- 
near filtering, et une nouvelle vue externe 
suivant votre personnage est aussi pre- 
vue. Par contre, au chapitre des mauvaises 
nouvelles, toujours pas de port Rendition 
en vue pour Quake. 
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Nous vous avions deja parle de Golgotha, 
ce titre tres prometteur de Crack Dot Com 

dont on espere toujours une demo au cours 
de /'ere. Pour resumer il s'agit d'un melange 
dejeu de strategie en temps reel etdejeu 
d'action en 3D enrobe d'un solide scenario, 
ies premiers screenshots acceteres 3D lais- 
sent entrevoir un jeu tout simplement 
superbe, et les specifications du moteur 
« true 3D » laissent reveur : en effet il 
supportera Direct3D, OpenGL, ies Glides 
pour les cartes 3D les plus populaires et 
pourrait meme etre porte sous Linux et 
Unix ! Pour les cartes 3D blindees en 
memolre, le jeu pourra s'afficher en 
16 millions de couleurs et offrir une 
definition des textures tres precise opti- 
misee par mip-mapping. Argh, je le 
veux, maintenant ! 








PARTEZ DANS LES ETOILES ET BATISSEZ-VOUS UN EMPIRE 

Sauvez l'empire du declin, endossez l'uniforme de Dante, le conquerant des 
etoiles. Gerez au mieux vos colonies, inventez et produisez des centaines de 
vaisseaux, armes et batiments, forgez des alliances avec les 9 autres empires de la 
galaxie, affrontez vos ennemis en temps reel au sol et dans Pespace. 
Soyez aussi bon stratege que diplomate ou gestionnaire et participez au renouveau 
d'un empire millenaire. 
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• II semblerait 
qu'une societe appelee 
Techwerks soit en train 
de developper une carte 3 Dfx 
pour le Mac. «Non, le Mac 
n'estpas mort», sembleetre 
le message... 

• Alors que PowerVR 
et son dernier chipset PCX2 
arrivent enfin au niveau du 
chipset Voodoo de 3Dfx, 
ces derniers preparent 

la nouvelle generation 
Voodoo, qui devrait etre trois 
fois plus rapide que celle 
deja existante ! 

• Electronic Arts 
sersit sur le point d'investir 
3 millions de dollars dans la 
societe 3Df x Apres une 
longue attente frileuse, les 
editeurs commencent enfin a 
prendre parti dans le domai- 
ne de I'acceleration 3D... 

• A ('occasion de I'B, 
Rendition devrait aussi 
devoiler sa deuxieme genera- 
tion de leur chipset Verite. Le 
Verite 2200, selon la rumeur, 
serait au moins deux fois plus 
rapide que le Verite 1000 
actuel ! Nous essaierons 
-d'en savoir plus pour le pro- 
chain numero. 

• Apres un patche 
Direct3D mi-figue mi-raisin, 
Shiny vient de rendre dis- 
ponible un patche specifique 
a la 30fx pour MDK. Cette 
fois, c'est nettement plus 
beau et fluide que la version 
non-acceleree ! 



la If fait sa loi 



L'update 1. 7 d Outlaws, le doom-like spaghetti de LucasArts, vient de sortir. 
Donne sur le CD, ce patche ameliore le jeu reseau, corrige quelques bugs et sur- 
tout emule le jeu aux cartes 3Dfx. Pour les autres cartes acceleratrices 3D et 
/'emulation Direct3D, un second patche est en preparation. Evidemment, le 
moteur 3D d'Outlaws ne se prete pas aussi bien que celui (100 % 3D) de Quake 
a /'optimisation 3Dfx. Si les textures sont lissees et /'animation un poil plus flui- 
de, pas de miracle du cote des 







elements de decor 2D, toujours aussi laids, ni des ennemis rencontres, matnte- 
nant aussi flous que les armes tenues en main (bilinear filtering oblige). 
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Des nains 

acceleres 3D 



Natif 3Dfx et Dircct3D. EvcrQuest est !e premier jeu de role OnLine de 

Sony Interactive Studios. Entierement en 3D, ce litre devrait nous etre 

presente a I'E3, tandis que le beta-test debuterait en Janvier 98. Mais a la 

vue des photos d'ecran, vous comprendrez que nous n'ayons pu resister 

an plaisir de vous faire saliver vous aussi ! 

EverQuesl supporters plus de 1000 joueurs 

par serveur, ] 2 races (nains, magiciens, trolls. 

etc.), 14 classes, 40 competences uniques, 

5 continents a explorer, des centaines de sorts, 

des milliers d'objets magiques ou non... 

II favorisera meme le jeu en equipe. 

Ultima OnLine n'est pas sorti que sa releve 

esi assuree ! 
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Mieux 



C'est dans le N*28 de PC 
Fun disponible en 
kiosque ou sur minitel 
au : 08 36 29 25 63* 
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POD BANANE 



Dans le numero 28 de PC FUN, le nouveau KG 200 Mhz de AMD est 
decortique avec la rigueur habituelle de la redaction. Ce concurrent du 
MMX d'lntel est propose a un prix extremement seduisant et represente 
une alternative a ne pas negligera qui veut acquerir une machine de der- 
niere generation. Si vos moyens sont plus modestes, ou vos passions mul- 
tiples, notre dossier «PC a prix casses : arnaque ou affaire ?» vous aidera 
a faire le bon choix au meilleur prix. Maintenant vous le savez, les cartes 
graphiques et acceleratrices 3D sont en passe de devenir indispensables 
pour profiter des derniers developpement et leur technologie ne cesse de 
progresser. C'est au tour de I'Apocalypse 3DX et de la Matrox Millenium II 
d'avancer leurs arguments. Attendre ou acheter ? Grace au cahier pra- 
tique, apprenez a changer votre carte-mere, realisez de superbes images 
et comprenez comment fonctionne le MIDI. Votre PC est un outil fantas- 
tique et avec nous vous en tirerez le meilleur parti ! Et puis, comme 
chaque mois, vous trouverez ici les derniers jeux testes sans concession. 




Powerslide fera 
j^ - r ~ ' partie des jeux 

^frjJtfL^L, presentes a l'E3 

sur le stand 3Dfx. 
1& Developpe par 

Emergent 
Software, cette course de buggy f lashis ne 
supporterait a priori aucune autre carte 
acceleratrice 3D. Contra irement a la plu- 
part de ses concurrents, les vehicules 
adverses ne passent pas brutalement d'un 
niveau de details a un autre, mais se mor- 
phent en une version de plus en plus 
detaillee lorsque vous vous en approchez 
(et inversement). Cette technique permet- 
tant au jeu de beneficier d'une animation 
a 60 images/s. 



Avec les prix NSI, achetez votre micro plus 
une impriraante Epson sans vous priver cle 
vos vacances... 
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• Corte mere Kalwin 
512 Ko cache t ' 

• Memoire 8 Mo EDO 
• Disque Dur Fast- IDE 2,1 Go 
• Lecteurdisquettes3"l/2-l,44Mo 
• lecteur CD-ROM 8X IDE 
• Carte graphique ATI Video Charger 1 
• Carte Son Compotib 
• Boftisr Moyenne Tour ', 
* Clavier 105 louche 
• Haut-parleufJ i 
* Souris com pa 
• Moniteur 14" Phi 
• Windows 95, OSR2 
• Imprimante EPSON Stylus 201 
• Garantie 4 ans (1 an PMO + 3 a 
Help Line 1 an 



t EPSON 
Stylus 200 



oinpnter 



NSI SUPERSTORE. Paris 11 
Tel : 01.43.79.97.96 



Tel : 01.49.80.34.69 

NSI Verite par Correspc 
Tel : 01.49.84.90.10 



Tel : 01.49.84.90.11 



Tel : 01.49.84.90.11 

NSI Paris Nord, lOe 
Tel : 01.40.35.77.77 

NSI Paris Centre. He 
Tel : 01.47.00.48.84 



Tel : 01.45.84.25.26 




Ce shoot'em up 3D exploitaiit Ies capacites dc la 3Dfx 
peroriet de juger de la qualite des programmeurs espagnols ! 
Parfaitement fliiide, dote de vaisseaux au design epataiit, 
bourre d'effets luiiiiiieux saisissants, HeadHimter ne sortira 
pourtaiit jamais, favite de distributeur. Plutot que d'abandon- 
ner leur projet avorte, les autcurs de ce petit bijou se sont 
done decides a le donner gratuitement sur le Net. 




www.dreamTel.fr/rapido/3dfx.htm. 

www.hardware.3dreview.com/3dfx/. 

ftp ://ftp.cdrom. com/pub/demos/ 

incoming/demos/. 

(Norn du fichier : headh14.zip.) 
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Laissez-vous guider ! 

10 nouveaux produits multimedias par jour... Comment choisir ? 




La solution : 

Le l er Guide d' Achat 
Multimedia 

• Jeux & Divertissement 

• Eveil & Educatif 

• Culture & Decouverte 

• Vie Pratique 

• Materiels 

350 produits selectionnes . 

Scenario /Age /Configuration/Prix... 

(Parution trimestriellel 
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Prix de lancement 

Liste des points de vente 
du guide sur le 



3615 MAKO 
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Offre exceptionnelle 

de lancement : 

1 an d'abonnement -p 
Duke Nukem 3D (pour CD-Rom PC) 
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Renvoyez ce bon accompagne de votre reglement 

de 99 F + frais de port 25 F soit 124 F 

par cheque bancaire ou postal a 1'ordre de MAKO, 

ou par carte bancaire sur le 3615 MAKO : 

• 

MAKO EDITIONS 
14, rue du Fosse Blanc 92230 Gennevilliers 



Nom : . . 
Prenom : 
Adresse : 



Code Postal : 
Ville: 



Materiel possede : 




des 4 ti'Or Een4 



A l'oceasion tie la remise des 4 d'Or, qui s'est 
deroulee le 29 mai 1997 au Brasil Tropical, ce 
sont plus de 500 persoimes de la profession qui 
ont assiste a cette ccremonie. Ambiance exotique 
personnaliles du jeu video et emotions etaient 
au rendez-vous ! 




La soiree des 4 d'Or Gen4 




Urgent : Offre d'emploi 



Entrcprise bordelaise innovante, prodnctrice de jeux vide 
(Dark Earth, Nightmare Creatures, Ultimate race sortent cet ete 
recherche plusieurs program incurs , diplomes de grand.es ecoli 
dingenieur.s ou titulaires dun DEA, DESS pour ses nouveaux projets. 
lis auront acquis une tres solide formation en maths, et pourroj 
justilier dune specialite en mecanique, robotique, topologie ou imaj 
de synthese. 

Maitrise requise de la 3D temps reel ainsi que de langlai 
Les jeux video les passionnent. Une experience (professionnelle c 
extra-pro fessionnelle) dans ee domaine serai t un atou 
lis se montrent ouvert a d'autres metiers et a d'autres culture 
lis developpent des aptitudes a la communication. 

La societe recrute egalement des programmcurs experimentes e 

gestion de projet (entre 3 et 5 ans d' experience), pour encadrer c 

petites equipes de programmeurs. 

Postes bases a Bordeaux. 

Pour valider sa candidature, joindre une demo a son CV et a sa letti 

de motivation. 

Kalisto 

A r attention de M. Olivier Goguel 

Immeuble Je Guyenne 

7, Terrasse Front du Medoc 

33075 Bordeaux Cedex 
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es habitues de Heroes of Might and Ma- 
gic vont etre ravis puisque son premier 
concurrent direct va bientot etre pret. 
: Meme si les deux jeux ont quelques 
points communs, Warlords 3 ne sera pas 
tout a fait un clone. Decoupe au tour par tour et of- 
frant une vue aerienne de la carte, le prochain soft 
deBroderbund met lejoueura lateted'armees me- 
nees par des heros. Le principe est de conquerir des 
villes, representees graphiquement par des petits 



Des villes fortifiees a conquerir, > 
des heros a enroler, des objets 
magiques a decouvrjr, des nionstres 
mfames a affronter ? Mais ca - = 
ressemble bel et bien a un jeij ! 

de strategie medieval-fantastique ' 
Preparous les destriers 
et les grinioires ! 




chateaux forts, et de vaincre tous ses ennemis. Pour 
gagner les batailles, il faudra entramer differents 
types de combattants humanoides (chevaliers, pa- 
ladins, archers, catapultes, lanciers, nains) ou mons- 
trueux (dragons, elementaires, pegases, etc.), tan- 
dis qu'en face ce sont des geants, des elephants, 
des zombies, des minotaures ou des dryades qui 
viendront opposer resistance. Differents types de 
terrains ont ete elabores : plaines, forets, mon- 
tagnes ou rochers, assurant ainsi aux reliefs une 
grande diversite. 

Gagnez tiDnnetement : pillez et volez ! 

Contrairement a Heroes of Might and Magic, la ges- 
tion des ressources n'a pas ete mise en avant et le 
meilleur moyen de s'enrichir reste la conquete de 
villes ennemies que Ton peutoccuper, pillerou com- 
pletement raser ! Toutes les unites sont definies par 
des caracteristiques d'attaque, de magie ou de de- 
placement et seront inf luencees par les attributs des 
heros. Ces derniers sont evidemment evolutifs : ils 
peuvent porter des objets magiques trouves dans 
des ruines, apprendre des sorts ou progresser en ga- 
gnant de 1'experience apres les combats. Meme si le 
jeu reste assez violent, la diplomatie reste possible 
et permetdes'allieravec lesjoueurs neutres contre 
des ennemis particulierement puissants. Attention 
cependant puisque I'ordinateur surveillera lestac- 
tiques de jeu de ses adversaires : si Ton saccage sys- 
tematiquement les chateaux conquis, il reverra sans 
doute son estime a la baisse ! Warlords 3 s'annonce 
done plutot interessant et peut-etre plus rythme que 
les wargames traditionnels. 

Luc-Santiago Rodriguez 



laigneurs de guerre 
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L'heure est grave. On parle de la depres- 
sion nerveuse comme la maladie du 
siecle. Ici, a Gen4, on en rigole douce- 
ment. Pour nous, la maladie du siecle 
tourne plutot autour d'un cheque en 
bois (avis d'Olivier), d'une bouteille vide (avis d'Eric), 
d'un jour sans pastis (avis de Didier) ou d'une tail le 
moyenne a 1 m78 (avis de Fred). Mais e'etait sans 
compter sur Demons & Manants, le futur warcraft- 
like de chez Electronic Arts, qui a jete une atmo- 
sphere de deprimeaiguesur la redaction. Etceci n'a 
rien a voir avec la qualite du produit. Je m'ex- 
plique... Vous incarnez un noble dechu au Moyen 
Age, qui tente de reprendre une a une ses terres de- 
robees par ie Roi. Vous devrez, pour cela, gerer votre 
village et vos villageois atravers30 missions. Celles- 
ci seront aussi diverses que la destruction d'un ou 
deux voisins, la quete d'objets, la defense d'un cha- 
teau ou encore la prosperity de vos gens. Af in de les 
mener a bien, vous prendrez soin de les faire se re- 
produce et de les occuper. Ainsi, les femmes se char- 
geront plus volontiers des enfants, des vaches et des 



J'y peux rien, donner des ordres 
a la pietaille, j'aime ca. C'est bien 
simple, je ne supporte pas de 
laisser un peon les bras croises, 
que ce soit le jour ou la unit. 
Demons & Mananls, warcraft-like 
delirant est fait pour eeux qui 
sont comme moi. 



Demons & Man a 
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bras (attention, cela risque de deprimer vos gens), 
vous pourrez toujours les envoyer se faire devorer 
par les loups, demons, abeilles geantes, morts vi- 
vantsetautres saloperies qui hantent les niveaux. 

J8 pense done ]e gayne 

Autresnouveautes, lejeu gere le physique etle mo- 
ral de vos villageois ; les fait se reproduire si les 
conditions sont reunies; lance la pestesurvosterres 
sivous laissez vos morts pourrirsur vos routes, etc. 
Unvrai softde gestion medievale qui ne laisse que 
peudechosesau hasard ! Au total, une vingtainede 
bailments mais seulementtrois ou quatre types de 
soldats seront la pouregayer la vie devotre village. 
En fait. Demons & Manants devrait mettre I'accent 
survotrecapacite a gerer une ville et a vous impro- 
viser stratege. Finies les parties bourrines et les 
rentre dedans. II vous faudra gerer le prix des divers 
productions devotre village (pain, ceufs, lait, etc.), 
creer du cure pour enterrer vos morts, capturer de 
lavache, cueillirdu champignon et tout et tout. Cote 
realisation, ce sont deux petits programmeurs qui 
s'en sont occupes, comme au bon vieux temps, lors 
de soirees pizza-coca atapoterfrenetiquement. Re- 
sultat, c'est de la belle 3D coloree, c'est un produit 
«frais» comme on les aime, et I'intelligence artifi- 
cielleestun peu plusdeveloppee qu'a I'accoutumee. 
Eneffet, vos gueux iront seuls construire les bati- 





ments des que vous aurez choisi un emplacement 
pour le faire, ils retrouveront leurs compagnes et 
procreeront sans votre aide, et tout un tas de trues 
qu'ils feront plus ou moins seuls. 

Grave erreur 

Ce soft tres complet d'un point de vue realiste, est 
impregne cependant d'un esprit tres humoristique. 
C'est ainsi que vous entendrez parfois les enfants 
piailler ou encore les hommes s'ecrier « Y'm'faut une 
femme». Et c'est d'ail leurs la quefut la terrible er- 
reur d'Electronic Arts. Car si au premier abord, sans 
devoir devenir un incontournable. Demons & Ma- 
nants pourrait etre une tres bonne surprise, reste 
Thierry qui, apres avoir assiste a la presentation du 
jeu dans nos locaux, s'en est retourne devant son or- 
dinateur, I'ceil humide, la levre tremblante et gla- 
pissant parfois lui aussi «y'm'faut une femme». La 
deprime I'avait gagne. 

Cedric Gasperini 
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Objet d'une petite news dans le dernier 
numero, F1 Racing sera la seconde si- 
mulation de Formule 1 Direct 3D et la 
premiere simulation de F1 develop- 
pee par une equipe francaise. Genre 
ultra concurrentiel, sous le joug de references in- 
contournables, cette decision manifeste la volonte 
des developpeurs de Pod de jouer dans la cour des 
grands et de faire valoir !eur maTtrise des nouvelles 
technologies dans un genre a succes. Dans leur col- 
limateur, un titre : F1 Grand Prix 2. Contrairement a 
Formula One, F1 Racing est une veritable simulation, 
developpee par une equipe composee de trente per- 
sonnes travaillant main dans la main avec Renault. 
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Le jeu devait d'ailleurs s'appeler F1 Renault, mais 
la toute puissante FOCA a depuis peu repris en 
main sa politique de licences, et interdit aujour- 
d'hui tout favoritisme promotionnel. Ubi a meme 
etejusqu'a embaucher un veritable ingenieurdes 
sports (celui d'Alesi... et ce n'est pas une blague) 
pour assurer a son produit un realisme optimal. 
Avant une course, le joueur devra mettre au point 
sa strategie en jouant sur une quantite astrono- 
mique de parametres. 

la dure realite 

Une aide en ligne, un systeme d'onglets ainsi que la 
possibility d'imprimer ses reglages lui permettent 
heureusement de s'y retrouver facilement. Les 16 
circuits du jeu sont conformes aux originaux, ainsi H 
que les cockpits des F1 dessines a partir de photos I 
(les ecuries etant celles de la saison 96). Les deve- 9 
loppeurs ont egalement essaye de faire preuve ^ 
d'originalite. Pour commencer, vous n'aurez pas a I 
endurer la tchatche d'un commentateur hysterique, [ 
mais serez constamment en contact avec le pit. 
Comme dans la realite, la meteo pourra changer en 
temps reel (soleil, nuages ou pluie). Un mode « pro- 
fesseur» vous permettra de suivre une voiture qui 
vous enseignera a quelle vitesse prendre tel virage, 
quand freiner et retrograder, etc. Lors des tours J 
d'essai (mode Time Attack), vous pourrez ameliorer I 
votre temps en concourant contre le « ghost » de | 
votre meilleure performance, comme dans Pod. 
sera possible de suivre la carriere d'un pilote en | 
mode Challenge. Et en- 
fin, un mode Retro vous I 
permettra de piloter de I 
vieilles F1 . 

Thierry Falcoz I 



Apres avoir convaincu tout 
le monde dans le doinaine de 
I'arcade, l'equipe responsable de 
Pod s'est attelee au developpement 
d'une sinndation de Fl, en tirant 
a nouveau parti des cartes 
acceleratrie.es 3D. Parviendront-ils 
a renouveler lcur succes ? 



m mk MtJ'. 




K 



/A1IVV 



Ubi joue au plus F1 



fi Racin 
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Alors qu'EF 2000 reste apres deux ans probablement le 
meilleur simidateur de combat aerien moderne, DID se 
prepare deja a enfoncer le clou avec ce uouveau simidateur 
de F-22 qui promet de surclasser ses concurrents dans toutes les phases du jeu ! Plus qu'im 
simidateur, ce F-22 vous offre de gerer la balaille au niveau strategique, a bord d'mi avion 
de surveillance AWACS, et de sauter a loisir dans le cockpit d'mi F-22 pour partir en 
mission sur pres de 5 millions de km 2 fidelement modelises. Voda de nouvelles images de ce 
produit tres attendu que nous venons juste de recevoir... 
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Le domaine tlu jeu de role subit 
depuis plus de deux aiis ime 
serieuse erise, avee tres peu de : 
litres, le plus souvent de qualite 
moyeune. Interplay essaye de 
renverser la tendance avee nn 
produit tres eomplet, bien fieele et 
sin-tout completement original 1 



Nous vous I'avions deja presente il y a 
quelquesmoisdecelacommeune li- 
cence de G.U.R.P.S, lecelebrejeude 
role de Steve Jackson, mais FallOutA 
Postnuclear Adventure sort en fait 
comme un jeu de role completement independent. 
Avee des graphismes 5VGA en 3D isometrique qui 
rappellent serieusement les Crusader d'Origin, le jeu 
se demarque par une approche plus aventure avee 
par exemple de nombreux dialogues avee arbores- 
cence et de non moins nombreux «individus». Le 
joueur pourra soit choisir un des trois personnages 
deja proposes ou alors creer le sien de A a Z, par le 
biais de diverses caracteristiques et competences 
evolutives. Une des autres originalites du produit 
vient de la reelle gestion de ses specificites. Ainsi, si 
vous dotez votre heros de talents plus developpes 
dans le domaine ducharisme etdu dialogue, il pour- 
ra alors resoudre certains problemes de facon plus 
fine qu'un autre tout en muscle et en agressivite. 



Le scenario se deroule quelques decennies apres 
.une guerre nucleaire devastatrice et le joueur fait 
partie d'une des rares communautes de survivants. 
Son role est d'explorer I'exterieur, ce qui va bien sur 
I'amener a remplir diverses missions, qui s'enchai- 
neront, pour finalement devoiler une frame plus 
complexe : survie dans un milieu hostile en pleine 
mutation, concurrence avee d'autres «tribus» sur- 
vivantes, decouverte de technologies anciennes, 
etc. Si 1'ensemble de I'aventure se deroule en temp; 
reel, le jeu passe par contre en mode tour par tour 
des que vous vous retrouvez implique dans un com- 
bat. Cela permet surtout de gerer de facon plus rea- 
liste«des legers differends», surtout lorsque vous 
eteseventuellement appuye par des allies a I' intel- 
ligence plus ou moins developpee ! Profitez de || 
demo sur le CD-Rom pourjuger par vous-meme df 
ce produit qui devrait constituer une des bonne; 
surprises de la rentree. 

Didier Lati 



leu de role malgre tout 
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plus bas. L'integraiite du jeuse passe a I'interieurdu 
« donjon », qui est suffisamment vaste pour per- 
mettre un decoupage en une trentaine de niveaux. 
Mais les decors, contrairement a ce que Ton pourrait 
penser, varient enormement et tres peu de textures 
sont repetees d'un niveau sur ('autre. L'interface re- 
presente done le heros (ou I'heroTne), vu de pied, qui 
est suivi par une camera dynamique. Cela permet 




Deathtrap Dungeon est inspire d'un 
livre ecrit par Ian Livingstone il y a trei- 
ze ansetqui relate les peripeties d'un 
guerrierdans I'inextricable labyrinthe 
d'un donjon. Pour concretiser 
concept du «jeu dont vous etes le heros », I'equipe 
en charge du projet a adopte un moteur graphique 
similaire a celui deTomb Raider. En cequi concerne 
le design et le scenario du jeu, Ian Livingstone s'est 
directement implique dans les decisions relatives a 
ces deux points. C'est dans un environnement tridi- 
mensionnel, que le personnage principal evoluera. 
Le decor ne connait pas de limite et il est possible de 
faire tout ce que Ton veut, meme passer par dessus 
un pont pour s'ecraser comme un flan vingt metres 



Chez Eidos, les developpeurs ne 
choment pas. Deathtrap Dungeon 
est le premier titre d'une serie 
inspiree des «livres dont vous etes 
le heros », concu et eerite par 
Ian Livingstone. Ce dernier 
suit d'un ceil quasi-paternaliste 
le derouleiuent du projet. 



Qui a eteint la lumiere ? 



Deathtrap DutigeOII 



Format : CD-Rom PC / Editeur : Eidos / Sortie : septembre 



Deathtrap Dungeon 



I 




Lorsqu'il fonde la compagnie 

Games Workshop en 1975, Ian 

Livingstone est loin de s'imaginer 

que sa passion pour les jeux de 

roles et de plateau le conduiraient 

a diriger I'une des plus florissantes 

compagnies du secteur ludique : 

Eidos Interactive. C'est en creant le 

premier livre «dont vous etes le heros » en 1982 que sa carriere 

prend un tournant decisif. Apres plus de 20 livres et de 15 millions 

d'exemplaires vendus, il achete Domark (93), fusionne avec une 

societe de compression video qui s'appelle Eidos (95) 

et acquiert CenterGold et Core Design (96). Aujourd'hui, il continue a 

jouer avec un cercle d'amis, parmi lesquels on trouve Peter 

Molineux, le directeur de Bullfrog. 



d'apprecier une tres large partie du decor. L'essen- 
tieldujeu consisted parcourir des couloirs, explorer 
deschambres, eviter des pieges vicieux et remplir 

plusieursquetes. 

lain de sang 

Mais I'action repose surtout sur les combats. Le 
joueur peut utiliser une panoplie d'armes assez lar- 
ge, qui se declinent en trois groupes : les armes 
blanches, les armes de jet (ou a feu) et les sorts. 
D'ailleurs les programmeurs ont fait un reel effort 
auniveau de I'antmation en optimisant le systeme 
de«Motion Blending». Ce systeme gere le passage 
d'une animation a une autre. Par exemple, lorsque 
lepersonnage donne un coup d'epee circulaire et 
qu'ensuite, il veut donner un coup d'epee vertical, 
le programme trouve une animation de transition 
qui imprime aux deux mouvements une certaine 
fluidite. Lors des combats, des flots d'hemoglobine 





et de visceres se repandent dans la piece. Les pro- 
grammeurs ont egalement cree un systeme de sang 
dynamiquequi renforce I'ambiance «Gore» du jeu ! 
Lors d'un combat, si le heros decapite, ou ampute 
violemment, son adversaire, il est possible que le 
sang se projette au plafond et degouline le long des 
murs.Toujours dans ledomaine des systemes dyna- 
miques, I'aspect du personnage s'altere en fonction 
de sa sante. Malheureusement, le jeu manque d'une 
dimension importante : I'aventure. II est impossible 
de communiquer avec d'autres personnages, de 
trouver des indices pour remplir une quete ou en- 
core de faire evoluer son heros. Mais le jeu s'appuie 
avanttout sur I'ambiance glauque et morbide du 
« donjon ». Bien entendu, Deathtrap Dungeon gere 
les cartes acceleratrices munies du chip 3Dfx, don- 
nant ainsi a I'environnement un aspect beaucoup 
plus lisse. Toujours dans le cadre de I'environnement, 
I'essentiel du jeu reposant sur I'ambiance, la gestion 
des sources de lumiere a ete optimise. Deathtrap 
Dungeon s'annonce comme un jeu agreable, mal- 
gre le manque d'une dimension «aventure», etdoit 
faire son apparition en septembre (mais, avec les 
jeux de donjons, on nesait jamais...) I 

David Msika 
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Pour developper ce jeu 
d'aventure/action, Ubi Soft 
partage le travail entre deux 
lequipes, l'une situee a 
Montreuil et s'occupaut du 
design des 15 mondes, et 
l'autre a MontpeUier. C'est 
de cette derniere, dirigee 
par M. Aucel (Raymaii), que 
provient l'idee du jeu, de 
son uiiivers cartoon et des 
70 persomiages qui le 
compose. II sera d'abord 
vendu en bundle avec le 
Pentium II, avant de sortir 
sur PC Direct3D. 
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donner une sensation d'action totale, le program- 
meur a meme realise des parties du decor mobiles. 
Votre petit ange peut battre des ailes comme dans 
Joust et doit se faufiier entre les parties du decor. 
Sous sa forme naturelle, il est impuissant mais le 
but du jeu reste de prendre possession de vos ad- 
versaires pour battre ies autres personnages. Par- 
mi les rejouissances qui vous attendent, vousaurez 
droit, par exemple, a des decapitations ou des de- 
membrements. Mais nous aurons I'occasion de re- 
venir plus Ionguement sur le jeu. En effet, a I'heu- 




Developpe par un ancien demo-maker 
danois, createur de plusieurs groupes 
tres reputes sur Amiga, Messiah vous 
met dans la peau d'un petit ange 
dont la principale caracteristique est 
de pouvoir posseder le corps de tout etre et ainsi 
de le controler. Le jeu se deroule entierement dans 
un environnement 3D, personnages compris, 
contrairement a MDK ou Kurt etait un sprite. Pour 



Beaucoup de gerts attendent iSkiny 
au tournant. Apres MDK, : 
le developpeur californien devait 
marquer le coup avec son prochair 
titre PC C'est done avec curiosite 
que nous nous soinmes rcndus 
a Laguna Beach pour admirer 
leur prochain litre. 



re actuelle, il n'est pas encore suffisamment avan- 

ce pour qu'on puisse tout vous detainer. Mais at- 

j$sj) tendez-vous a un titre completement fou dans la 

0\ plus pure tradition Shiny. 

$ Un moteur 3D totalement novateur 

Les quelques photos que nous vous presentons re- 
fletent la qualite graphique de Messiah. Sax, son 
programmeur, a cree un moteur 3Dtellement hal- 
lucinantqu'ilfaut le voir pour lecroire. Avec sa tech- 
nique, tout !e travail de developpement classique est 
a revoir. Habituellement, les graphistes doiventdes 
a modeiisation reduire le nombre de polygones afin 
que la machine puisse calculer et aff icher avec une 
certaine fluidite. Dans le cas de Messiah, les gra- 
phistes travaillent directement sur 3D Studio pour 
creer decors et personnages mais... sansaucune res- 
triction dans le nombre de polygones. Le program- 
meur se charge ensuite de recuperer les fichiers 3D 
Studio. La technique consiste en un decoupage en 
tranches horizontales des modelisations. On obtient 



Jesus, Jesus, revient /, 



Messia 
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ainsi unesorte «d'enveloppe corporelle». On peut 
luiadjoindreunsqueletteet I'animer. Danslecasde 
Messiah, I'equipe a utilise la motion capture. Pour 
augmenter encore plus le realisme, les graphistes 
peuvent affecter des zones d'influence. Cela permet, 
entre autres de simuler les mouvements de la peau. 
De plus, les problemes de jointures entre les poly- 
genies et surtout entre les diverses parties des objets 
3D disparaissent. Les mouvements sont d'autant plus 
incroyables que Shiny n'a pas lesinesur les moyens... 
En effet, puisqu'ils ont a leur disposition un moteur 
dement, ils ont place les capteurs sur toutes les par- 
ties du corps tels que lesseinsd'un modele pour les 





lies Hems He MBSSI8ll ramttut a me l/lfffl a 

images ee synttisse mis en tsmps Feel. # 



animations d'une danseuse dans le jeu (ils sont for- 
midable chez Shiny)! Quant aux animations du pe- 
titange, el les ont ete realisees en capturant les mou- 
vements d'un nain. Au final, ce sont des person- 
nages possedant grosso modo 1 000 fois plus de po- 
lygenes que dans tout autre jeu actuel. 

Rlalumierefut 

Commetout moteur 3D qui se respecte, il gere par- 
faitement les effets de lumiere en temps reel. II en 
vadememe pour les ombres el les aussi calculees en 
temps reel. Je puis vous affirmer que ia qualite gra- 




phique obtenue pour les decors met le moteur de 
Quake a des annees-lumiere. En fait, cela ne 
m'etonnerait pas si quelques developpeurs tentent 
d'obtenir la licence decettetechnologie. Pour vous 
donner une idee, on peut dire que les decors de 
Messiah ressemblent a des intros en images de syn- 
thase mais en temps reel. De plus, le zoom est gere 
de telle maniere qu'il n'y a aucune pixelisation pos- 
sible et qu'on conserve tous les details des person- 
nages tels que le graphiste I'a modelise sous 3D Stu- 
dio. La claque quoi... 

Le summum de ce moteur 3D e'est qu'il fonctionne 
tres bien avec des cartes 3D telles que la 3Dfx. Pour 
avoirvu tourner un petit peu Messiah sur 3Dfx, on 
peut dire tout simplement que e'est decoiffant avec 
des animations a 60 images/seconde. Shiny Enter- 
tainment prevoit de faire tourner correctement le 
; jeu sur un P90. L'ayant vu tourner sur 133 avec une 
fluid ite incroyable, je les crois volontiers. Si le jeu 
est a la hauteur de la technologie. Shiny tient la un 
grand titre. En tous les cas, sans trop se tromper, 
Messiah va reveiller un peu le monde des develop- 
peurs. L'ere des moteurs 3D a la Quake ou a la Duke 
est bel et bien terminee. 

Michel Houng 
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Vous avez voulu la guerre des 
monies et bien voiia, test chose 



S3RTH 

faile !! Vous n'avez plus qu'a dejouer les attaques jupiteriennes a 
l^^J trovers une quinzaine de missions variees. Des dkors d'une rare beauie en 
65 000 couloirs, un mode multi-joueurs... Conquest Eartb 
s'annonce dejd comme LA REFERENCE en matiere de strategic 




f J \ j iJ I J / M Membre dkbu d'une secte 
-™*-^* ^^ -^J-^r ntalefique,vouspoursumzetethpezvos 
omens acolytes a trovers morgues, dmetieres e! aulres lieux sordides. Magie I] 
noire si rites vaodous pour ce shoot en 3D a la sauce lovecraft donl les TT^TTV 

aombreux pieces et I'inlelligence utiificielle elaboiee des ennemis loot de ce soft 1 L |4 i J 



Vous avez toujours souhaite partkiper au 
tournoi des 5 nations I Votre PC vous 
offre le meillevr jeu de rugby. Un 
environnement en 3D, des joueurs plus 
feroces que jamais. Soyez toctiques et peut- 
etre matquerez-vous votre 
^■J premier es sai I 



ANTARA 



Un hntastique 
jeu de roles en 
3 D dans iequel les d'mx sont mailres et ou la magie est une id 
Incarnez 4 personnages principoux dans one intrigue ricbe en 
manipulations, rendez-vous poStiques, societes secretes, hmM 
racial, evenements magicpsm 
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mps atiendu, 

oins n'y trayaienl plus, 
ntilres s'epancbaient en 
sarcasmes : il est 
f'matement la et hi 
Dungeon Keeper ! Combie 

/fa bonhevr, Bullfrog signe la 

/son thef-d'ceuvre, mehngeant 
jf allegrement jeu de strategic efjeu de roles, 

le tout fans un monde sombre, grincant et 
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' • Duke Nukem 3D 

• fJ Grand Prix 2 

• Quake 

• Waraatt 2 

• Command & Conquer.. 
s au teseaa GRATU1T disponible 

inks Micromania et sur Internet : 
Hp//www.azursoh.fr/stadium 
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Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 




(hoisissez voire camp entre I'Empire ou les Forces 
rebelles et retwuvez I'ambiance mythique de la 
celebre Trihgie StarWars 
dans ce superbe simolateur 
en 3D texture qui ne 
manquera pas de vous 
donner LA FORCE 
grace a ses nornbreuses 
missions, que vous soyez 
seul ou en reseau. 
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. : On a perdu lout contact avec un bled 

" oame des USA. Des rvmeurs bizanes 
I wrmcent a dtasler et le gouvernement expedte un corps cfetite, les S.TAR.S. \ 
I feraups de feu, des bmiements ! Massacre U Des monstres attaquent... li ne reste A 
I fit «ue 4 survivants dans una vieille bicoque : I'aventore commence. 
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De nombreox privileges 
avec la Megacarte et 5% 
de remise' sur des prix canons I 



* Sauf sur les Consoles 
Remise dtfferee sous forme 
de bon de reduction de 50 F. 



Ul 







■ 




Imaginez mi jeu de combat vous opposant aux pires 

creatures que l'univers medieval/fantastique ait pu produire 

un jeu entierement en 3D oil il serait possible de fatiguer, 

de decapiter et de demembrer ses 

adversaires, mi jeu multijoueur ou 

quatre adversaires pourraieiit 

s'affronler daiis des decors iuter- 

aclif's... Et bien sachez que ce jeu 

est en preparation. (Cf. photos 

pour les St Thomas). 
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Imperialism vous place dans le contexte d'un 
XIXe siede fictif, mais totalement coherent, 
ou tous les grands pouvoirs de ce monde 
sont a la veilie de ['industrialisation en mas- 
se. En bon despote eclaire que vous etes, 
vous allez tenter de dominer le monde en em- 
ployant toutes les armes a votre disposition : la di- 
plomatic, I'argent, ou la poudre ! Selon vos gouts, 
vous pourrez prendre la tete d'une des sept grandes 
puissances proposees, en gardant un ceil sur 16 
autres nations mineures qui chercheront a se hisser 
parmi les rangs des puissants. Mais dans tous les cas 
il faudra proceder par etapes, et echafauder une 
strategie a long terme. Vous devrez d'abord 
construire pour votre pays une economie fiorissan- 
te, et developper son infrastructure en construisant 





Loin de toute I'activite febrile 
que provoque les jeux de strategie 
en temps reel, SSI continue de 
nous abreuver de jeux de strategie 
historique, qui conune Imperialism, 
vous permettent de conquerir 
l'ennemi a tete reposee. Houla, 
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par exemple des usines modernes et des lignes c 
chemin de fer. Le commerce tiendra aussi une gran- 
de importance car vous ne pourrez esperer vivre en 
totale autarcie. 

Sactiez negocfer avant de tirer 

Et pour bien commencer, il vous faudra d'abord ap- 
prendre les belles phrases de la diplomatie avant de 
pointer vos canons sur vos voisins ! Pour vous aider 
dans vos conquetes militaires, si votre pays se deve- 
loppe bien vous serez peut-etre le premier a pou- 
voir disposer de tanks, toujours tres persuasifs face 
a la pietailleennemie. Mais si lejeu repond effect i- 
vement a I'objectif fixe par les programmeurs, vous 
pourrez aussi aff irmer votre leadership sans tirer un 
seul coup de canon, perspective tres rafraichissan- 
te, mais qui necessitera sans doute beaucoup de tra- 
vail au niveau de Intelligence artificielle ! Remar- 
quez, si jamais au final I'ordinateur ne se montre 
pas aussi machiavelique que vous, vous aurez enco- 
re I'option de jouer contre un adversaire humain 
par modem, et jouer jusqu'a sept ensemble etcha- 
cun pour soi via reseau. £a rappelle les bonnes par- 
ties de Diplomatie d'antan, et Imperialism pourrait 
lui aussi devenir lejeu ideal pour vous brouillera vie 
avec vos meilleurs amis ! 

Frederic Marie 

Cliquer pour regner 



Imperialism 
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Apres Panzer General 1 et 2, Fantasy 
General et Star General, si les « war- 
gam meurs» n'onttoujours pas leurs 
etoiles de general, c'est a desesperer ! 
Pour ceux-la et evidemment pour les 
«super-strateguerres», lecinquiemesoftde la serie 
(culte !) de SSI s'apprete a debarquer sur nos ecrans. 
Bien sur, interface reste pour I'instant plutot simi- 
laire et c'est comme d'habitude dans le contexte que 
les innovations sont attendues. Cette fois, c'est done 
dansie Pacifique, de 1930 a 1944 que lesconflitsde- 
vront etre habilement geres. Etsi Ton sesouvient 
bien de ses cours d'histoire, on peut dire qu'a 
I'epoquea cetendroit, il nefaisait pas bon jouer les 
touristes : mers bieues envahies de sous-marins et de 
bateaux (et pas de plaisance !), espace aerien peu- 
ple de chasseurs et de bombardiers, plages propices 
aux debarquements, villes assiegees, bref, une am- 
biance detonante. On se souvient encore des su- 
perbes graphismes de Panzer General 2 et surtout 
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Apres uiie petite viree dans 
l'espace avec Star General, SSI 
s'apprete a revenir sur Terre 
avec un «nouveau» wargame situe 
cette fois dans le Pacifique. 
Destroyers, chasseurs, 
bombardiers, chars, infanterie 
et artillerie pares a faire feu ! 



du rendu tres realiste des terrains. Dans Pacific Ge- 
neral, on sera heureux de retrouver le meme soin en 
plus de multiples unites a gerer. Du cote Americain 
ou du cote Japonais, on pourra done rejouer la guer- 
re grace a deux campagnes retracant les batailles 
majeures de cette periode. En plus de cela, pres de 
24 scenarios independants reconstituent d'autres 
conflits comme la bataille de Midway, les attaques 
en Inde, ou la prise de Madagascar, ou I'on pourra 
meme dinger des troupes de differents pays. II sera 
egalement possible de lancer ['operation Olympic 
(invasion des fles japonaises) qui fut planifiee mais 
jamais entreprise. Une fois encore, la duree de vie 
du jeu ne devrait pas decevoir les inconditionnels qui 
pourront se mesurer a I'ordinateur comme a leurs 
semblables (reseau, Internet, e-mail, etc.). En bref, 
Pacific General permettra de changer I'histoire en 
aidant les Allies a terminer la guerre plus tot... Ou a 
la perdre plus vite ! 

Terre, air, mer 

Du cote des unites, SSI a fait dans I'exhaustif. Com- 
me la guerre sederoule sur mer, surterreet dans les 
airs, de nombreux engins seront engages simulta- 
nement sur des cartes de grande tailie riches en > 
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► hexagones ! Infanterie classique, canons anti-ae- 
riens, bombardiers, chars d'assaut, chasseurs divers 
et varies, porte-avions, le choix sera vaste et il faudra 
faire appei a ses talents de stratege pour esperer 
pouvoir tout controler. Car a present, il ne faudra 
pas se contenter d'envoyer ses unites terrestres et 
aeriennes au casse-pipe puisque la victoire passe 
egafement par la suprematie maritime. En plus du 
wargame traditionnel, Pacific General est done aus- 
si une bataille navale en regie ! La presence des ba- 
teaux et des sous-marins est effectivement loin 
d'etre un gadget puisqu'ils permettent de faire de- 
coller des avions, de debarquer des troupes, et bien 
sur, d'abattre lesescadrons aeriensennemis... Lato- 
tale ! Si le jeu est a la hauteur de nos esperances, les 
concurrents risquent de ne pas s'en remettre ! 
Pour varier les plaisirs, un systeme de score est pre- 
sent ainsi que la gestion du jouret de la nuit: les Ja- 
ponais affectionnaient effectivement les attaques 
surprises nocturnes. Les connaisseurs retrouveront 
une interface familiere et performante qui recevra 
pour I'occasion quelques petits changements {rien 
de revolutionnaire cependant). Comme Pacific Ge- 
neral devrait etre le dernier soft de la serie, un edi- 
teur de cartes a ete implements afin que les joueurs 
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puissentdonner librecoursa leur fibre creatrice. Ca 
tombe bien, e'est la mode, et pour une fois, elle n'est 
pas idiote ! Fidele a la resolution des actions au tour 
par tour et aux petits hexagones, ce jeu risque done 
de seduire les habitues sans pour autant dissuader 
les novices puisque la prise en main des General n'a 
jamais ete insurmontable, contrairement aux autres 
wargames. On attend done impatiemment (pour 
une fois) le debut des hostiiites. 

Luc-Santiago Rodriguez 
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Dinger ses petites troupes avec le recul 
confortable que procure une vue 
d'ensemble est une chose, mais se re- 
trouver sur le terrain au milieu des 
combats, donnant des ordres a vos 
soldatstandis que vous-meme etes en train detirer 
a tout va, en est une autre. C'est cette nouvelle ex- 
perience qu'Uprising vous proposera bientot de de- 
couvrir. Dans ce jeu, tres proche dans son concept de 
Command & Conquer, vous evoluez a bord d'un 
tank hyper-sophistique appele Wraith et parteza la 



Subrepticement, 3D0 nous prepare 
pour l'automne un soft qui reunit 
les deux genres les plus en vogue 
du moment : soit la strategic 
en temps reel et la 3D. Est-ce la 
recette d'un nouveau genre propre 
a devaster le marche ? 



conquete des citadelles ennemies dans une guerre 
interplanetaire. Meme si le Wraith vous confere une 
puissance de feu respectable vous ne reussirez cer- 
tainement pas tout seul. Vous devrez done develop- 
per vos propres citadelles, defenses et usines pour 
produire des unites de combat, allantde la pietail! 
aux bombardiers, en passant par les tanks et les chas- 
seurs. Mais ne croyez pas que la diversite s'arrete la, 
car vous pourrez aussi rechercher des armes nou- 
velles comme des missiles souterrains et des satellites 
tueurs, pour accommoder vos victimes ! 

Tout en haul de la colline 

Plus qu'un shoot evolue, Uprising offrira en plus du 
cote gestion de vos ressources un challenge aux tac- 
ticiens. En effet, vous devrez tors de vos missions aus- 
si bien annihiler I'ennemi que remplir des objectifs 
precis, comme le sauvetage d'un vaisseau en de- 
tresse ou la destruction d'un batiment precis. Quant 
au champ de bataille en vraie 3D, il devrait per- 
mettre d'utiliser le terrain a son avantage. Mais if 
risque aussi de masquer les mouvementsennemisa 
votre vue si vous restez tout le temps au milieu des 
combats pour soutenir vos forces en nejetant jamais 
un ceil sur la carte. En plus, meme si les graphismes 
de la version alpha sont deja tres honnetes, ils de- 
vraient encore se bonifier puisque le moteur 3D 
devrait profiter, en mode natif, des cartes 3Dfx et 
Rendition, et plustard d'autres cartes via Direct 3D. 
Avec en plus une option multijoueurjusqu'a 4 en re- 
seau ou Internet, Uprising promet decidement d'of- 
frir une alternative originale au deferlement actuel 
de clones de C & C ! 

Frederic Marie 
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Shadows of the Empire pourrait bien deve- 
liir le jeu base siir la saga de la Guerre des 
Etoiles dont nous avons toujovu-s reve ! 
Si Rebel Assault nous avait bluffe par la 
beaute de ses scenes precalculees, 
Shadows of the Empire sera lui en vraie 
3D. Attention, ce jeu ne tournera cpi'avec 
des cartes acceleratrices 3D, mais la beau- 
te des graphismes et la fluidite de l'anima- 
tion pourrait eiifhi vous decider a investir 
dans vuie Rendition ou une 3Dfx. 
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Distribue par Interactive Magic, iF-16 
Viper est en fait I'ceuvre de Digital 
Integration, a qui Ton doit des clas- 
siques de la simulation de combat du 
calibre de Tornado, Apache Long- 
bow et le petit dernier, Hind. Si vous connaissez le 
passe de Dl, vous ne serez pas surpris par la relative 
simplicity des graphismes de iF-16, qui n'offre du 
point de vue de la 3D que tres peu de textures a 
cote d'ombrages de Gouraud. Aucun support des 
cartes deceleration 3D n'est pour I'instant annon- 
ce, mais on peut esperer que la pression du public 
soit suffisamment vive pour inciter les developpeurs 
a sortir un patch ! Mais I'absence de graphismes 
tape-a-l'ceil se trouve largement contrebalancee par 
le souci du detail dans la realisation du monde en- 
vironnant, avec des villes qui ne se resument pas a 
de simples textures mollementecraseessur le sol, et 
des objets modelises avec precision, comme les F-1 6 
qui sont constitues de pres de 200 polygones. 

Mecanique de precision 

Mais le succes des simulateurs signes Dl tient aussi 
dans le realisme des missions et le grand choix d'op- 
tions disponibles au niveau de I'armement et de la 
planification, et iF-16 ne devrait pas deroger a la 
regie. L'avion represents sur nos PC simulera fide- 
lement une des dernieres versions du F-1 6, dote de 
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nombreux ecrans multifonction et pouvant empor- 
ter les armements les plus modernes, comme les 
bombes guidees par laser. Plus de 100 missions vous 
seront proposees, que ce soit en entrainement, en 
mission simple ou en campagne, sur des terrains 
comme Chypre, Israel ou la Coree. L'aspect reseau 
tres pousse de i F-1 6 est aussi tres allechant. En effet, 
les developpeurs visent a permettre a un maximum 
de 16 personnes de s'affronter en combat, tandis 
que toutes les missions comme les campagnes seroni 
accessibles en mode cooperatif multijoueur. En sep- 
tembre ('envoi de ce faucon devrait lever le voile sur 
ses derniers mysteres ! 

Frederic Marie 




La fin de l'ete promet d'etre riche 
en simulations de vol. avec deux 
2TO? titre* au eompte dlnteractive 
ilagie a hu tout seal. A cote du 
fameux iF-22. ou devrait done 
trouver ime rinnUatiou du tres 
populaire F-16. lonatemps delaisse 
depm« Falcon 3. 



Le reveil du faucon 



if 1 6 Viper 

Format : CD-Rom PC / Editeur ; Interactive Magic / Sortie : septembre 



Jouez au 



sur votre PC. 




Vous reviez d'u 

superbe logiciel pou 

jouer au tennis 

voici Tennis Elbow 

Faites un echauffement et disputez di 
matchs a 2, 3, 4 ou contra votre Pi 

Service, lob, volee, passing shot, revers .. 
atfinez vos meilleurs coups 

D'un grand realisme et d'une rapidii 

impressionnante, cette version i 

Tennis elbow contient 5 niveaux de difficult 

Jeu au clavier, a la souris ou au joystici 



Recevez votre CD-Rom Tennis Elbov 
en version shareware, chez vous par I: 
poste, sur simple demande par Minitel 
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Criterion Software prepare pour la rentree 
une plongee en eanx troubles. Vous allez 
incarner une race microscopique vivant au 
fond des oceans. Agressee par la pollution 
destructrice venue des homines, vous allez 
devoir aider votre tribu a rassembler les 
deux factions emieniies qui constituent votre 
peuple pour la combattre. Le tout dans 
iui monde 3D au rendu super be grace 
au support des cartes accelerees 3D. 
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BEGKENB1UER: 




Meme si vous avez mainies tais manrre vos laients de foot- La geilion do I'liloNigciice artificielle est revolulionnaire. 

balleur sur le terrain et meme si vous eies un dieu a FIFA, Chaque decision affecte le deroulement du match et I'avenir 

vous n'avez pas necessairemeni I'eloffe d'un bon dirigeanl. En du club. Si vous n'exploitez pas vos ressources, on n'besitera 

etfet, pour hisser voire equipe au sommef, une combinaison pas a vous mettre debors ! 

de qualiles de management, de clairvoyance et de strategie FIFA Soccer Manager - La souffraiiGe n'est qu'une 

est indispensable. etape vers ia gloire. 
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le petit tram 




Chaque nouvel episode de la scrie 
Sin City est un evcncmcnt et, com- 
me prevu, ce quatrieme volet est un 
pur chef d'ceuvre. Question scena- 
rio, pas de grosse surprise. II s'agit 
toujours d'un heros bmlal (mais 
paumc) qui s' engage a corps perdu 
dans une quete ideale (mais deses- 
peree). Cette fois-ci pourtant, 
Miller glisse dans sa BD un zeste 
d'humouret sort meme d'un usage 
exclusif du noir et blanc pour 
inlroduiredelacouleur... ou plutot 
une couleur. Le titre original 
etant «The Yellow Bastard», devi- 
nez laquelle ? 
Cet Enfant de Salaud - 
Frank Miller - Vertige Graphic. 



Ancre dans un contexte historique d'apres-guerre. ce film est un brulot 

anti-americain. D'une rare violence, il constitue avant tout une 

curiosite pour les fans de Jet Lee, 1'acteur s'etant octroye un role en 

complete rapture avec ses compositions habituelles. Certains y verront 

egalemenl un hommage egocentriquc a Bruce Lee et a son 

dernier film : Le jeu de la mart. 

Born to Defend - Jet Lee - HK Video. 




Mytheux 




Si vous souhaitez absolument feuilleter une BD avec moult seins, 
fesses et poils dissemines au grc des pages, vous pouvez 
eventuellement regarder du cote d" Atlantis. Par contre, si vous 
voulez lire une vraie BD, avec un scenario original, des graphismes 
estheliques et une mise en page dynamique, fuyez cet album inutile, 
consternant... mauvais, quoi ! 
Atlantis - Froideval & Angleraud - Glenat/Zenda. 



48 pages de Valium 

Bon alors. voila, cette BD... jene sais pas trop quoi en dire. Les gra- 
phismes ont du charmc, rest indeniable. Le scenario, quoiquc un 
peu fadasse et tire en longueur, n'est pas completement inintcres- 
sant. Pourtant, bof, on dirait un conte pour enfant eleve au rang 
de BD, d'ou un album sympathiquc mais plutot sopoiifique. 
Un nouvcau remede contre l'insomnie ? 
Mons Olimpus - Sergio Garcia - Dargaud. 




... de me croire immortel. Hier, je me suis entaille 
I'index en decoupant de la puree et bon, ca m'a 
fait vachement mal. Du coup, mes certitudes se 
sont ecroulees comme un neurasthenique apres 
deux pages d'un bouquin de Duras : j'avais mat, 
j'etais mortel, bref, je n'etais pas concu pour du- 
rer. Et j'ai pleure. La voix de Dieu s'est alors sou- 
dainement fait entendre : « arrete tes simagrees 
cretin, fais plutot quelque chose qui te survi- 
vra ! ». Mais oui, comment n'y avais-je pas pen- 
se plus tot : ecrire un livre, realiser un film, faire 
quelque chose qui restera dans la memoire des 
homines ! Et puis, j'ai pense a Luc Besson, au 
Cinquieme Element... et j'ai demande 90 mil- 
lions de dollars a la voix. Eric Ernaux 



te livre 
d'Atrix Wolfe 




Unsorcier, un monstre sangui- 
naire, un etudiant en magie, 
une sen/ante etrange, desphe- 
nomenes inexplicables, voila en 
gros i' intrigue de ce petit bou- 
quin sans pretention. Emprun- 
tant de nombreux faits a divers 
auteurs (Tolkien, Edding), 
il contient d'excellents pas- 
sages malheureusement 
desservis par un style brouillon. 
Mieuxecrit, il aurait pu etre 
genial, il n'est pourtant qu'un 
ouvrage d'herok-fantasy parmi 
tant d'autres. 
Patricia A. McKillip/ 
Editions J'ai Lu. 



Le silence 
est d'or 
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Sans wix I 



Vous vous etes sans doute 
jctesur la B.O.de ['excellent 
Romeo & Juliet de Baz 
Luhmiann. avec des titres 
aussi bons que «Crush#l » de 
Garbage ou « Lovefool » des 
Cardigans. Mais saviez-vous qu'il existait un second CD qui. lui, ne re- 
groupe que les morceaux instrumeniaux du film 7 Non ? Ben si ! Entre 
musique classique, western, disco ou musique d'ambiance, le manage 
s'avere elrange... mais homogene. Re marq Liable. 
Romeo & Juliet volume 2 - Capitol Records. 



Ah que bourn I 



Terry Pratchett est d'abord 

connu pour la saga du Disqite- 

monde (Discworld) mais saviez 

vous qu'il ecrivait d'autres ro- 

mans ? Aprcs I'excellent Le smt- 

veur de I 'humanite, c 'est tor et le 

loul'oque Johnny et les marts, on 

retrouve le jeune heros et ses 

acolytes dans Johnny et la 

bombe. Cette fois, Johnny 

voyage dans le temps a Taide 

d'un caddie spatio-temporel. 

Entre faits historiques et gros 

delires, un bouquin hilarant 

pour tout public ! 

Johnny et la bombe - 

Terry Pratchett - L- Atalante. 




Wis Ms Men 




Trip anil Shoot 

Parler de la drogue sans f'aire un film def'initivement 

glauque, nous faire sourire en declinant les desagremenls de 

I'heroi'ne. rajouterun p"tit message dans la fouiee... lepari 

rfetait pas gagne d'avance ! Dans Trainspotting, 

le film de Danny Boyle (realisateur de Petits meurlres entre 

amis), il Test. Alors n'hesitez pas a vous procurer 

le coffret, en V.O. bien sur ! 

Trainspotting - Polygram Video. 



Enconfiant les dessins du second Griffin Dark a un autre artiste, Crisse 
Strait mieux fait de se peter une guibole-. Ouais, parce que le scenario, deja 
pas terrible, se trouve desormais affiige de graphismes tout-venant que le 
coloristen'ainemepaspu sauverdu neant. Le resultat de cette fumeuse 
collaboration est bien sur a eviter soigneusement 
Griffin Dark - Crisse & Stanley - Vents d'Ouest. 




Ma au moins une maison 
tj'edition dont le lectorat est 
pBifditement cible : les adoles- 
cents boutonneux. Khom-Hei'- 
kn, comedon... warftres 
droie ! Pour ce qui est du conte- 
nt!, ils'agit en fait d'un editeur 
specialise dans les tomans 
inspires dejeux de roles exis- 
i tents. Le silence est d 'or 
s'ancre, lui, dans I'univers de 
me, un JDR a forte teneur en 
irsgons-garous (oui, e'est 
rmveaujet, bonne surprise, il 
52 lit sans deplaisir. 
GS. Ranne/Editions du , 
Rhom-Hei'don. 



100ans 
de solitude 




Non, ce livre n 'est pas un essai 
phiiosophique sur le mal de 
vivre, mais une saga familiale 
aussi inattendue qu 'enjouee. 
Les mots comme les objets 
semblent animes d'une vie 
propre, I'auteurse delectant 
des situations les plus irreelles 
en tenant la chronique d'un , 
village oil les hommes succom- 
ben t aux mimes passions gene- 
ration apres generation, oil les 
femmes son t soit des meres 
omniscientes, soit des amantes 
passionnees ou des matrones 
sanspitie. 
G.G. Marquez/Le Seuil. 



La guerre 
des Sith 




Que vous soyez fan de Star 
Wars, de Comics ou de mace- 
doine de legumes, evitezabso- 
lument cette daube 
putrefiante I L 'intrigue est ba- 
nale a mourir, les dessins sont 
bideux et, surtout, la mise en 
page est confuse et manque to- 
talement de dynamisme, bref, 
au lieu d'acquenr cette cbose 
innommable, relisez vosan- 
ciens Strange, vous decouvrirez 
a quel point iis ecrasent radica- 
lement tout ce qui ce fait desor- 
mais dans le genre. 
Anderson & Carasco/ 
Dark Horse. 
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Du tag au tag 




Les grandes fresques qui colorcnt 
ca et la noire beton quotidien parta- 
gent un style specifiquc : dessins 
cubiques, palette limitee et om- 
brages tranchees. Tout ceci se re- 
trouve dans Bunker baby doll, nne 
BDdoni Taction se situedansune 
ville futuriste tendance cyber- 
glauque. Vous n'aimez pas ? 
Dommage, vous passez a 
cote de graphismes exemplaires. 
d'une intrigue bien ficelee, 
bref, d'une bonne BD ! 
Bunker baby doll - Jarzaguet 
& Morvan - Glenat/Zcnda. 



lame tatale 



Si vous ne l'avez pas deja vu an cinema, sachez que Crying 

Freeman est desormais en video. Les amateurs de film 

d' action devraicnt etre conquis parcette excellente 

adaptation cinematographique d'un manga japonais, les 

autres decouvriront une histoire romantique et musclee 

a la choregraphie impressionnante. A voir... ne serait ce que 

pour la merveilleuse Julie Condra ! 

Crying Freeman - BMG Video. 
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Petits hearts entre amis 

Prix de la mise en scene au dernier festival dc Cannes, Wong Kar Wai ne 
se contente pas de filmer d'une maniere unique, il sait aussi raconter des 
histoires. Droles et attachants, les quatre personnages de Chungking Ex- 
press s'entrecroisent pour faire eclaler leur bulle de solitude, suivie par la 
camera a la fois virtuose et complice du realisateur chinois. 
Chungking Express - W. K. Wai - BMG Video. 



A fond, a font... 



Contrairement a Supergang ou Full Metal Planete. Formule De a trouve un «repreneur» apres la 
disparition de Ludodelire : Descartes Editeur. Une bonne nouvelle qui ravira les passionnes, pre- 
sents et futurs, de ce fantastique jeu de Fl ! Cadeau bonus : les points de regies litigieux onl ete 
corrigcs et vous disposerez desormais d'un de special par vitesse (dc 4 a 30 faces). Bref, tout a ete 
fait pour assurer a ce jeu mythique une belle et durable resurrection ! 
Formule De - Descartes Editeur. 




Le souffle 
de Moloch 
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A I'epoque ou j'etais jeune et 
beau, les albums dessines par 
Hermann me transportaient de 
bonheur. Jeremiah, surtout. 
Bernard Prince, j'aimais moins. 
Ce ne sontpas les scenarios de 
Greg pourtant. lis sont souvent 
tres honorables et celui-ci 
n 'echappe pas a la regie. Non, 
ce serait plutot parce que i'uhi- 
vers contemporain de cette se- 
rve ne permetpas a Hermann 
d'exprimer toute I'etendue de 
son art. Cette rendition a I'ha- 
leine bizarre ne m 'a pas fait 
changer d'avis. 
Hermann -Greg/Le Lombard. 



Harry Dickson 
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II y a queiques decennies, les Harry Dickson (comme on dit 
aujourd'hui les San Antonio) faisaient partie de la categorie 
pejorative des « romans de gare». II est wai que ces courts recits 
melant enquete a la Conan Doyle et fantastique a la Edgar Poe 
n'avaient aucune autre pretention que de distraire le lecteur en le 
faisant courir de rebondissements en rebondissements. 
Aujourd'hui, Harry Dickson redevient a la mode a travers cette 
rendition et une adaptation BD, etc'estbien. Cette serie 
proposant un um'vers romanesque coherent et un style litteraire 
honorable, c'estmeme tres bien. Alors, certes, il faut reconnaitre 
que /'ensemble, univers et style, sont desormais legerementsur- 
annesmais si, au-dela des aventures du detective Harry Dickson, 
vousjetez un ceil du cote des nouvelles fantastico-homfiqu&s 
ecrites par le meme auteur (Les contes du whisky, Le grand noc- 
turne, etc.), vous decouvrirez chez Jean Ray une maitrise du genre 
qui vautbien celle de Maupassant 
Jean Ray/ Librio. 
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Le premier Club Multimedia en France ! 
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...Et en plus, 3 Cadeaux de Bienvenuc 
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Et en plus, 3 Cadeaux de Bienvenuc 




Profitez 
de 3 offres de 
bienvenue < 
au choix... 

pt beneficiez 

de tous les avantages du Club 

)Un choix exceptionnel &Unegarantied'economie %)LaCarte4Etoiles 
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Chacu: 



■Et en plus, 1 Cadeau de Bienvenue 




IfClubEuropeen du Multimedia, l er Club Multimedia en 
tee, vojs propose une gamme complete de CD-ROM, 
©Consoles, CD-I et accessoires multimedia. 
Ud choix exceptionnel constamment reactualise : plu- 
ses milliers de titres presentes dans notre catalogue. 
Me la production multimedia franchise + tous les "Best 
:" americains ! 

\$Un Catalogue Gratuit 
chaque trimestre 

Vous y trouverez une selection 
des titres disponibles sur le 
marche aussi bien CD-ROM, 
CD-I, qu'en Jeux pour consoles 
et accessoires multimedia. 





Chaque titre achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le 
prix public) donne droit a une reduction supplemental 

sur un second titre. 

Qllvraison a la carte 

Livraison Eco ou Livraison Express en 48 h (Colissimo), 
faites votre choix. 

Des CD-ROM Gratuits 

En accumulant des Polnts-Cadeau ! 

Des offres exceptionnelles 

Le Club Europeen du Multimedia propose re- 
gulierement des promotions speciales re- 
servees a ses adherents. 
Une occasion de completer votre CD- 
Theque a moindre frais avec des 
remises allant jusqu'a - 50 %, 




Pour regler vos achats en douceur, au 
comptant ou par petites mensualites 
de 250 F. 



O Une hot-line technique 

Des techniciens specialises sont a la disposition de nos 
adherents au 01.44.83.42.30. 






Si vous n'y crop pas. tournez la parte . 




La solution pour acheter 
moins chers vos CD-ROM, CD-I et Jeux pour Consoles 
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1. 30 Jours d'abonnement 

Gratuit a Infonie + Internet 

2. Un Range CD-ROM 

3j Un Cadeau Surprise 

si vous repondez dans les 8 jours 
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Profitez de cette off re et beneficiez de tous les 
privileges du Club Europeen du Multimedia 

~ Aucun droit d'entree, nl cotlsation annuolle. 

► Un Catalogue de 132 pages couleur accompagne de son CD-ROM Magazine chaque 
trimestre : des titres, des Infos, des nouveautes, des demonstrations... 

•* Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des Points Cadeau ! 

•* Un Choix Exceptionnel constamment reactualise : plusieurs milliers de titres presentes 

dans notre Catalogue. 
» Toute la production trancalse + tous les "Best Sellers" Americans I SSBiffiSJ 

•■ Une Garantle d'Economie : chaque CD-ROM achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le 

prix public), donne droit a une Reduction Supplemental™ de -10 % sur un second CD-ROM. 

* Une llvralson encore plus rapide (48 h par Colissimo) en commandant par Telephone, 
par Internet ou par Mlnltel 24 h / 24 rt, 7 Jours sur 7, 

» En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM, Jeux Console, ou 
CD-I au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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Jt-choisis I CO ROM ■",■ r :.. c \m<*. nnn ■■■i.u-i »•< ■'. -.e 1J8.90 F S? ■ . 39.30" ik' ftais oonvcr, 

JeOioisis?nnHOM, w ' tJ HvMc.'nyiri,':, h.|e|Oin3monfEqlement*>?17.qnf rd ■ • 39.90 F de frSs (Terml) 

3 CD-ROM, .cii " ni-MUM. : ::i) 4H\1 oj-n;:; -_ojt.t:. Je loins mon reqlemenl de 136,90 F VJ "■ , •i.W, O'rais d>nvn-; 
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SCO-R1W|,(OU3COHOM4 ICO 10V con pU: OLudt). je joins mon reglsment de 5M,«1 1 ;14' I . 39.9(1 - de fras 3 fllvol) 
Qje Him Hra fori HI express, j'sjouie M*. r™ JE MESUISPAS DEJfl ADHERENT DU 

SuBplimenl de irais depart Bstglw WEfiaLuienilBtiig: BF.Oon Torn u" F.iulns pays : ngus consullpr ^XJ CLUB EUROPEEN DUMULTIMEDIA 

Je regie par: D Cheque* Q Mandat-Lettre* wu-ii«.iio. B -«i,iu-t, m du club europeen du co-row 
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La solution pour acheter 
moins chers vos CD-ROM, CD-I et Jeux pour Consoles 
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1, 30 Jours d'abonnement 
Gratuit a Infonie + Internet 

2. Un Range CD-ROM 
3* Un Cadeau Surprise 

si vous repondez dans les 8 jours 
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Ttieme Park Classics 
Vers. Franc. PC 


Tilt 

Hal. Franc. PC 


\ 


|Annuai?e 
1 Internet 



Profitez de cette offre et beneficiez de tous les 
privileges du Club Europeen du Multimedia 

» Aucun droit d'entree, ni cotisation annuelle. 

*-Un Catalogue de 132 pages couleur accompagne de son CD-ROM Magazine chaque 
trimestre : des titres, des Infos, des nouveautes, des demonstrations... 

»• Des CD-ROM Gratuits, en accumulant des Points Cadeau ! 

»■ Un Choix Exceptionnel constamment reactualise : plusieurs milliers de titres presentes 
dans notre Catalogue. 

» Toute la production franchise + tous les "Best Sellers" Americains ! 

» Une Garantie d'Economie : chaque CD-ROM achete au "Prix Club Euro" (deja -10 % sur le 
prix public), donne droit a une Reduction Supplemental de -10 % sur un second CD-ROM. 

» Une livraison encore plus rapide (48 h par Colissimo) en commandant par Telephone, 
par Internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

» En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 CD-ROM, Jeux Console, ou 
CD-I au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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SPECIAL 
"PRIX FOUS" 



OFFRE EXCEPTIONNELLE 
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Profitez de cette offre et beneficiez de tous les 
privileges du Club Europeen du Multimedia 

»- Aucun droit d 'entree, ni cotisation annuelle. 

* Un Catalogue de 132 pages couleur accompagne de son CD-ROM Magazine chaque 
trimestre : des Jeux, des Infos, des nouveautes, des demonstrations... 

* Des CADEAUX, en accumulant des Points Fidelite 

» Un Choix ExcepHonnel constamment reactualise : plusieurs milliers de titres presentes 
dans notre Catalogue. 

+■ Toute la production francaise + tous les "Best Sellers" Americans ! 

»■ Une Garantie d'Economie : chaque Jeu achete au "Prix Club Euro" fdeja -10 % sur le prix 
public), donne droit a une Reduction Supplementaire sur un second Jeu. 

► Une Ihrraison encore plus rapide (48 h par Colissimo) en commandant par Telephone, 
par internet ou par Minitel 24 h / 24 h, 7 jours sur 7. 

► En echange de tous ces privileges, vous avez juste a acheter 3 Jeux Console, CD-ROM ou 
CD-I au prix Club par an, pendant 2 ans, meme les moins chers 
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*!*Jeux pour Consoles* 
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*.© premier %,tua mummeaia en tranc 

Le Club Europeen 
du Multimedia : 



Un choix 
extraordinaire... 



3.20° 



J La Base de donnees du Club 




Chaque trimestre, dans son CD-ROM 
Magazine, le Club offre a ses adherents une base de donnees 
multi-criteres comportant plus de 3.500 litres CD-ROM, CD-I ou 
Jeux pour Consoles. 



J Un Catalogue de 
132 pages en couleur 

Plus de 1.000 titres sont presentes 

et commentes dans le Catalogue tri 

mestriel du Club. 

132 pages en couleurs pour mieux 

vous conseiller, vous guider, et 

vous faire decouvrir les meilleurs 

titres du marche. 

Votre Catalogue peut aussi vous 

faire beneficier de nombreuses 

bonnes affaires avec des 

remises allantjusqu'a -50 %. 

Et bien sur, pour ne rien manquer. 

Toutes les meilleures nouveautes du moment, 

tant en CD-ROM, CD-I, qu'en Jeux pour Consoles 





...reactualise 

en permanence. 
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J Par Internet 



# Par Minitel 



& Par Telephone 





Le serveur minitel du Club : un acces pra- 
tique et rapide a notre catalogue general... 



Nos conseilleres sont a votre dispos 
du lundi au vendredi de 9 h 00 a 19 \ 



Grace au site Internet du Club, la premiere boutique 
multimedia "On-Line", vous pouvez consulter en temps 
reel toutes les nouveautes du marche, charger des 
demos, passer vos commandes. . . et tout ceci 24 h / 24. 



Sur Minitel OU Internet, • Passer vos commandes 

24h/24, 7j/7 vous pouvez : * ****'<**' des offres specials 

* Remplir votre coupon-reponse 

• Consulter tout notre catalogue trimestriel 

• Connattre les nouveautes en temps reel • Profiter de nombreux trues et astut 



Recevez rapidement 

et sans autres frais 

vos magazines pre feres 



Ho Presse 








En composant le 



08 36 *2 zJ 25 63 

wis appuyez sur « Connexion/Fin » 

Hvec Press On Line, sur le 08 36 29 25 63, vous pouvez 
commander le numero de votre choix en cours 
(disponible en kiosque), le prochain numero, ou un 
anc/en numero . 

* Par Minitel. Laissez-nous vos coordonnees sur le 08 36 29 25 63 pour recevoir chez vous, par la Posfe, 
le(s) magazine(s) de votre choix. Vous ne payez que la communication. Les envois sont effectues sous 48 heures. 
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C'est I'ete chez Ubi Soft ! 

un hit achete = un classique** a 20 F 

Offre valable du 1/07/97 au 15/09/97, en France Metropolitaine 







Pour l'achat d'un des 10 Hits ci-dessus exclusivementj 
recevez un jeu classique pour 20F parmi les 8 cites '.' 




Offre valable dans la limits des stocks disponibles et limitee 
a un jeu gratuit par foyer (meme nom, meme adresse). 
Vous recevrez votre jeu classique sous 4 semaines environ. 
Les frais d'expedition de ce jeu sont pris en charge par Ubi Soft. 



(httpi//www*ubisoft.fr) 



Ubi Soft 









• Pi@net17 

7, rue de I'Archimede 

Bat A, LeGabut. 

1700LaRochelle, 

Tel: 03 46 41 43 09. 

Creee le ler mai 97. 

72 P166 (ecrans 15 

et 17 pouces). 

50 F/heure, 30 F/demi-heure. 

Egalement : carte abonnement 

a I'annee (250 F pour un tarif 

de 30 F/heure), carte de par- 

rainage (jusqu'a 5 heures 

gratuites), echange de jeux. 

• Solaris 

130, cours de la Republique. 
76600 Le Havre. 
Tel: 02 35 24 06 86. 
Quverture debut juillet. 
13 PCdont SP200 
pour le jeu. 

40 F/heure, 25 F/demi-heure 
Egalement : formation pra- 
tique, espace Internet, systeme 
de forfaits (5, 10, 50 heures). 

• Lyon Reseau. 

Association Loi 1901. 

69, rue de la Guillotiere. 

69007 Lyon. 

Tel: 04 78 61 70 04. 

Site : www.dtr.fr/lyonreseau/. 

Creee en decembre 96. 

4 P133 + machines apportees 

(jusqu'a 16). 

La soiree : 75 F avecsa 

machine, 100 F sans machine 

Weekends et soirees de jeudi 

et vendredi. 

Egalement : formation 

professionnelle. 

• Le Cyberespace 

Le Chateau de Veninges. 
Centre de ressources. 
58640 Varennes Vauzelles. 

Tel: 03 86 71 62 95. 
Existe depuis deux ans. 
Unetrentainede machines 
(P100auP166MMX). 
20f/heure. 

Egalement : sejours de 
vacances, hotellerie, stages 
profession nels, nuits (120 F) et 
apres-midi de la micro (60 F) 
surjuillet/aout. 



HbU misnon Pat fait paaii mm sup le M 

Depuis le Wjuin, sept nou- 

veaux circuits (dont les 

somptueux Zed et Parking, 

dont sont issues les photos 

3Dfx iliustrant cette news) 

et cinq nouveaux vehicules 

(dont la magnifique Frazer) 

peuvent etre telecbarges a 

partir du site officiel d'Ubi 

Soft. Mais !e suivi assure par 

Ubi Soft a son jeu ne s'ar- 

rete pas la. Suite a la 

constemante jouabilite de 

Pod en connexion TCP/IP, les auteurs se sont en effet atteies au develop- 
pement du Game Service, un service dedie a I'option multijoueur de F 
permettant aux joueurs de benef icier d'un contort de jeu ameliore sur le 
Net (que ce soit en terme de connexion ou de communication). Ce servi- 
ce est d'ailleurs actueilement en beta-test et hen, absolument rien ne 
vous empeche de vous inscrire, si ce n'est la peur de devenir comme 
Fred, un noctambule du Game Service ! 
http ://ba mbi.ubisoft.fr/pod/FRENCH/. I 




Presentes en news sous la forme d'art works, 
vous aviez pu faire la connaissance des pre- 
miers affreux de SIN dans le dernier numero. 
Voici maintenant une jolie photo d'ecran de ce 
doom-like original realise par Hipnotic 
Interactive, les auteurs du pack N"1 de Quake. 
Cette capture 65000 couleurs serait issue d'un 
niveau dessine par le Levelord, connu pour 
avoir cree de nombreux niveaux 
de Duke Nukem 3D. 
www.hipnotic.com/. ■ 




JtiemB Hospital mimule I 

Bullfrog vient de sortir le patche multijoueur de Theme Hospital permettant de 

jouer jusqu'a quatre via modem, reseau ou cable null modem. Ce dernier corrige 

egalement de nombreux bugs, ajoutent deux niveaux de difficulte (easy & hard) 

ainsi qu'une option « restart level » en cas de faux depart. 

www.bullfrog.co.uk/. ■ 



Dcvdoppe a partir du moteur de Quake, Half Life, lidite par Sierra. 
est le fruit d'un petit nouveau dans le domaine du developpemcnt : 
Valve. Mais si I'equipe est nouvelle, ses membres n'en sont pas a 
leur coup d'essai. On retrouve ainsi deux ex-membres de Microsoft 
(co-fondateurs de Valve), un ex-Apogee ayant a priori travaille sur 
Duke Nukem (ce qui monte le nombre de personnes « ayant 
participe au devcloppenienl de Duke» a 2004...). le createur de 
I'editeur de niveaux WorldCraft et le chef ^^^^--^-^™- 

designer des versions PlayStation et Nintendo 
64 de Doom. Compose de 30 niveaux repartis 
sur six episodes. Half Life propose un veritable 
scenario melant invasion cxtraterrestre, intrigue 
gouvernementale et maiadresse 
dimensionnelle. Prcvu en 16 bits (65000 
couleurs) et ineme en 24 bits (16 millions), ce 
doom-like scenarise dont la sortie est planifiee 
pour decembre beneficiera egalement du 
support des cartes acceleralrices 3D. Quant a 
I'option multijoueur, eile permettrait a 32 
joueurs de s T afTronter via Internet. Quake 2 a 
du mourron a se faire ! ■ 







lis mat mus f aire 
Hainan 2000. 
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Sans trop faire de pub autour de sa 
nouvelle tarrf ication qui devrait 
prendre effet le ler octobre 1997, 
nos amis de France Telecom nous 
preparent une hausse des tarifs meu-meu sur les periodes de nuit. En 
effet, les tarifs blanc et bleu-nuit de la grille actuelle disparaitraient, par 
souci de « simplification », ce qui aura pour resultat de passer I'heure de 
connexion de 5,20 F a 7,40 F entre 22h30 et 6h du matin, periode de pre- 
dilection pour les Internautes, soit une augmentation sans precedent de 
pres de 43 % ! Parallelement, France Telecom, en bon visionnaire, conti- 
nue de promouvoir son systeme moyenageux appele «Minitel». Et 
apres ca, on s'etonne que la France soit en retard au niveau de ('utilisa- 
tion d'lnternet... Pour en savoir plus, et eventuellement signer une peti- 
tion contre cette hausse coup de massue qui nous fait limite gerber, 
vous pouvez vous rendre sur le site Web suivant : 
www.mygale.org/09/jchcaron/francetelecom.html. ■ 



Le beta-test gratuit du jeu de role Twilight 
Lands, developpe par ICE OnLine (Majic 
Realm), vient de s'ouvrir au public sur TEN. 
La periode de beta-test prendra fin en aout, 
vous avez done uu peu plus d'un mois pour 
vous faire une idee de cejeu en temps reel et 
en vue subjective (a la Meridian 59). Plus de 
lOOjoueurs pourront se connecter 
simultanement de par 1c monde en constants 
evolution et actif 24h/24 de Twilight Lands. 
L' architecture meme du jeu devrail nous 
ep;irgner les desagrements causes par les 
hackers et rencontres sur des jeux tels que 
Diablo en multijoueur. Pour y jouer vous 
devez avoir au minimum un P75 (P 1 33 
recommande) avec 16 Mo de Ram, 
Windows 95 et un modem 14.4. 
www.ten.net/twilight/. 
www.iceonline.com/os/frameA.html. ■ 
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Fighter Ace est un simulateur de vol de la Seconde Guerre mondiale 
bientot disponible en preview (equivalent du beta-test gratuit) sur 
/Internet Gaming Zone de Microsoft. Gratuit au depart, ce jeu deve- 
loppe par VR-1 (Ultracorps) vous proposera de piloter les repiiques 
exartes de douze avions americains, russes, anglais et teutons. Plus de 
centjoueurs pourront s'affronter dans une meme arene nuageuse ou 
faire equipe dans des decors assez realistes issus du moteur MM3D de 
VR-1. Lejoueurse verra egalement fournir un profit et des statistiques 
de combat un peu a la man'tere de X-Wing vs TIE Fighter, un autre simu- 
lates jouable a partir du site de jeux Online Microsoft (qui n'est tou- 
jour pas accessible aux utilisateurs de Netscape !). 
www.vrl .com/. 
www.zone.com/asp/default.asp. ■ 



La rumeur voulant que le beta-test c/Xlltima 

OnLine debute a I'occasion de l'E3, la decou- 

verte du jeu n'est plus maintenant qu'une 

question de semaines. Cette minuscule news 

constitue done I'amorce d'une chronique regu- 

liere sur I'univers de Britannia. Histoire de vous 

faire baver une derniere fois, j'en profite pour 

vous montrer les dernieres captures du jeu 

parues sur le site Origin. Ce dernier met 

egalement reguiierement a jour la Hste 

des competences, des creatures ou des 

plantes, etc., rencontres dans le jeu. 

www.owo.com/. ■ 



- A partir de cet ete 
et exclusivement sur 
TEN, EF2000v2.0 
(de DID) sera 
OnLine. Jusqu'a hurt 
pilotes pourront 
alors effectuer des 
missions en mode 
cooperatif et 
s'affronter en 
dogfights. 

• Empiriana fait 
desormais partie de 
la grande famille 
des jeux de roles 
OnLine payants, et 
ce depuis le debut 
du mois de juin. Le 
prixestde 19,95$ 
par mois en acces 
illimite. De nou- 
velles cartes et de 
nouveaux sorts ont 
ete ajoutes a la ver- 
sion commerciale du 
jeu Infinite Realms, 
et les beta-testeurs 
peuvent conserver 
leur personnage 
sans qu'il ait a subir 
de grosses modifi- 
cations. 

• L'Association 
Francaise de Duke 
Nukem 3D, creee a 
('initiative d'Alwin, 
est en ce moment 
meme en train d'or- 
ganiser un grand 
tournoi national 
avec D@K sur Paris 
et de nombreuses 
autres salles en pro- 
vince. Ce tournoi 
devrait se derouler 
entre octobre et 
mai au rythme 
d'une manifestation 
par mois. Pour plus 
de renseignements 
consultez la page 
suivante : 

www. ove rg a mes . 

com/duke3d/ 

frdn3d.htm. 




Face aux difficultes rencontrees par la plupart 
des joueurs qui tentent de s'adonner a X- 
Wing vs TIE Fighter en multijoueur via Inter- 
net, Lucas- Arts et Totally Games proposent 
depuis fin mai un patch portant le jeu a la version 
1.10 qui ameliore un petit peu la situation. Pour re- 
sumer, avec cette version, ies plantages attribues a 
DirectPlay dus a des problemes de connexion ont 
pour I'essentiel ete resolus. Par contre la fiuidite de 
I'animationsouffretoujoursautant en multijoueur, 




dans Ies missions en cooperatif qui mettent en scene 
beaucoup plus d'objets que fes melees. En attendant 
le patch pour 3Dfx et Rendition il ne reste done 
qu'une solution : baisser !a resolution de I'ecran ! 
Cest rageant, mais meme sur un PI 66 dans Ies mis- 
sions impliquant trois ou quatre joueurs avec une 
connexion moyenne, I'animation peine terriblement 
en 640x480, etce avectoutes Ies options graphiques 
au minimum. Par contre, des que Ton passe en 
480x360 la fiuidite s'ameliore sensibiement, meme 
en laissant Ies options graphiques au maximum, et ce 
que Ton perd en beaute est [argement compense par 
le confort accru au niveau de la jouabilite. 

Cest la zone! 

Le rendez-vous privilegie des amateurs de X-Wing vs 
TIE Fighter reste I'lnternet Gaming Zone (www.zone. 
com), bien que le jeu marche aussi tres bien avec Ies 
dernieres versions de Kali. IGZ est un ensemble deser- 



veurs gratuits pour Ies jeux Microsoft et LucasArts qui j 
s'integre a votre browser si vous avez au moins Inter- 
net Explorer 3.0 ou Netscape Navigator 4.0. L'avanta- j 
ge de I'lGZ, e'est qu'il permet aux joueurs de se 
retrouver par zone geographique, comme I'Europe, 
etapr/or; d'evaluer votre qualite de connexion par ! 
rapport aux autres joueurs par un systeme de points , 
de differentes couleurs. Si le point situe a cote du 
joueur qui vous interesse est jaune ou rouge, oubliez- 
le, par contre si le point est vert, vous avez de bonnes 
chances de jouer dans des conditions correctes avec 
iui. Si vous vous placez en serveur, restez intraitable 
et n'acceptez que des joueurs affichant ce fameux 
point vert... sinon la partie a toutes Ies chances de 
mal tourner, experience frustrante pourtous. Meme 
une fois connectes, observez pendant une ou deux 
minutes la qualite de ia connexion des autres. Si i'un I 
d'entre eux affiche un temps de latence superieur a 
500 ms, ou perd plus de 5 % de paquets de donnees, 
ejectez-le. Cest la dure lot du Net ! ■ 

Frederic Marie 




cette partw 
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Cette fois Aemble etre la 

bonne, (out le iiiande 

ujjuhe une connexion 

verte, rilors lances I 



DUCHET COMPUTERS 

51 Saint-George Road - CHEPSTOW - NP6 5LA - Angleterre 
Tel: 00 44 1291 625 780 isha i9hlundi-samedd Fax: 00 44 1291 627 046 (24H/24) 

LIGNE TELEPHONIQUE DIRECTE EN FRANCAIS MINITEL 361 6 AZERTY nibrique DUC 

99% DES COMMANDES RECUES AVANT 1S.00H SOWT EXPEDIEES IE JOUR-MEME EN "URGENT" 



VOICI UN PETIT EXTRAIT DE NOS STOCKS CD ROM (PC) D'ETE 1997 
POUR VOUS PROCURER LES TOUTES DERNIERES OFFRES SPECIALES ET NOUVEAUTES ARRIVEES ENTRE-TEMPS: 

TAPEZ 3616 AZERTY RUBRIQUE DUC ET ALLEZ AUX MENUS CD ROM PC "SCOOP DU MOIS" et "NOUVEAUTES" 



SELECTION CD ROM PC 



Prix en Francs Francais - T.T.C. et frais d'envoi "urgent" compris 



GREAT BATTLES OF ALEXANDER (Win 95) 295 F 

AGE OF RIFLES (S.S.I.) 295 F 

AGE OF RIFLES DATA: CAMPAIGNS (S.S.I.) 135 F 

AGE OF SAIL (Talonsoft/Empire) 295 F 

AIR WARRIOR 2 315 F 

ARCADES CLASSICS (200 jeux d'arcadel 75 F 

ARKANOID MANIA (50 jeux Arkanoid et autres) ..... 75 F 

BIG RED RACING (VF) . 80 F 

CAPITALISM PLUS (versions DOS et Win95) 295 F 

CAVE WARS (Avalon Hill) 295 F 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 ITALIA 96/97 195 F 

CIVILIZATION (Fl 95 F 

CIVIL WAR IF) (Empire) 95 F 

COLONIZATION (F) 95 F 

CONQUEST OF NEW WORLD 110 F 

DEADLY GAMES (JAGGED ALLIANCE 2) 175 F 

DEATHKEEP -Win95- 175 F 

DIABLO DATA : DEVILS DOMAIN 129 F 

DOOM 2 . : ■ 120 F 

DRAGONSPHERE 45 F 

DREAMWEB 45 F 

DUKE NUKEM 3D 1 10 F 

ELF 45 F 

EXHUMED 295 F 

Fl GRAND PRIX 2 DATA: PERFECT GRAND PRIX (VF) 125 F 

FIELDS OF GLORY (F) 95 F 

FLIGHT UNLIMITED (DOS) (F) 95 F 

F-117A NIGHTHAWK (Microprose) 45 F 

GAMES II (Windows) 600 Mo de jeux! 75 F 

GAZILLIONAIRE (Microprose) 45 F 

GLOBAL CONQUEST (Microprose) 45 F 

GRAND PRIX MANAGER (F) (Microprose) 95 F 

GREAT NAVAL BATTLES 3 50 F 

HAMMER OF THE GODS . 95 F 

HARPOON 2 ADMIRAL EDITION 125 F 

HARPOON CLASSIC 97 Win 95- 295 F 

HERETIC: SHADOW OF SERPENT RIDERS 95 F 

HIND + APACHE -Compilation- 195 F 

KIDS II (Windows) 600 Mode jeux pour enfants .... 75 F 

LAST RITES (Ocean) 125 F 

LAS VEGAS CLASSICS (200 jeux de reflexion) 75 F 

LOST VIKINGS 2 -Win 95- 295 F 

MACHIAVELL1 75 F 

MAGIC THE GATHERING -Win 95- . . . . ] . 325 F 

MASTER OF MAGIC 85 F 

MASTER OF ORION 45 F 

MASTER OF ORION 2 315 F 

MDK (F) 295 F 

MORTAL KOMBAT 3 "OF 

MUMMY TOMB OF PHARAOH 1 10 F 

NEED FOR SPEED DATA: 172 NOUVEAUX CIRCUITS 75 F 

NIGEL MANSELL WORLD CHAMPIONSHIP 45 F 

OVER THE REICH (Avalon Hill) 315 F 

PACMAN MANIA (50 jeux PacMan et autres) 75 F 

PERFECT GENERAL 2 + Ed de scenarios + Campaigns 145 F 



PERFECT GAMER 885 PATCHES / MISES A NIVEAU 

POUR DES CENTAINES DE JEUX 125 F 

PINBALL CLASSICS (21 jeux de billard eleotrique) ... 75 F 

PLAYER MANAGER 2 EXTRA 95 F 

PREMIER MANAGER 97 275 F 

PRINT ARTIST 3.0 (Win 3.1 /Win 95) 75 F 

PROFESSIONAL II (Win95) 600 Mo de progiciels .... 75 F 

PUZZLE BOBBLE 225 F 

QUAKE DATA: DARK HOUR 85 F 

ALERTE ROUGE DATA: ARE YOU READY & ALERT . . 69 F 

REDNECK RAMPAGE 295 F 

RISE OF THE ROBOTS 2 Director's cut (VF) 95 F 

RETRIBUTION IF) 35 F 

REX NEBULAR & COSMIC GENDER BENDER 45 F 

SENSIBLE SOCCER 96/97 (VF) 225 F 

SILENT HUNTER PATROL 1 (DATA S.S.I.) 120 F 

SILENT HUNTER PATROL 2 (DATA S.S.I.) 145 F 

SOUNDS II (Windows) 600 Mo de data musical 75 F 

SPECIAL FORCES (Microprose) 45 F 

SPEED DEMONS (Eidos) 1 10 F 

S.S.I. COMPILATION (steel panthers 

+ ALLIED GENERAL + GNB 4 etc) 220 F 

STARFIGHTER 3000 . . 95 F 

STAR GENERAL (S.S.I.) 245 F 

STARLORD (Microprose) 45 F 

STEEL PANTHERS 2 (S.S.I. I 245 F 

STEEL PANTHERS 2 CAMPAIGNS (DATA S.S.I ) ... 125 F 
STEEL PANTHERS 1 CAMPAIGNS (DATA S.S.I.) .... 125 F 

TASKFORCE 1942 (Microprose) 45 F 

TEMPTRESS 2000 -Win95- 95 F 

TEMPTRIS (Tetris Erotique) 65 F 

TETRIS MANIA (50 jeux Tetris et autres) 75 F 

THIRD REICH (Avalon HMD , 315 F 

THIS MEANS WAR (Microprose) 95 F 

TOP GUN: FIRE AT WILL (Microprose) 1 10 F 

TOTAL MANIA 95 F 

TWENTY WARGAME CLASSICS (S.S.I.) 220 F 

U.F.O. »1.4IFI 95 F 

ULTIMATE DOOM (versions DOS et Win95) 110 F 

U.M.S. Ill WAR COLLEGE 135 F 

VOYEUR (Doc Fr) 95 F 

WARCRAFT 2 DATA: MORE CRAFT (200 niveaux) 85 F 

WARWIND -Win 95- . 245 F 

X-COM TERROR FROM THE DEEP 95 F 

YODA STORIES 165 F 

SPECIAL EROTIQUE: 
Chaque CD ROM ci dessous contient les visualiseurs necessaires. Les photos son! au 
format JPEG, BMP. etc. Eiles peoveot etre importees daos traitements de texte, etc... 

PURE BLONDES - 2000 photos couleur- 89 F 

ASIAN ACTION - 2000 photos couleur- 89 F 

STOCKINGS & GARTERS -2000 photos couleur 89 F 

HOOTERS -2000 photos couleur en gros plan!- 89 F 

CENTREFOLD BADES -2000 photos couleur- 89 F 

HEAVENLY BODIES - 2000 photos couleur- 89 F 

PAGE 3 PIN UPS - 2 CDROMS - 4000 photos couleur- ... 129 F 
CHINA DOLLS - 2 CD ROMS - 4000 photos couleur- .... 129 F 



pnur un envoi Immgdlat a'articles'cl-dessus treglement par carte internationale VISA/ EUROCARD): telephonez-nous (pas de panlque, notre personnel est FRANCAIS), 
m^ammWr^maeSn^wxa^K dlvotre carte oancaire. par Minltel: S61 6 AZERTY puis ouc. ou redlgez (EN francais svpi sur papier Bore ec joignez votre 
regiment NouVaccepton! tes cheques ordlnaires francais, les cheques La Poste Francais, les cartes Internationales VISA et EUROCARD, mandate international™ con 
Eurocheque en sterling si vous n'avez pas de cnequier Francais). Notre catalogue complet vous est envove -gratuitement- avec votre 



TRANSACTION MINIMUM 100 FF 



Nous expedions -sans supplement de frais de port- les produits ci-dessus par AVION vers le MONDE ENTIER 



ete 1997 - Stock et prix valabies pour la dure5e de publication du magazine - 




jeux derives de Duke comme Shadow W 
od ont beau etre promis a un bel avenir, 
vous offre la possibility de jouer jusqu'a 16 en mode 
capture de drapeau pour des parties d'une intensite 
tout smiplement diabolique ! 
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n;e avec QSpy, qui se charge pour vo 
reY. Vous pouvez tres facilemeht vous 
>|x extensions sur des sites, Web comr. _ . 
; x Haven, Stomped, ou QuakeWorld Central, 
est uVi shareware, mais vous popvez t'utiliser en 
ware autant de temps que vous voulez. Ce qui 
'peche pas d'envoyer votre obole aux au*— ■ 
de nombreuses parties rendues possib 
ji vous trduvez que vous ne pouvez plju 
>er. En effet avec QSpy, toi 
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Mresses Web utiles 

QuakeWorld Central - 

http://qwcentral.stomped.com 

Rob's Quake Haven - http ://www.cnbli- 

fe.com/quake.haven 

Stomped - http ://www.stomped, com 

Threewave CTF - http ://www.planetqua- 

ke.com/threewave/htdocs/index.shtm. 



vous avait passe la semelle au savon, \ 
ndrant pas effet tout de suite a feci 
vous faut antidper toutes vos actions 
s'averer utvpeu deltcat dans despassa 
»ntr» aHresse vous permet de vous tire 



olo, comme !e gr; 



LAKIM IXS CAPTURED THE 



BRUCELEE C,OT THE 

GOATBOV JOINED BLUE TEAM! 



/OUR TEAM CAPTURED THE 



/OUR r.LAQ HA: 



.- %i 
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LOADS OF t 
ON *S BUCKSHOT 



ent de ia strategie 

:ux que ledeathtfiltcN gavetre: 
b capture du drapeau (CTF ou ■ 
anglais), quia rfion sens donne < 
itre dimension en aioutant at 



: de CTF est disponible en freeware 
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Teste dans le N°99 et 
developpe par Delphine 
Software, Moto Racer coimait 
actuellement uii franc succes 
sur le Net, ou les sites 
bourgeonneiit conune 

au printemps et les parties midtijoueur pullident 

comme grenotiilles en Egypte. 
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ts promis peuvent deja se trouver sur !e 
:-vous aux deux adresses donnees dans 
adre «Tournez les Pages !» pour pouvoirtele- 
jer le fichier .ZIP des circuits Fun Fair (course) et 
if Sand (cross). Le plus impressionnant des deux 
(contestable ment Sea of Sand, ce dernier propo- 
outre un trace interessant, des decors varies aux 
inement partie de I'option 
:enraines cartes acceleratrices 3D r""** 
■>met d'ailleurs de fournir surs^ 



«• 




aines cartes comme la PowerVR ou 
trox Mystique, et ainsi de gagner quelques pre 
tages/seconde. Des variations des circuits e; 
^modification du trace) seront egalement ac 
sur ce site, ainsi que des mises a jour du 
dant sa creation et toutes ses nouveau 
toujours aller faire un tour sur I 



Site officiel BMG 

http ://www.mracer.com/. 
Sites non officiels 

http ://home1 .swipnet.se/~w-1 0513/. 
http ://games.nextlevel.net/~fraizer/ 
MOTO/moto.html. 
http ://pw2. netcom.com/~dswn01/index.htm. 
http ://home. worldonline.nl/~mickey/ 
motoracei7index.htm. 
Nouveaux circuits 
http ://www.dreamTel.fr/rapido/3dfx.htm. 
ftp ://www.ppcsys.be/3DFX/Patchs/Moto_Kacer_(Delphine)/Mototracks.zip. 









ler a tous les circuits ou presque (CDNALS 
r le mode reverse (CE5REVER), ainsi que le 
ucket(CTEKCOP)sontegalementfournis, per- 
t ainsi aux plus mauvais joueurs de ne pas p " 



circuits en multij 
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Les regies dujeu 




Quatre regies sont absolument ina 
esperer se faire un nom en multijo 
*■"' ; 2/ utiliser au maximum h • 
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isprivilegiant lestrc.iia. i_uau.it 
a vous de decider entre une 
conf ig' favorisant la tenue de 
route ou I'acceleration, selon 
si vous rencontrez des pro- 
blemes dans les viraqes ou 
non. Mais la meilleu 
de consiste a essay 
moto sur chaque circuit < 
comparer les temps (ce qui t. . 
soit est d'une desarmante lo- 
gique). Pour une etude plus 

its, connectez-vous a la p 



en details des circuits, connectez-vous a la p 
http ://home1 .swipnet.se/~w-l0513/tactics. 
le-ci vous indique la meilleure facpn de pren 
rages ainsi que les motos ideales a I'aioe i 
screenshots legendes. Si vous decidez de vous conn 
r via Kali a Moto Racer en donnant votre num< 
IP, faites-le plutot en « private windc 
r que trap de monde tente de se connecter a vot 

ie, entrainant ainsi des lags monstrueux. II 
i iseille de limiter le nombre de joueurs a quatre, s 
la le lag fait loi et le jeu perd enormement de so. . 
t. Moto Racer utilise un systeme async" 
iU joueur I'impression d'etre au 
c un adversaire alors que ce dernie. _ _ 
ve cinq secondes devant. ..'illusion est totale et bier 
mieux rendue que dans Pod par exemple. li arrive 
— ius finissiez second alors qu 



e loi du lag I Moto R 
; meilleurs jeux de course multijou 
nde jouabilite, sa stability et sa sf 1 
i. Une vraie sinecure. — 
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hadow Warrior 



LE SHAREWARE 

Recu trop tard pour etre developpe sous uiie 
forme moms concise qu'une news en rubrique 
Multiplayer, ce shareware a depuis fait son 
chemin sur nos disques durs. Ce qui nous permet 
aujourd'hui de vous livrer nos premieres 
impressions multijoueur. 



h fermee. II est done impossib 

partie en cours. Contrairement 

terstate'76, il faut imperativement d 

. e de joueurs et attendre que tout le i 

snn'ecte ava'nt de lancer une partie. Pa 

: jouableen 640x480 en reseau {sur un PI 66), 
ow Warrior necessite le recours aux meme 
• : fs que Duke Nukem 3D pour fonctionn 
-.nent sous Kali. II convient done de jo 
320x200, de renoncer aux musiques (qui d' 
n'ont rien d'exceptionnelles) et de configure 
te sonore en 4 voix, 8 bits et 1 1 Khz pour I 
f "is.-|j est egalement conseille de creer uk 
af in d'ajouter a 1'execUtable Setup.exe le_ ,.„ 
Ires suivants : /F4 pour reduire la frequence d'en- 
voi de «paquets»et/Nopred pour deconne 
methode de prediction. Ces details technique; 
'"" r ideration, les quatre niveaux de ce sharew, 

ntd'une version finale assez geniale en mum- ; 
ur. Graphistes et concepteurs s'en soht 
visiblement donnes a cceur joie pour creer de 
d'une grande richesse, que ce soit en terrrie d 
de jeu, de passage secret ou d'interaction avec les ele- 
ments de decor. Ces derniers, beaucoup plus nom- 
breux que dans Duke, dissimulent des telepor 
des mecanismes, des caches a bonus et ouvn 
passages secrets dans tous les recoins du nive, 
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Soyez tout ouTe 



it egalement de reperer les joueurs 
'"* L'exemple le plus f rappant r 
i oar la voiture du premier 
*e bat le rappel de 1 



our en savoir plus sur les tactiques mul- 
tijoueur, les plus de la version finale par 
' |a version shareware, I'edition 
aux, les cheats et les passages 
.- r our le jeu solo, etc., faites sim- 
plement une recherche sur Shadow 
Warrior a I'aide d'un webcrawler (Yahoo, 
etc.) pour trouver des dizaines 
sites non officiels entierement 
au jeu Apoi 




://www.shadowwar 
Pages non o 
.denuniv.nl/~cwong/swarrior.htm ; 
www.stals.com/sw/. 



st possible de pister un joueur en suivant ses traces 
>angoueau)etmemedelerepererauxbullesd'air 
emontant a la surface de I'eau, s'il lui prend Tide 
''-Her piquer une tete pour vous echapper ! Limite 
itre joueurs dans sa version shareware, Shado 
arrior propose quatre niveaux dont la taille a e 
'udiee pour contenter un petit nombre. II est tout c.~ 
sme conseille de reunir un minimum de trots joueurs 
iur ne pas avoir a se chercher. Ql 
nt equilibrees et possedent toutes leurutilite ( 
Itisme possible). Contrairement a la n~ " ' ~ 
- like ou le joueur est un mort erj sui^o i 
,.as remplace son arme de base, telle de 
iy - un sabre - s'avere d'une redoutable effkacite 
i corps a corps, deux coups stiff isant.pour trancher,;, 
iaire en deuxi Void d'ailleurs quel 
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ques stinky bombs est redout 

b vous rend presque totaf 

" d'ombre. N'hesitez pas r. u . . H . UJ 

mbs les zones ou reapparaissent les jol 

et les principaux bonus (ex : cookie), quitte: a 

a prpximite pour finir le boulot Si vousdecidez 

r la bdmbe nucleaire (1'une des trois ut" 



„ue d'eau af in de plong — 

>a consiste aussi a taper un 

_._iwxdnt une Tongue reponse a un-ad\i 
.mbuscade, avant de lui foncer.dessus sa 
i ! Comme dans Blood, il est possible de s 
dans latere d'un adversaire decapite (forcemerit de-; 
tapite), mais celuici voit reellemerit sa leteyaldi"" ■ ■ 
>eut meme-riposter en crachant du sang 
ur de footjirhprovise ! En 
"—met Chose amusante- de 
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REJOIGNEZ U 

QUI GAGNE ! 

Virtual Studio, societe de developpement de jeux videos et de pro 
multimedia en pleine expansion (70 personnes), travaillant pou 
plus grands editeurs (American Softworks, Atlus Japan, Canal + 
multimedia, Electronic Arts, GT Interactive, Infogrames, Microfolie's, 
Namco, Virgin, ...) recrute pour ses prochains developpements sur 
PC Windows 95, Sony PlayStation et Sega Saturn : 

des programmeurs seniors (C/C++ el assembleur) 

ayant deja une experience reussie dans le milieu 

du jeu et parlant ceuramment anglais. 



VIRTUAL STUDIO 

Bernard Duchemin - 9, allee des Barbanniers,92635 GCNNEVILLIERS Cedex. 
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Standing ovation 



Une poignee de projets suivent leurs cours sous la ferule d'Acclaim. Dans le desordre, 
Batman & Robin, tire du film, Forsaken, une nouvelle generation de doom-like, Constructor 
qui remove le concept de SimCity et Dark Colony, le C & C-like developpe par Gametek. 

Acclaim investii 
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Un reportage realise 
par David Msika 



e marche americain eta it morose pour les 
editeurs, et plus particulierement pour 
Acclaim qui parvenait d iff i clement a joindre 
les deux bouts. Revigore par sa recente intervention sur 
le marche de la console 64 bits, cette societe s'investit 
avec toujours plus d'ambition dans I'univers du PC, et 
c'est en Europe que ses espoirs ont le plus de chances 
d'etre combles. La plupart des maisons de developpe- 
ment qui lui appartiennent, dont Probe Entertainement, 
Iguana UK et Scultpure Software, sont situees en 
Angleterre et la proximite reste un avantage evident, 
malgre les nouveaux moyens de communications 
(Internet, par exemple). C'est done du vieux continent 
que proviennent la plupart des gros titres d' Acclaim 
pour cette fin d'annee. Et plus particulierement de deux 
compagnies. Tout d'abord Probe Entertainement qui, a 
elle seule, projette la sortie de trois jeux originaux et 
puis Gametek, recemment associe par un contrat 
exclusif d'edition. II est evident que la qualite est 
devenue un vrai critere de selection pour les futurs 
titres de la compagnie. Acclaim garde un ceil attentif 
sur chaque projet, allant jusqu'a «harceler» (genti- 
ment) les developpeurs pour pouvoir suivre au jour le 
jour revolution de chaque jeu. 



LJ 




Une grande partie des titres d'Acclairn prevue 
pour nos PC cette annee est issue d'une meme 
societe : Probe Entertainment. Si vous n'etes 
pas familier avec la langue dc Shakespeare, 
vous n'aurez sans doule pas remarque l'amhitieuse signifi- 
cation du oom de cette societe : « Probe [ proub] 1 . vtr & i 
sonder, explorer, approfondir, fouiller. » Lorsque Fergus 
McGovern fondc, il y a de cela treize ans. Probe Entertain- 
ment, ses objectifs sont clairs : faire loujours inieux. Probe 




est desomiais lie a Acclaim qui dctient la societe. D'ailleurs. 
elle devrait changer de nom cette annee et adopter 1 
seigne « Acclaim Studios » (tout comme Iguana Entertain- 
ment et Scultpurc Software, qui appartiennent egalenientil 
Acclaim). Probe n'est done plus une structure de develop- 
pement independante, mais qui s'en plaindra ? Pas Fergus 
McGovern qui voit dans cette situation quanlite d'avan- 
tages. afflux de capitaux en tete. Ensuite. Probe met tin point 
d'honneurainveslirdansde nouvelles technologies horri- 
blement coutcuses. 

Toujours plus haut 

La demiere acquisition de la societe a ete tin studio de mo- 
tion capture demier cri, avec un plateau dc tournage grand 
comme un terrain de handball et une equipe de techniciens 
chevronnes. Probe est Tune des rares compagnies euro- 
peenne a pouvoir se vanter de posseder une telle structu- 
re. Niveau software, Probe est presente sur tous les 
formats : PC comme console. Si jusqif a present, laplu- 
pait dc ses realisations ont loujours ete de grands succes, 
sans pour autant etre de grands jeux (Mortal Kombat, Bal- 
man Forever), la societe ne s"est pas endormie sur ses lau- 
riers. Sur plusieurs plans, elle a radicalement ameliore se 
maniere de penseret de travailler. Laqualite devient une 
valeuressentielle : depuis le debut de l' annee une v: 
taine de projets ont ete arretes parce qu'ils n'etaient pa? 
jugessuffisamment bons par Probe. Line poigneede titres 
settlement verront done le jour cette annee. Au menu, des 
softs de nature completement differentes mais qui posse- 
dent neanmoins un denominateur commun : une realisa- 
tion impeccable. ■ 
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DIENTOT DISPONIDLE SUR CD-ROM PC DOS & WINDOWS® 95 
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Ubi Soft 
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Les filing spectaculaires ne finissent 
pas d'inspirer les developpeurs. Done, pour 
marquer le futnr opus glorifiant la chauve- 
souris lnunaine, Probe initomie un joli soft 
marine de Tomb Raider. Alors, Lara Croft 
avec un masque ? 



Dans la plus pure tradition du « Touche pas a ma 
licence », Probe ne pouvait pas manquer d'ac- 
querir les droits d' exploitation du prochain Bat- 
man (qui sort ie 20 juin aux Etats-Unis) aupres 
de la Warner. Mais Batman & Robin est radicalement dif- 
ferent de Batman Forever. On retrouve ainsi un moteur de 
jeu similaire, au moins au niveau de Papproche visnelle, a 
celui de Tomb Raider. Le jeu suit de maniere relativement 
proehe le scenario du film, tout en essayant de donner un 
maximum de liberte d' action aujoueur. Cette liberte se ca- 
racterise par la reconstitution tiidimensionnelle de Gotham 
City dans laquelle le personnage principal du jeu (qui peut 
etre Batman, Robin ou Batgirl) peut evoluer a sa guise. 

Mieux que le iirai ! 

Pour donner une dimension plus interessante a un jeu com- 
me Batman & Robin, les concepteurs ont integre tous les 
elements qui font de Batman ce grand detective qu'il est a 
Fecran. La Batcave (le reperc de Batman) 1'ournira toutes 





les machines propres a identifier, analyser et depister les 
indices que pourraient ramener Batman ou ses acolytes. 
Le personnage principal, compose de polygones, est dote 
d J UD certain nombre de mouvements «motioncaplure's» 
qui lui permettent de courir. marcher, sauter, nager, plon- 
ger, faire des pas de cote, etc. Chacun des trois person- 
nages beneficie des memes capacites, mais pas des memes 
attributs. Par exemple, Batgirl est beaucoup moins lourde 
que Batman et pourra done atteindre, en saulant, certains 
endroits inaccessible aux autres. Probe a travaille etroite- 
ment avec la Warner, qui a fournit de nombreuses photos 
de decor, des story-boards et des dessins. Les mouvements 
de camera dynamique au cours du jeu donnent une am- 
pleur dramatique a Faction. Les concepteurs promettent 
qu'il sera possible de jouer a Batman & Robin pjusieurs 
fois, puisque une partie ne se deroulera jamais de la meme 
maniere. De nombreux evenements interviennent aleatoi- 
rement, a des moments differents. Pour l'instant aucune 
version 3Dfx n'est annoncee, mais le jeu est deja agreable 
sans carte acceleratrice. Reste l'attente, Batman & Robin 
etant prevu pour octobre. 
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Le principe tie Constructor s' inspire non seulement 
des meillcurs elements de SimCity. it savoirla ges- 
tion des ressources (avec force courbes ct histo- 
grammes) niais puise egalement ses ingredients 
dans d'autres litres un peu moins conventionnels, tels que 
Theme Park ct Theme Hospital. Fergus McGovern insiste 
sur le fait que Constructor doit etre aborde avec derision et 
humour. Toutes les scenes en images de synthese sont pa- 
rodiques ct les differentes attitudes des personnages du jeu 
pretent toujours a sourire. Le 
scenario donne au joueur 
role d'un «promo- 
teur» dont 1'objectif 
est d'aequerir et de 
controler le plus de 
villes possible et ce, 
par n'importe quel 
moyen ! Au depart, lc 







petit exploiteur detient Line certaine somnie d'argent et une 
parcelle de terrain sur laquelle il peut construire. Le pre- 
mier devoir du jeune gars-qui-n'en-veut est de batir une 
scierie pour obtenir de la matiere premiere. A mesure que 
le jeu progresse, d'autres bailments auront besoin d'etre 
constants, comme des fabriques de ciment, d'acieretde 
briques. Mieux encore, il est possible de perl'eclionner 
n'importe quelle usine en cours de jeu. Une fois les res- 
sources acquises. le jeune-gars-qui-monte peut se lancer 
dans la construction. 

Voisins, voisines 

En eommencant avec d'humbles edifices branlants, le ba- 
tisseur deveioppe une plus grande equipc de inana'uvres. 
afind'ameliorer le « standing >• du voisinage. Enprogres- 
sant, Fexploiteur aguerri peut decider de placer de meilleurs 
locataires dans de meillcurs bailments. Le voisinage gagne 
ainsi en qualite et permet de produire des occupants d'un 
plus haut niveau social, procurant ainsi une variete de nou- 
velles options comme la creation d'une force de police. 
Mais les maisons luxueuses sont sou vent cotoyees par des 
«indesirables». Cesdemiers foumissent des capacites es- 
scntiellcs d'attaque et de defense Iorsque la competition 
avec les autres exploiteurs temen fait rage. L'evenlail de 
personnages qui component les indcsirables est vaste : le 
Clown Meurtrier dont les farces sont d'un gout douteux, le 
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«L'action est permanente, ne serait-ce que pour 
organiser la mise a sac du quartier residentiel de son 
rival le plus proche par une bande de skins. » 




I Ttieur Psycholique qui n'adecesscdcdetruire tout ce qui 

I seirouve sur sa route, le Kleptomane Infernal qui derobe. 

I pille el detrousse ce qu'il peut, les Hippies qui ne cesseni de 

I ganifester dans les rues ou encore les Skins qui deteriorent 

I fevoisinage. Ce n'est qu'un cchantillon des differentes ac- 

I pes des indesirables. Contrairement a SimCily ou a The- 

I me Park, Constructor ne connatt pas de temps morts. 

U action est permanente, ne serait-ce que pour organiser la 

I mise a sac du quartier residentiel de son rival le plus proche 

par une bande de skins ou bien en implantant une fete fo- 

'aine donl les maneges son I defeetueux en plein milieu de 

| laville concurrente. Le jeu en reseau permet a quatre 

I joueurs de s'affronter, au milieu d'injures, de cris et de raa- 

I infestations de mauvaise foi. 



i hopes is watching p 



l:e\ke deux niveaux d' interaction dans le jeu. Tout d'abord 
['aspect gestion qui procure une vue globale en livrant de 
nombreux graphiques pour controlcr a tout moment les fi- 
nances et les ressources humaines ou materielles de la par- 
lie. Ensuite, Constructor propose un mode original qui 
ilorisele joueur a prendre leconlroled'un personnage in- 
Jividuel dans lejeu, afin de s'acquitterde taches precises : 
qd batisseur, du personnel de securite, des reparatcurs, etc. 
scontrole s'effeelue via des visiophones portatifs. ac- 
lagnes d'une petite sequence amusante en haul a 






gauche de 1'ecran. Constructor compie de nombreux sce- 
narii, qui peuvent faire office de niveau de difficulte. Les 
objeclifs principaux sont, parexemple. de posseder une ma- 
jorite de terrains, d'obtenir une certaine somme d" argent 
(dans un temps limite ou non) ou d'etre le premier a detenir 
tous les types d'habitation et de faire coaler son (ou ses) 
concurrents). Prevu pour septembre. Constructor redonne 
un coup de neuf au genre introduit par SimCity et s'annon- 
ce comme un tres bon titre. 
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Isole du reste de Probe par une passerelle, 
iui enorme bureau plonge dans le noir abrite 
l'equipe en charge de Forsaken. Autrefois ce jeu 
s'appelait Condemned, mais Microsoft possedait 
deja les droits de ce nom... 



Depuis deux ans. Tun des projets les plus impres- 
sionnants de 1'univers ludique suit son corns 
chez Probe. Fergus McGoveni le eonsidere 
comnie un aboutissement majeur et tire Line fier- 
te particuliere de Forsaken lorsqu'il en fait la demonstra- 
tion. L'interface du jeu est simple : elle permet de suivre 
subjectivement les mouvements d'un vaisseau auquel le 
joueur imprime une direction, dans un enchevetrement 
complique de couloirs. Sur le papier, cette description cor- 
respond a tous les jeux en vue subjective, appele doom-like 
en hommage a leur precurseur. L' idee qui sc cache derriere 
le concept de Forsaken Lieut plus du constat realiste que de 
l'eclairde genie. Deux ans auparavant, en jouant a Descent, 
Probe s'est rendu compte que l'idec de donnerau joueur une 
liberte spatiale (dans le sens physique du terme) quasi-tota- 
ie etait absolument novatrice et. surtout. complelement in- 
exploitee depuis Descent. Le principal objectif que se Fixe 
alors l'equipe qui demarre le projet est de faire toujours 
mieux que ce qui existe. Un meilleur environneinent visuel 
el sonore, une meilleure jouabilite. une meillcure intelli- 
gence artificielle, etc. Bien sur, c'est ce a quoi aspire toutes 
les maisons de developpement. Mais Forsaken est peut-etre 





a meme de combler les espoirs de ses createurs. La liberie 
de mouvement sur 360 degres procure un champ plus vas- 
te d' exploration, mais pose aussi de nombreux problems 
aux designers des nivcaux. Pendant un an, six personnes on! 
mis au point un editeur de niveau qui sera, d'ailleurs. ex- 1 
ploitable pour toutes les proehaines productions en 3D dc 
Probe. En combinant l'editeur et un autre oiitil cree par Pro 
be, qui s'appelle Habitat, il est possible de verifier aisemcnt 
si un niveau est viable en sedeplaeantarinterieurpourde- 
celer les failles de conception cventuellcs. A Pheure ad 
tuclle. le nombre total de niveaux que comptera Forsaken ' 
n'estpas definitif. mais l'equipe met un point d "honneura 
faire varierFenvironnement du jeu le plus souvent possible. 
Dans la grande variete des themes abordes, on trouve un 
temple azteque, une base militaire abandonnee, une station 
ortritale ou encore une ccntrale nucleaire. 



Feux de joie 



La partie la plus impressionnantc de Forsaken reside dans ! 
la multitude d'eifets visuels. Par exemple, l'explosion d'un 
missile a tcte nucleaire donne lieu a une onde de choc splen- 
dide et un missile a tete chercheuse laisse une trainee lumi- 
neuse qui illumine les parois avoisinantes. Les vaisseaux 
peuvent se munir d'un nombre indecent d'armes destine- 
trices, tels que les mines de proximite, le laser, le canon a 
plasma ou le champ de confinement. Cette derniere option 
cree un champ bleuatre capable d'emprisonner un autre 
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«Les vaisseaux de Forsaken peuvent se munir 
d'un nombre indecent d'armes destructrices, allant 
des mines de proximite au canon a plasma. » 




vaisseau. I] est meme possible d'installer des cameras dans 
fes couloirs pour surveiller ses adversaires. Evidemment, 
Forsaken prend vraiment de 1'ampleur lorsqu'une carte ac- 
celeratrice est prescnte dans le PC, mais la version SVGA 
reste plus qu" acceptable. D'ailleurs le jeu explode avanta- 
geusement le Direct 3D de Microsoft el la technologie 
MMX. L' ambiance de Forsaken repose essenticllcmcnt sur 
les jeux de lumiere et le rendu particulierement soigne des 
graphismes. Probe est conscienl qu'un soft de ce genre doit 
lion settlement pouvoir etre jouable en reseau. mais egale- 
menl proposer de Finteret lors d'une partie en solitaire. 
Chaque niveau correspond a une mission specifique, dont 
1' achievement sera rendu de plus en plus difficile tandis que 
ijoueur progrcsse. Probe developpe un nouveau systeme 
d' intelligence artificielle (IA) adaptative. Lors des parties 
sn reseau. I'ordinateur traque les mouvements de tous les 
participants et les stocke dans sa base dedonnees. Ensuile, 
. il les implante dans son programme de « reflexion ». Pour 
1'IA par defaul, Probe a demande a 250 personnes de se li- 
vrer a dc nombreuses parties. 

Dans la version finale, 16 joueurs pourront se livrer a une 
perresans merci ct le jeu sera jouable via Internet. Initia- 
lement prcvu pour le printemps 98, Probe a de bons espoirs 
d'avancer la date de sortie pour rautonine prochain. 
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Afin d'affiner sa gamme tie titres pour 
Pannee en cours, Acclaim compte egalement 
sur ses nouveaux parteiiaires. Gametek, qui fait 
maintenant partie des « allies » d 'Ac claim, 
applique la derniere louche a uu projet 
amhitieux : Dark Colony. 



Les premiers plans visant a terralbrmer et a coloni- 
ser Mars remontenl a la Jin du XXe siecle, peu de 
temps apres le developpemenl du vol spatial. Les 
premiers objets lerrestres a atterrir sur la surface de 
Mars furent les sondes d' explorations envoyees par les etats 
unifies de hiTerre du XXe et du XXIe siecle afin d'analy- 
ser la surface et I ' atmosphere de la planete. Elks trouverent 
un environnement complelement hostile a la vie humaine. 
Le projet de colonisation marlienne sera lancee a la fin du 
XXIe siecle par un consortium economique important. La 
temperature de la planete a ete augment.ee en implantant des 
serrcs geantes dans r atmosphere. La clialeur engendree per- 
mettant de relacher le dioxyde de carbone de la surface de 
la planete qui. a son tour, augments la vitesse du develop- 
pement atmospherique. Pres de cent ans apres le debut du 
projet de colonisation martienne. les niveaux d'oxygene fu- 





rent suffisamment elevcs pour permettre d'etablir une pre- 
miere colonic La vegetation, creee genetiquement, 
s'adapta rapidement a renvironnemcnt changeant et se de- 
veloppa de manicre spectaculaire. En quelques dizaines 
d'annees, de grandes zones furent recouvertes de foret 
martienne. Peu apres la colonisation, des mines de Petra- 
7 onl ete decouvertes, eparpillees sur toute la planete. Le 
consortium developpa alors un nouveau moyen de trailer 
le Petra-7 pour le converfir en energie. Mais la decouver- 
le de cette nouvclle source d'energic dcstabilisa le consor- 
tium. Conduit par leur cupidite. ces homines tenterent 
individuellement de s'approprier le plus d'exploitations 
de Petra-7 possible, et fatalement, un conflit eclata. Pen- 
dant ce temps, tandis que les colonies s'etendaient sur la 
planete. elles trouverent les mines d'une ancienne civili- 
sation extraterrestrc. Cette trouvaille aurait pu etre Tune 
des plus importantes decouvertes scientifique du siecle. si 
les aliens n'etaientpasreapparuace moment la. C'estune 
guerre raciale, cette fois-ci, qui eclata. 

Esthetique biparree 

Dark Colony est un succedane de Warcraft 2. dans la me- 
sure oil il propose, a peu de choses pres, les memes options 
deieu. L'interct principal reposant sur la difference esthe- 
tique et materielle entre les deux camps opposes. Le joueur 
se decide pour Tune des deux campagnes. eelle des humains 
et eelle des « gris » (les martiens pas contents). En fonction 
de son choix, il aura acces a certains types de batiments et 
d' unites pour se defendre et soumettre son adversaire. Ein- 
terface est similaire a tous les C & C-like et se presente sous 
la forme d'une fenetre principale (ou Taction se deroulejet 
d'un bandeau foumissant non seulement des informations 
vilales, comme le nombre de ressources restantes mais aus- 
si la liste des unites disponibles. Par contre, ce qui frappe 
d'emblee, e'est la qualite des graphismes. Les objets en 3D 
ainsi que les sprites sont fortement detailles et colores. el 
leurs animations particulierement soignees. Le joueur com- 
mence avec une installation representee par un plateau pen- 
tagonal sur lequel une tour de commande est erigee. Le 
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DESERT CREATURES 



dcveloppement des structures s'effectue progress ivement. 
domiant acces a de plus en plus d'unites. 11 est toujours pos- 
sible d'ameliorer les structures existantes pour se fournir en 
I lalleures unites. Le nerf de la guerre et source d'energie 
1 pd'argent, par extension), c'estlePetra-7. Les mines Sunt 
I gspersees sur la carte et peuvent meme apparaitre aleatoi- 
I rement en cours de partie. Les martiens disposent d"un Slug 
I pourextraire le minerai et les terriens d'une plate-forme mi- 
I niere (classique. quoi !). La variete des unites terrestres et 
I volantes renforce I'lntere! d'un jeu comme Dark Colony qui 
I s'annonce comme un concurrent valable dans la categoric 
I ires prisee des jeux de strategic. 




j#rf i v. 



«Les objets en 3D, ainsi que les sprites tfes 
detailles, de Dark Colony sont fortement colores 
et leurs animations particular ement soignees. » 




Dans Pespace, 
le pouvoir ne se partage pas. 





Sortie ete 1 337' 



Fonder votre colonie dans I'espace. 

Gerer en temps reel chaque .-■ 
etape de la construction de ™* 
votre colonie. 
Vons devcz affronter 
s clcctriques, emeutes, . 
s volcaniques, 
"~us mortel, 

>rites, mais aussi la colonie dissidente. 




pelever tous les defis. 



Quelque soit le scenario ou § 
le mode choisi (seul ou 
multi-joueurs en reseau 
local, modem ou internet) ~ 
les menaces sont multiples, 
le danger permanent. 

lost 2 vous pose ft-:., 

seule question : I ■'"■ : ; 

Vous etes le createur. Saurez-vous 



ester le maitrt 




http ://vrww. sierra . fr 
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Lie en pourcentage de 
jveloppeurs au metre 
carre. C'est pourtant sur 
la cote Atlantique, pres de 
Washington, que Bethesda 
Softworks nous a eonvie 
pour decouvrir « Tapres 



Un reportage realise par 
Bruno Cardo 




annee derniere a ete riche en rebon- 
dissements pour Bethesda Softworks 
(BS). Une grande partie de ses res- 
sources ont ete focalisees sur la sortie 
mouvementee de la suite d'EIder 
Scrolls, Arena aux Etats-Unis. En effet, le produit 
trop bugge s'est vu greffer de multiples patchs. Une 
quasi -tragedie qui a donne le jour, dans les news- 
groups, a cette maxime cruelle : «Daggerfall a eniin le 
patch parfait, il s'appelle Diablo». Si cet episode n'est 
pas tres valorisant pour la societe, il a eu le merite de 
prouver ['orientation utilisateur de ces program- 
meurs de la cote Est. En effet, Bethesda Softworks, 
qui doit son nom a sa position geographique (Bethes- 
da est une banlieue de Washington), s'est toujours at- 
tache a essayer de produire des simulations de 
qualite. Depuis leur premier soft sorti en 1986, Gridi- 
ron (un jeu de football americain sur Amiga), la socie- 
te a concentre sa production autour de deux grands 
axes : le sport et l'heroic-fantasy. On peut ainsi decli- 
ner la gamme Bethesda autour des deux tenors que 
sont Wayne Gretzky Hockey et Daggerfall. 
Cependant, le tableau n'est pas complet puisqu'il 
faut y rajouter un facteur determinant du a 
Rand Marlis (president de Creative Licensing 
Corp.) : les licences. Ce fut l'occasion d'incur- 
sions dans d'autres domaines avec, par exemple, 
le titre qui vous viendra le plus rapidement a 
('esprit : Terminator (2029, Rampage, Operation 
Scour, etc.). Ce dernier s'etant meme vu «rene- 
gocie» a Virgin pour des adaptations consoles. 
Bref, outre Pepisodique Delta- V, Bethesda s'est 
developpe autour de cette politique. 



BJJ 



' r:H'-t. k i c a C E - 1 



la gamme a venir est interessante a plus d'un 
■ litre puisqu'elle s"inscrit a la fois entre 
Iconlinuite et revolution. «Continuite» 
J puisque BS ne delaisse pas ses domaines de 
predilection. En effet, I OTh Planet renomme The 
Last Planet est un simulateur a la Wing Comman- 
der. Quant a RedGuard et Battlespire, ils ont tous 
deux pour toiie de fond l'univers d' Arena. Enfin 
X-Car, une simulation automobile, apportera la 
touche « sport » chere a ces developpeurs. 
«Revolution», car ce sera Toccasion pour nous de 
decouvrir le XnGine. Ce moteur 3D est, selon ses 
concepteurs, 1'un des plus rapides sur machines 
non-accelerees. II servira de base, dans differentes 
versions, a chaeun des nouveaux titres Bethesda. 
Mais de la maniere dont les polygones sont geres, 
les developpeurs ont quelques soucis a apporter 





dans 1'immediat un support 3Dfx. Pourtant, 
ils nous ont promis que cela devrait etre resolu des I 
la sortie de RedGuard. De plutot bonnes nouvellesl 
pour les possesseurs de configurations moyennes I 
et de cartes 3D. 

Un futur grand ? 

Si «Tapres Daggeifall» s'annonce allechant sur lei 
papier, e'est surtout de visu que Ton est impres- 
sionne par la qualite des titres a venir. Chaeun de 
leurs softs ayant le potentiel. pour diverses raises 
d'etre des hits en puissance, Alors. Bethesda Soft- 
works appele a devenir « The Next Big Thing » des 
la seconde mottle de cet annee ? On le sait deja. le 
passage d'une alpha/pre-beta a une version finale 
est toujours un exercice delicat pour les develop- 
peurs. Mais, s'ils negocient bien cette pirouette.au 
cub doute que cette fin d'annee sera riche pour 
Bethesda et pour nous. Parallelement a tout ceci. 
n'est pas une surprise, Tequipe est rentree en phas 
de design sur le troisieme volet des Elders Scrolls 
(au nom provisoire de Morrowind). On nous pro- 
met raeme une surprise en septembre avec un pro- 
jet detresgrosse licence. I 
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Aurez-vous le courage 

de relever le xlefi 

du Pharaon ? 



TLC-Edusoft 



T.lule La Conn 



"«»\ 






I n mysterieux sortilege vous plonge au 
VJ coeur de I'Egypte ancienne. Pour briser le 
malefice et revenir dans le present, vous devez 
aider le pharaon a construire sa Pyramide. 

11 vous faudra faire preuve d'habilete, d'intuition 
et d'astuce pour superviser les travaux, dejouer 
^^^^^ les complots et resoudre les enigmes. 

Au cours de ce voyage spatio-temporel, vous retrouverez une des 
plus extraordinaires civilisations antiques, vous decouvrirez un 
mode de vie aujourd'hui disparu, une mythologie et des Dieux 
fascinants... 




Eponible dans les orincipaux points 
feventes : Auchan. BHV, Boulanger, 
iLCarrefour, Conforama, Continent, 
I Cora, Darty, FNAC, Hypermedia, 
Rerdiscount, Leclerc, Railye, Surcouf, 
. AB Computers en Belgique, 
LogicoSoftware en Suisse. 



□ 
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IpJ KNOWLEDGE 
■M Adventure 



Oui je souhaite recevoir des informations sur le CD-ROM PYRAMIDE. 

A rccourncr a : 

TLC-EDUSOFT 

132 bd Camelinai 

92247 MALAKOFF Cedex 

Tel.: 01 46 73 05 55 Fax : 01 46 73 05 65 



Norm / Prenom 




Bethesda effectue 
ime descente 
aux enfers avec 
le prochaiii soft 
du programmeur 
des Elder Scrolls. 
Un clone d' Ultima 
Underworld 
conjugue a la 
sauce action ! 





attleSpire est l' un des trcs gros projets 
I a venir. La preuve, e'est Julian Leffay. 
' le programmeur vedette de Bethesda 
L>^4 (et responsable des Elder Scrolls) qui 
s'atele a la tache. Tout comme RedGuard. le 
jeu apparait comme Line declinaison basee sur 
1'univers de Tamriel. Vous y incarnez un sor- 
cier invite dans la citadelle la mieux protegee 
de 1' Empire : le camp d'entralnement de Felite 
des sorciers-guerriers. Mais une mauvaise sur- 
prise vous attend a Farrivee puisque lout n'y 
est plus que carnage et desolation. Vous decou- 
vrirez bientot que cela fait partie d'un complot 
initie par un puissant prince-demon. Mehrunes 
Dagon. Bref. si le scenario est assez commun, 
il illustrebien lesdeux themes forts du jeu :1a 
magie et une ambiance demoniaque. Et. le 
«Cbildguard Parental Control » annonce nous 
garantil deja quelques catacombes giauques 
dans une ambiance inferno-gothique sympa. 
Dote d'une vne subjective, le produit sc veut 
d'inspiralion Ultima Underworld. 11 serait 
pourtant restrictif de l'assimiler a un clone du 
chef d'eeuvre de Warren Spector. En effet, Batt- 
leSpire apparait d'emblee comme un melange 
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action/RPG. Concretement, lejeu uliliserale 
systeme de creation des personnages de Dag- 
gerfal] (Tun des plus complets a ce jour). Pour 
les non-inities, il s'agira de repartir des points 
dans de multiples competences qui viendront 
s'ameliorer au fur et a mesure de la progression 

■ dans i\aventure. II sera perniisdechoisirparmi 
six races differentes. Cela se traduira aussi par 
lapossibiiitede pouvoir creer ses sorts, les mo- 
difier, etc. L' autre facette «roliste» proviendra 
de 1'adjonction de pieges, d'enigmes a resoudre 

I dans les niveaux. el, surtout, des phases de dia- 
I logues avec les NPC (No Players Characters). 
1 Bref. on aurait la toutes les composantes clas- 
I siquesd'unjeude role double d'un cote action. 

i la croix et la banniere 

I L'orientation multijoueur du soft en temoigne. 
I II sera possible de s'affronter ainsi jusqiTa 
I kit (Julian Leffay essaie d'augmenter lapar- 
Iticipation a 12) via Modem, ou reseau local. 
I Notez que le support TCP/IP, desormais in- 
1 contournable pour jouer directement sur le 
I Net. est egalement au menu. Autre detail qui 
| neirompe pas quant a la vitesse de Taction, la 
I possibilite d'assigner tel ou tel sort aux rac- 
I courcis claviers. En reseau, on retrouvera tous 
I les modes de jeux habituels, le deathmatch ou 
I parequipe. Autre element interessant : la pos- 
I sibilite d'un mode (ce n'est pas encore sur) 
I dont on ne se lasse plus grace a Threewave et 

■ Quake : le CTF (Capture The Flag). Notez que 
I st les combats sont essenliellement de type 

Hmagiques avec utilisation de tout 1 'even tail de 
1 sorts possibles, il existe quelques amies pour 
1 le corps a corps ( peu nombreuses ) comme le 
I baton ou Tepee. Vousl'aLirezcompris, l'ob- 
Ijeciif des developpeurs est, sans doute, de rea- 
lliserlasynthese du meilleur des deux styles. 
1 S'il est difficile a ce jour de savoir si le cock- 




tail serabien dose, techniquement, BaltleSpire 
s'annonce assez fort. En effet. en haute reso- 
lution (65000couleurs) avec des effets de lu- 
miere dynamique, les sorts se traduiront par 
des effets speciaux de qualite. Un exemple, 
l'envoi d'une boulc de feu sera accompagne 
par de la lumiere sur les murs. Mais, si cela 
apparaTt presque banal de nos jours, le top tes- 
te que selon votre dosage du sort, celle-ci 
pourra rebondir contre les pai"ois, chercher un 
adversaire, etc. Cette dimension tactique (de- 
cuplee par les six races differentes) fait que 
BattleSpire s'annonce comme un titre tres in- 
teressant. A noter qu'on y retrouvera Line 
vingtaine de monstres au fil des hints niveaux 
que comportera le soft. De plus, etant donne 
que les niveaux initiaux sont assez vastes, le 
jeu devrait en accueillir d'autres specialement 
denies au mode multijoueur. En resume, a 
suivre absoluinent. 
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ledGuard est le fruit d'une approche 
I semblable a celle cle BartleSpire, a sa- 
I voir Line declinaison de 1'univers des 
1 Elders Scrolls. Le soft sera ainsi le 
premier d'une nouvelleserie : les Elder Scrolls 
Adventures. Le concept est similaire, par son 
mode de representation, au litre phare d'Eidos : 
Tomb Raider. En elTet, le personnage est repre- 
sente en pied, de dos, et Taction en 3D temps' 
reel. Cette fois. vous etes dans la peau de Cyrus 
un pirate se rendanl sur Tile de Stros'M Kai 
pour y rechercher sa sceur disparue. Le scenario 
parait banal mais, ne vous y trompez pas, cela 
sera un des points forls du jeu. En fait, au ni- 
veau scenaristique, on peutle comparer a Tune 
des references en la matiere : Prisoners of Ice 
dTnfogrames. En effet, resolutions d'enigmes 
et phases de dialogues sont au rendez-vous. On 
trouvera ca et la des potions de soins et autres 
objets a ramasser. Mais, ce qui rend RedGuard 
inleressant, e'est l'utilisation massive des effeis 
de camera dynamique. II n'y aura ainsi aucune 
scene cinematique a proprement parler. juste 



des sequences avec changements dc plan pour 
rythmer les evenements importants ponctues, 
par exemple, par un gros-plan sur le perso afin 
d'iUustrer sa reaction. Attendons-nous dans les 
prochains mois a ne plus assister a des me- 
langes dc representations, mais a ce que Ton 
pourrait qualifier pompeusement de «virtual 
theater 3D », Cela a le merite d'immerger com- 
pletement lejoueurdans sapartie. 
Cote aventure. RedGuard s'annonce done com- 
me un grand produit. Ainsi, meme s'il n'existe 
pas de gestion jour et nuit. les differents NPC 
seronl chacun dotes d' une personnalite forte. 
Cela aura le merite de nous amener a com- 
prendre I' organisation de 1'Tle, ses histoires, etc. 
Cela sous-entend que 1'aventure ne sera pas li- 
neaire mais comportera ce que Ton pourrait ap- 
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RedGuard, fils nature! 
de Lara Croft et de 
l'imagiiiation fertile des 
developpeurs de Bethesda, 
est l'un des titres majeurs 
de la societe. Attention, 
petit bijou en preparation. 






pelerdes «mini-quetes» non obligatoires pour 
progresser. I] y aura parallelement plusieurs fa- 
cons de resoudre telle oil telle enigme. 

A grands coups de sabre 

L' autre caracteristique notable de RedGuard est 
le combat a i'epee. Les fans de Pirates Gold ou 
du vieux Swashbuckler sur Apple II (voire 
Monkey Island dans un genre plus verbal) ap- 
precieront surement ce retour sur le devant de la 
scene des combats version flibuste. Malheureu- 
sement, la qualite de ce mode reste, pour Pins- 
pat, une inconnue. La version de 
demonstration etant encore assez peu avancee 
pour ce faire une opinion. Selon le designer, il 
n'y aura pas vraiment cle coups speciaux mais 
1'eventail restera classique a savoir diffcrentes 
parades, esquives, attaques. etc. (Test en fait 
1'aspect sur lequel l'equipe se concentre actuel- 
lement. Si la composante aventure procure au 

I jeu une identite forte el originale, n'oublions 
tout de meme pas le cote action. Outre les com- 

j bats, on aura ainsi droit a la panoplie habituelle 

i que nous reserve le genre. Certains passages 
exigerons de sauter de plate-forme en plate-for- 
me, actionner des leviers et meme agripper des 

I lianes. D'autres contiendront quelques pieges a 
eviter. Mais, RedGuard se distingue par un 
grand nombrc d'environnemenis differents et 
de lieux assez vastes. L' aventure nous conduira 
demontagnespeuplees de nainsjusque surdes 
navires de la flibuste locale en passant par le pa- 
laisdu Gouverneur. Techniquement, on aura 



droit a du SVGA 640x480 utilisant la demiere 
version du XnGine avec effete de lumieres dy- 
namiques (et peut-etre support 3Dfx). Enfin, 
on nous promet Line quarantaine d'heures de 
jeu pour finir I'aventure, ce qui est la moyenne 
standard. En resume, RedGuard a tout du super 
soft. Cela reste conditionne par la qualite des 
combats et des enigmes car. techniquement et 
niveau scenar, aucun souci a se faire. Arrivee 
prevue en fin d'annee. 
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Bethesda fait des iniidelites 
au hockey pour mi temps 
avec l'objectif de nous livrer 
une simulation automobile 
ainbitieuse et d'un genre 
peut-etre nouveau. 



-Car (pour Experimental Car) sera la 
premiere vitrine technologique du 
XnGine pour Bethesda Softworks. 
Concu avec l'aide de Lewis Caroll 
(sic !), celebre designer de voitures americaines, 
cette simulation de course se veut le nee plus ul- 
tra en matiere de realisme et de customisation. I 
dispose ainsi d'un eventail de parametres ajus- 
tables hallucinants. X-Car, au-dela de l'attrait de 
la course pure et dure, joue la carte de la tech- 
nique. Les ajouts possibles sont multiples et font j 
aussi partie des dernieres technologies du mo- 
ment avec par exemple, les suspensions dynd 





miques. Pour illustrer jusqifa quel degre de re- 
glage les developpeurs souhaitent aller. sachez 
qu'apres la sortie du soft, Bethesda compte 
mettre a disposition sur son site Web tin edited 
de pneus ! Mais, bien sur, un reglage elTicace 
d'un prototype passe par la «visualition» de 
nombreux parametres. Le soft comprend amsi 
une multitudes de donnees avec ce qui se fail de 
mieux en telemetrie. II est ainsi pennis de voirsi 
les rapports de vitesse sont bien regies, de les 
ajuster, etc. Pour aller encore plus loin, vous 
pourrezenregistrervotre course, l'analyseretla 
detailler avec toutes ces donnees. Bref, X-Car est 
pointu et le mot est faible ! 



Technique de pros 



Bien entendu, eela ne veut pas dire que dans le 
jeu, la course est un aspect mineur. Mais, 
conformement a la realite et aux conseils du 
« Ptofesseur » Prost, une course se gagne autanl 
a 1' atelier que sur la piste. C'est presque une 
autre vision des simulations automobiles qu'in- 
troduit la Bethesda. Les conditions meteos 
(pluies, vents et autres donnees physiques) in- 
fluenceront sur le comportement de votre pro- 
to. X-Car veut atteindre un degre de realisme 
inegale et, si Ton se refere aux possibilites de 
reglages, il est appele a devenir un soft adule 
par les techniciens. Bref, le soft des Otakus du 
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bitume. Heureusement. un mode arcade est pre- 
vu pour une plus grande accessibilite. Quant 
Kffi circuits, ils sont au nombre de dix (dont 
cinq imaginaires). Et, technique ment, lejeu 
toumera en 800x600 avec possibilite de jouer 
en reseau j usqu ' a huit via modem ou reseau lo- 
cal. Bref, vous voila prevenu. Bethesda lance le 
pari d'apporter une simulation originale et 
complexe. Le seul constat desobligeanl reste 
que les graphismes paraissent quand meiite elre 
en dessous des productions actuelles. Mais, no- 
I lezqu'a la vue de la demo qui trainait sur le 
I Net. les choses ont fortement evolue. "* 
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Honnu anciennemenl sous le nom de 
lOTIi Planet, lejeu devaitetre 1* occa- 
sion pour Bethesdad'utiliseiTunivers 
du film Centropolis dont ils nego- 
ciaient les droits. Apparemmcnt, pour d'occultes 
raisons, la Iransaction n'apas aboulie. Sans de- 
voiler totalement le scenario, vous en aurez a pen 
pits compris la trame en comptant stir les doigts 
de la main le nombre de planetes composant 
notre systeme solaire : neul" (cinq pour les man- 
chots). Encore une fois pour cette simulation Spa- 
dale, on retrouvera une des marques de fabrique 
de Belhesda a savoir le melange des genres. 
Concretement. vous devrez essayer de sauver 
1'humanite a" une grande menace. Cela s'opcre- 
ra a la fois par un cote strategic ou vous devrez 
gerer differentes ressources et recherches mais 
aussi par dcs sequences de combat a la Wing 



Commander. Notez que, outre les cinq vaisseaux 
selectionnables. Tun des interets majeurs pro- 
vient du fait qu'ils pourront etre equipes a vo- 
lonte. Vous aurez ainsi a votre disposition 
environ 80 amies et armures pour ajuster voire 
astronef. Mais, le plus remarquable reste que les 
missions ne seront pas de type statique. En effet, 
au fur et a mesure de 1'evolution du conflit, il 
vous sera permis de choisir quel object if privile- 
gier par rapport a un autre. En quelque sorte, 
vous aurez le double chapeau de pilote et de 
commandant supreme des forces lerrestres. Ce 
zeste de strategic infiuera directement sur le 
cours de.s missions et vice-versa. Ainsi en de- 
couvrant un engin alien, vous apprendrcz tres tot 
qu' il existe un moyen irremediable de stopper la 
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menace qui pcse sur vos epaules. Vos recherches 
vous pennettront d'obtenir de nouveaux types 
d'equipements el d'armes selon un schema de- 
sormaisclassique. 

Un univers SF familier 

Toutefois, n'exagerons rien, le degre de liberie 
prevu n'atteint pas la dimension d'un Dagger- 
fall. 11 sera en efTet restraint par un passage 
oblige dans l'accomplissement de certaines 
missions. Tout ceci pour marquer les etapes de 
I'histoire et donner un fil conducteur au jeu. 
I The Last Planet se presente ainsi sous bien des 
I aspects comme un clone de Wing Co. La diffe- 
rence notable provenanl plutot du nombre 
d'appareiis ennemis possibles a 1'ecran. Des 
, combats avec une vingtaine d'appareiis dans 
voire champ de vision ! Le developpeur princi- 
pal a illustre les capacites du XnGine en nous 
montrant deux gigantesqucs asteroi'des. La flui- 
I dite du tout prouvant que le inoteur de Bethes- 
I da n'a aucun probleme a les assumer. De 
I gigantesques vaisseaux ainsi que des passages 
I au sol seront aussi prevus. L' autre element sur 
I Iequel Belhesda compte se diiTerencier du soft 
d'Ongin est la dimension tactique des combats. 
I Des tempetes magnet iques ou des zones de 
I trous noirs pouiTont ainsi les affecter. On re- 
I trouvera egalement tout 1'attirailconnu des 

amateurs de SF tels que les pulsars, les neutrali- 
I zers, etc. Bref, gageons que cet aspect primor- 
I dial, devrait etre. incontestablement, une valeur 
I ajoutee par les developpeurs de Bethesda. Sur- 
I lout que The Last Planet, comme toutes leurs 
I prochaincs productions (mis a pail RedGuard), 



est aussi oriente multijoueur. On ne s'en plain- 
dra pas ! The Last Planet offrira done la possi- 
bility de s'affronterjusqu'a huit par modem, 
reseau local. Le support TCP/IP est aussi du lot 
pour les eventuels survivants a la politique ta- 
rifaire de France Telecom. Mais je m'embal- 
le. . . Pour I' instant, on peut regretter qu'aucun 
support carte acceleratrice 3Dfx ou Verite ne 
soit prevu par le biais de Direct 3D ou d'Open- 
Gl. Pourtant. la possibility d' un patch a poste- 
riori n'est pas exclue. Mais, ne soyons pas 
mesquins, l'aspect tactique promis pour les 
combats et la fluidite du XnGine devrait nous 
permettrc d'attendre quelques mois avant que 
celane soit corrige. 
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un Pentium 
SUFFIT 

"avec ou sans la technoiogie MMX 





PLUS JAMAIS SEUL 

POD, c'est le must du mode multijoueur. Defiez jusqu'a B^B I vHT av | | Sj A 



POD, c'est le must du mode multijoueur. Defiez jusqu'a 
7 autres concurrents : 2 joueurs sur un PC en ecran 
splitte, 4 par link et jusqu'a 8 en reseau, modem ou 
sur internet*. Internet ? Parlons-en : vous pourrez 
telecharger les courses fantomes de concurrents du 
bout du monde, des nouveaux circuits tous les 1 5 jours 
et des voitures inedites tous les mais. Pret a relever le 
defi ? Choisissez un des 8 bolides mis a votre disposi- 
tion et customisez-le selon votre style de conduite. Et 
c'est parti pour la course la plus explosive de votre vie. 
Parcourez a plus de 300 km/h, 16 circuits en 3D 
temps reel truffes d'embuches et de raccourcis. 
Prenez garde a ne pas vous laisser hypnotiser par la 



fluidite et les graphismes epoustoufflants en 35 000 
couleurs ou par la bande en DolbyTM Surround** I 
POD est le jeu le plus rapide jamais vu sur PC : 32 
images/seconde, 60 images avec un accelerateur de 
carte graphique. Une partie se joue en ce moment 
meme quelque part sur internet, alors n'attendez pas 
que votre pizza refroidisse : telechargez des mainte- 
nant le shareware de POD sur le site Ubi Soft 
http://www.ubisoft.fr. lis vous attendent.... 



( httpi//www.ubisof t.fr ) 

Infos Trues et Astuces 3615 Ubi Soft 1,2*^1 



laredac'enfalie! 



Dans la serie «Gen4 enleve le bas du masque », nos moyens 

de locomotion respectifs ont surement quelque chose a voir avec notre 

Moi profond, limite abyssal. Alors, voila. « 
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TransfBrt sportif 

Nous nous demandions comment Stephane faisait pour etre 
partout, au telephone, en reunion, en train de jouer a Intersta- 
te'76, sans que nous le voyions jamais passer dans les couloirs. 
Ce n'est que lorsqu'il s'est materialise devant Thierry que nous 
avons enfin compris : Stephane possedait un teleporteur ! 
Un cadeau du Capitaine Kirk selon ses dires. Bien que satisfaits 
d'avoir leve ce mystere, nous lui avons toutefois suggere de lais- 
ser son teleporteur au vestiairequand ii joueau base-ball. 
II nous a quand meme fallu 15 jours pour retrouver toutes 
les dents de Thierry ! 
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Big bollocks 



D'accord, en lui signifiant que sa voiture, une Twingo, n'etait pas vraiment une bagnole 
de male, nous avons ete maladroits. Didier, bonne ame, a bien ajoute « inventez I'eau de 
vie qui va avec » pour redonner un soupcon de masculiniteau vehicule, mais il etaitdeja 
troptard, Olivier boudait. Enferme dans son bureau, il a d'abord joue a lnterstate'76 
pendant dessemaines, un jeu hautementviril, etpuisun matin, il a surgitsur le parking 
de Pressimage avec ce monstre mecanique, triomphant ! Fred, imprudent, a alors remar- 
que que son porte-clefs faisait un peu gonzesse... 
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Amour Total 

Meme lorsque Fred est totalement 

absorbe par une partie d'lntersta- 

te'76 ou d'Extreme Assault, personne 

n'osera lui dire que sa 4L est un tas 

de boue. Trap dangereux. Fred aime 

cette voiture. II I'appelle meme 

Choupette. Bien sur, nous lui avons 

dit qu'elle vieillirait plus vite que lui 

et que leurs routes se separeraient un 

jour mais II n'a pas vu Highlander, il 

ne peut pas comprendre. D'ailieurs, 

que faire contre un tel amour ? Sym- 

bole de leur union platonique, Fred 

porte en permanence un eric. On a 

connu plus pratique. Mais il s'en tout, 

le Frederic (attention, poeme). 
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Qui dit nouvelle formule, dit durcissement du systeme de notation. Vous y etes habitue, alors pas de surprise de ce cote la. Puisque finalement vous appreciez le systeme de notation 
par etoile, nous avons decide de le placer dans nouveau pave de note plus clair qui regroupe les differentes composantes du jeu ; Graphisme, Son, Animation, Duree de vie eux aussi 
notes en etoiles. D'autre part, la notation par etoiles est exponentielles ; Un jeu a 2 etoiles est un peu mieux qu'un a une, par contre un jeu a 5 est beaucoup mieux qu'un jeu a 4 
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Sans pp.rmis 



Etvoila, a force de prendre la route 
completement imbibe, Didier a 
volatilise les derniers points de son 
permis de conduire ! II faut dire qu'il 
s'etait endormi au volant apres avoir 
prealablement ravage 273 voitures 
dans un parking des Champs Elysees. 
D'apressa deposition, il aurait 
demande aux policiers qui I'ont 
reveille s'il avaitfait un hic-score ! 
UnabusdTnterPastis'76+51 sans 
doute. II conduit desormais cet autre 
vehicule, emprunte a sa fille 
(la plus jeune)... les pietons peuvent 
done se rassurer, son gout immodere 
pour Carmageddon ne fera, lui, 
aucune victime. 



HE 
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Sous ses airs de male triomphant a la virilite sublimee, Eric est un etre travaille jusqu'a I'obsession par I'image qu'il 
renvoie aux autres. Chez lui tout est etudie, de son cache briquet phallique a son casque de moto SuperCopter. Sa 
moto compile a elle seule tous les gadgets et zizouteries possibles et imaginables ; moto qu'il se plait lui-meme a 
definir coinme la version deux roues de Tant qu'il y aura des Hommes ! Mais tout ca, e'est f ini. En decouvrant Inter- 
st3te'76, Eric a du renoncer a ses illusions. A cote de Groove, il n'etait decidement qu'une ch'tite stoukette. 



MIL 



- Thierry ne peut pas engager une 
conversation sans brandir prealable- 
ment sa Carte Orange. Nous avons 
done essaye de lui expliquer que cel- 
le-ci n'avait Hen a voir avec celle des 
agents Mulder et Scully dans X-Files. 
Peine perdue. Selon lui, il aurait ete 
enleve par des Aliens pour un exa- 
men dentaire, raison pour laquelle il 
serait ensuite entre au F.B.I. Etant 
donne son aspect pendant les bou- 
clages, on le soupconnerait plutot 
lui d'etre un extraterrestre ! Pour 
nous persuader du contraire, il joue 
ostensiblementa lnterstate'76, 
comme un authentique humain. 
Personne n'est dupe. 
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Let's grooove ! 




Aaaah... Foncer en plein desert sur une ligne 
de bitume se perdant a I'horizon dans un bolide 
mieux arme qu'un M4 Sherman en pulverisant 
de temps a autre un cactus, quel bonheur ! 
Quel dommage que le desert manque si 
cruellement d'auto stoppeuses... 





n e.st dans ces moments 
la que Ton se rend 
compte a quel point 
on peut etre influen- 
gable. Quelques jours 
seulement apres la reception d'lnter- 
state'76, on pouvait remarquer les 
premiers indices d" identification aux 
personnages dujeu. Olivier est arrive 
un matin avec une perruque blonde, 
les cheveux mi-long et la moustache 
naissante, tandis qu'Eric debarquait 
avec une chemise a fleurs largement 
ouverte sur un torse velu, la demarche 
chaloupee et Pair satisfait (enfin, un 
peu plus que d'habitude). Quant a 



Fred, il ressortait de chez un coiffeur 
afro, ce dernier ayant visiblement fait 
de son mieux pour le sauver, lui et ses 
trois poils sur le caillou, du ridicule 
(sans succes). II faut dire, a leur 
decharge, que P ambiance d'lntersta- 
te'76 ne laissera personne indemne. 
A mi-chemin entre Starsky & Hutch 
pour 1' aspect decontracte de ses 
protagonistes et Mad Max pour la 
relation toute particuliere qu'ils entre- 
tiennent avec leur automobile, l'uni- 
vers cree par Zack Norman (Lead 
Designer) et Rick Glenn (Art Direc- 
tor) est une totale reussite. Une pure 
merveille. Un bol d'air apres des ► 
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C om t until 



Les scenes cinematiques constituent non seulement la charpente scenaristique du jeu, mais vont jusqu'a dl 
les personnages, et par voie de consequence les missions et te jeu, d'une ame. Celle des series TV des am] 
70. Pour tout vous dire, j'ai la ferme intention de me degoter I'inte- 
grale de Starsky & Hutch et de relancer la mode des pattes d'eph' a la 
redac'. Et puis a mon avis la moustache ne m'irait pas trop mal... Qui 
sont ces messieurs en blanc ? Mais, mais nous n'auons pas ete presen- 
ts enfin ! Quelle familiarite ! iichez-moi bordel de... mmmmft 




Skeeter est un expert de la 
chirurgie mecanique. Et son stock 
de pieces detachees vaut toutes 
les casses du monde ! 



► mois d'apnee creative ! Lequipe ciiri- 
gee par Sean Vesce (Director) el Scott 
Krager (Producer) s'est visiblement 
fait plaisir en developpant un produit 
a cent lieues (et autant d'annees) de 
leur precedent jeu : Mechwarrior 2. 
On retrouve d'ailleurs le meme 
moteur 3D, fruit du travail de Dan 
Stanfil! (Lead Programmer) et de son 
equipe de gratte-clavier. Ce qui, par 
ailleurs, ne sert pas Interstate' 76. Car 
avouons-Ie, Mechwarrior 2 n'a 
jamais ete un modele de fluidite, pas 



plus qu'Eric n'est un modele de 
maturite ou Julio un modele de pilo- 
site cranienne. 

Un moteur poussif 

Le manque de fluidite quasi critique 
sur PI 66 en mode SVGA constitue le 
premier defaut avere d'Interstate'76. 
II est bien sur possible de reduire le 
niveau de detail en limitant I'horizon 
ou en ratiboisant les nuages. mais le 
jeu n'est deja pas tres beau en details 
maximum, alors en mini... L'autre 



solution consiste a abandonner le 
mode SVGA (les femmes et les 
enfanis d'abord). En 480x360 ou en 
320x200, le jeu est nettement plus 
fluide, mais les details graphiques 
sont alors noyes dans une mer agitee 
de pixels. II est ainsi difficile de repe- 
rer les mines larguees sur la piste par 
vos concurrents lors de vos empoi- 
gnades motorisees. Puisqu'on en est 
aux coups de gueule, j'avoue trouver 
insupportable le fait que le menu 
d'options graphiques propose an 

II est possible de simplifier le cockpit 
pour obtenir une meilleure lisibilite. 
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Interstate'76 

EmitoM 

Interstate 76 s'inspire d'un jeu cle plateau de Steve Jackson sorti au dflHJ 

des annees 80 du nom de Car Wars, malheureusement introuvable de^^H 

jours en France. Dans ce jeu chacun se fabriquait son petit bolide gra^B 

ia somme qui lui etait alloue en privilegiant blindage, vitesse, tenu^^H 

route, adherence ou armement. Une fois cette partie solo effectue ^^H 

etait deja un bonheur, on se positionnait sur une des nombreuses cartes^B 

apres un demarrage en trombe on tentait d'abattre un maximurHHJ 

copains et de ne pas finir en epave. Alliances et pillages etaient de reflHJ 

d'autant plus que si I'on survivait, on pouvait ameliorer sa voiture et w9] 

Eiser au cours de la partie 

suivante. Un must que I'on 

aimerais bien revoir 

dans les magasins. 



« ^tfH 



joueur la possibilite de configurer 
son ecran en 800x600 ou en 
1024x768. Le jeu ne depasse pas les 
15 images/seconde en 640x480 sur 
unbonPI66 (32 Mode Ram, carte 
Matrox Mystique), ce n ' est pas pour 
essayerde le faire tourner dans une 
resolution superieure ! Graphique- 
ment le jeu est sympathique, sans 
pour autant casser trois pattes a un 
heron. L'intrigue se deroule en simi- 
li temps reel dans des decors deser- 



tiques et vallonnes. la couleur du ciel 
et la gestion des ombres variant de 
1'aube au coucher du soleil. Les ele- 
ments de decor se Iimitent a quelques 
bailments, souvent des stations d'es- 
sence. des tremplins, ponts et bar- 
rages de police. Pour ce qui est des 
scenes cinematiques, je les classe 
personnellement parmi les meilleurs 
creees a ce jour. Realisees dans un 
style polygonal outrancier (les gra- 
phistes n'ayant pas cherche a dissi- 



muler le cubisme des traits de leurs 
personnages), celles-ci constituent 
Tame du jeu. 

Lame des guerriers 

Sans elles. ce n'est pas seulement 
l'intrigue qui disparait, mais egale- 
ment ('atmosphere « seventies triom- 
phantes » du jeu. Les voix comme les 
musiques sont la pour consolider ces 
courts- metrages mis en scene avec 
humour et nonchalance. Sans etre 



iiiMltijmur impossible seehoisir 

Kaiu23 vehicoles mmimwto, tamSGOtiire 
itlmk amr'wBinj 



Pour une belle capture d'ecran, 

c'est une belle capture d'ecran. 

Et pourtant la visibilite 

laissait a desi 





I maun km 



Procedez a une recherche via Yahoo, Lycos ou un quetconque 
Webcrawler sur fe nom tnterstate'76 et vous tomberez sur une 
multitude de sites dedies au jeu d'Activision. Ces derniers regor- 
gent de patches et de zips contenant de nouvelles cartes 
(utiiisables en mode Melee) ainsi que de nouveaux vehkules. 
Certains fichiers vous permettent meme de piloter les tanks 
et les helicos visibles en mode solo ! 
Quelques adresses de pages non officielles : 
http://www.geocities.com/SiliconVaHey/Heights/6149/index.html. 
Http://home.pb.net/-tmauro/i76.htm. 
Http :// www.stormm.demon.co.uk/. 
Http://www.duke.edu/~dnorris/i76/. 



► aussi pari'aite que la V.O., ia traduc- 
tion francaise est d'ailleurs une reus- 
site, les voix etant celles de Marie 
Vincent (Jade). Michel Mella (Malo- 
chio), Edgar Givry (Skeeter) alias 
MacGuyver, ainsi que celles de 
Michel Vigne (Groove) et Thierry 
Desrose (Taurus), ayant double, res- 
pectivement. John Travolta et Sajnuel 
L. Jackson dans Pulp Fiction ! L'ob- 
jectif des cinematiques n'esl pas ici 
de vous en mettre plein la vue, mais 
dc vous rapproclier des personnages, 
dont lapersonnalite constitue Fun des 
attraits essentiels d'lnterstate'76. 




Vous incarnez ainsi Groove, un 

blondinet a la Hutch (du couple 
Starsky & Hutch) embarque malgre 
lui dont une histoire de gros sous et 
de complots poHtico-nucleaires (rien 
que ga) pour venger sa frangine 
assassinee au milieu d'une region 
plutot desertique situee entre le 




Le choix des armes en fin de mission 

est souvent le fer de lance de 

votre victoire prochaine, 



Texas et le nouveau mexique. Ce 
demier est aide dans sa mission par 
Taurus, dont le crane est aureole par 
une coupe afro a faire palir la famil- 
Ie Jackson au grand complet au i 
temps de leur gloire juvenile, et de 
Skeeter. un petit mecano dont le Q.I. 
ne depasse celui d'une cle a molette 
neuve. Deux modes de jeu vous sont 
proposes : Trip et Melee. L'option 
Trip correspond au mode «cam- 
pagne», compose de 17 missions 
scenaristiquement liees. Tandis que > 



((InteFStatelBestMU'air 



80s ies mis 



i Ce batiment permet de reparer son vehicule et de recharger ses armes avant de se teleporter en multijoueur. 



hmm it SIMM 

if Quand j'ai commence a joue 
* jour et n uit a ce jeu, it y a 

quelques semaines, toute la 
ir redac's'est foutu de moi. sous 
x pretexte que ce n'etait pas 

tres fluide. Sur ce point, 
"*" ils avaient raison. Parcontre, 
ces niais n'etaient pas 
capables de deceler lajoie et 
la passion que provoque un 
jeu aussi bien concu au niveau 
scenario et jouabilite. Avec 
lnterstate'76, on s'eclate, et 
meme si on frole parfois la 
crise de nerf, on fini toujours 
par reussir les missions. 
Et malgre tout il faut un peu 
de reflexion quant a 
I'equipement de sa voiture 
pour vaincre I Defoulant ! 




N'hesitez pas ! lis sont a la solde de linfame Antonio. Et 
; puis tout le monde sait qu'utt bon ripoux est un ripoux mort 



Les differentes vues permettent parfois de prendre I 
conscience de ['imminence de sa propre mort [ 



nouyeaut 
giia£e7 au m in fie 



£ Connectez vous 
sur minitel 
3617 GAME OVER. 

) Laissez vos 
coordonnees. 

Faites votre choix. 

. Nous vous 
lenvoyons chez vous. 
Vous n'envoyez ni 
cheque ni CB, vous 
ne payez que la 
communication 
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Les changements de vue permettent 
d'estimer ses chances de survie en cas 
de chute Idans le cas present = nulles). 



le seul mode multijoueur gere par lnterstate'76 est le Deathmatc I 
celui-ci vous permet de choisir et d'equiper a votre convenance 1'unj 

23 vehicules- du jeu, possedant tous plusieurs configurations deb 
II est d'ailleurs possible de sau- 

vegarder vos propres config' 

afin de pouvoir les reutiliser 

(voire les monnayer) si elles 
s'averent eff icaces ! 




imm I'tmi 

•^ II est clair que si Interstate est 
, remarquable, ce n'est pas par 
sa realisation, Un P166, est a 
~k peine suffisant pour du 
t 640x480. II n'empeche que 

question ambiance et 
« humour, lejeu est un bon- 
heur. Le look seventies, pas de 
temps mort ou de missions 
fastidieuses, une difficulty 
tres bien dosee, etc., brefy'a 
bon ! Je regrette egalement 
I'absence de missions multi- 
joueur (le deathmatch qa va 
5 minutes.. ,)et 17 missions 
(pour le scenar'), $a ne me 
semble pas enorme. Quoiqu'il 
ensoit, et si le patche 3Dfx ne 
diqoit pas, ce jeu est un must. 



^- l'option Melee permet de lancer des 
parties multijoueur ou de jouer Fun 
des sept scenarios proposes en mode 
Auto-Melee. 

Un trip de premiere 

En Trip, vous etes souvent accompa- 
gne de Taurus qui vous guide et vous 
donne des conseils via la CB, a 
moins qu'il ne soit echoue en bord de 
piste en attendant que vous voliez a 
sarescousse. Quant a Skeeter, il vous 
suit de loin dans son Van et recupere 
les pieces encore utilisables sur les 
carcasses des voitures laissees a son 
intention. Vous avez dit busard ? 
Comme c'est busard (je sais, ce n'est 
pas un charognard, mais le jeu de 
mots etait trop tentant). Cette collec- 



je sais c'est dur, mais la fuite est parfois la seule fa<;on de finir une mission 
en un seul morceau. 



te debouche en fin de mission sur la 
paitie gestion d'lnterstate'76, inspi- 
ree par le jeu de plateau Car Wars 
(Cf. encadre). Un premier ecran vous 
permet ainsi de selectionner les 
pieces que Skeeter emportera dans sa 
camionette, avant d'equiper votre 
petit bolide. Celui-ci repond au petit 
nom de Piranha et peul transporter 
une arme sur le capot avant, une 
autre sur le toit, une sur le capot 
arriere et une derniere sous le pare- 



chocs airiere ( Dropper). Sans oublier I 

le calibre 45, qui vous permet I 

d'abattre par les fenetres laterales un I 

pilote adverse sans abimer sa voitu- I 

re, et la possibilite d'emporter jus- I 

qu'a trois armes speciales, allant du I 

brouilleur de radar aux sieges chauf- I 

fanLs ( veridique !). Au til du scenario I 

vous mettrez la main sur des I 

moteurs, des suspensions, des roues I 

et des freins de plus en plus perfor- I 
mants. Vous pourrez egalement n 



Toutes les armes dont vous equipez 
votre vehicule sont apparentes, en solo 
comme en multijoueur. 
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Les jumelles son! utiles pour 
decider s'il convient ou non de 
foncer dans le tas. 



L'lPMIINf'/fff 

^ Personnages aux looks et aux 
. voix types, musique « annees 
70 », voitures a la Starsky et 
•k Hutch... Interstate'76 vous 
. immergera dans un univers 

tellement jubilatoire que vous 
« en oublierez presque qu'il 
rame affreusement sur un 
P166 ! Je dis '< presque » pane 
que, meme si I'interet de ce 
jeu est exceptionnel, meme si 
la conduite des vehicules est 
reaiiste, meme si les scenes 
cinematiques sont parfaites, 
meme si les deathmatchs en 
reseau s'averent passion- 
nants. . Interstate'76 fatigue 
vite la vue dujoueur. 
Vivement le patche 3Dfx ! 




► modifier le poids de votre vehicule 
en joLiant sur I'epaisseur de lacar- 
rosserie (dont vous modifiez la 
repartition du blindage) et du chas- 
sis. Skeeter pourra egalement repa- 
rer un certain nombre de pieces entre 
chaque mission. 

La casse ou siecle 

Si en solo vous ne pouvez piloter que 
la Piranha (une petite surprise vous 
attend tout de meme au debut de la 
derniere mission), en multijoueur il 



est possible de choisir Tun des 23 
vehicules hantant le jeu solo, du bus 
scolaire au Truck americain (force- 
ment americain). Jouable jusqu'a 
huit via Internet (TCP/IP), par 
modem ou reseau (IPX), Intersta- 
te^ fonctionne comme Quake en 
"connexion ouverte» (je viens d'in- 
venter P expression et suis plutot fier 
de moi). Entendez par la que le 
joueur serveur ne doit pas attendre 
pour lancer une partie que tous ses 
adversaires soient connected. Ces 
derniers peuvent quitter ou rentrer 
dans une partie en cours tani que cel- 
le-ci n'excede pas huit joueurs. Si un 
joueur connecte decide de changer 



de vehicule, de repondre au telepho- 
ne ou de regarder un episode de I 
Marie, deux enfants a la tele, il pern 
ainsi quitter la partie momenlane- 
ment pour la rejoindrc plus tard (a 
moins que quelqu'un ne lui ai pique 
sa place. . . les gens sont mecbants, 
surtoul quand il s'agit de multi- 
joueur). Une dizaine de zones de jeu. 
sans compter les nombreuses maps 
editees par des joueurs passionnes et 
disponibles surle Net (Cf. encadre), 
constituent les arenes multijoueur. 
L'unique option proposee est en effet 
le deathmatch, les joueurs ayant la i 
possibility d'equiperet d'armerleur 
vehicule avec tout ce que propose le 



j II faut parfois savoir forcer le passage (evitez de faire la meme chose avec 
* — 5, ils sont beaucoup plus reticents). 
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La version testee n'etait pas Direct3D, mais la version finale le sera. Ubi Soft s'est en effet engage a ne pas si 
le jeu avant la disponibilite du patche Direct3D encore en cours de developpement chez Activision au momei 
j'ecris ces lignes. On peut neanmoins estimer que la fluidite du jeu sera grandement amelioree sur les PentTBB 
equipes d'une carte 3Dfx. Mechwarrior 2, des 
memes auteurs, beneficiait en effet d'une anima- 
tion fluide dans sa version bundle avec la Monster 
3D de Diamond. La note de cinq etoiles se limite 
d'ailleurs a la version acceleree 3D d'lnterstate'76. 
Dans sa version normale, le jeu ne merite « que » 
quatre etoiles, meme sur un P166 et meme si vous 
decider de baisser la resolution pour beneficier 
d'une animation fluide. Les 640x480 sont en effet 
plus que necessaires a la lisibilite du jeu. 




Interstate'76 



1 jeu de plus vicieux (lance-flammes, 

I mortiers, tourelles 7.62 nun, missiles 

1 atetechercheuse. etc.), etdesauve- 

I garder ensuite leur configuration. 

I Meme si ce mode de jeu est en soit 

I sympathique, et laisse un certain 

I champ tactique aux joueurs, avec 

I la possibilite de «fomenter des 

I alliances » ou de reparer son veTiicu- 

1 le, on aurait aime pouvoir effectuer 

I des missions en mode cooperatif. 

IUn jeu qu'il est dynamique 
Petits ou grands, colores ou camou- 
fles, plus ou moins maniables, 
solides ou armes, les 23 vehicules 
d'Interstate'76, ainsi que leurs armes 
a equipements sont detailles dans 
■ le manuel du jeu. De nombreux ren- 
i* seignements vous sont egalement 
donnes, comme leur annee de fabri- 
cation, poids, vitesse maximale, leur 
capacite d'acceleration et de freina- 
ge, etc. Chaque vehicule reagit diffe- 
remment, les sensations offertes pas 
riiacun d'eux etant le fruit du soucis 
de realisme que Ton pouvait 
escompter trouver chez les concep- 
| teurs d'un jeu aussi pointu que 
Mechwarrior 2. Le joystick est 
d'ailleurs fortement conseille pour 
] jouer dans de bonnes conditions et ne 
I pas avoir a jongler avec unedizaine 
de touches au clavier. Les possibili- 
I tes offertes par le jeu sont en effet 
I ionombrables. flfaut souventchan- 
I gerdevueetd'arme,ciblerlesenne- 
I mis a Fecran, garder un ceil surses 
I munitions, le radar, le retroviseur, le 
panneau de controle des degais, tout 
I en veillant a ne pas mourir betement 
I entombant du haut d'un precipice. . . 
I Les collisions s'accompagnent, 
■ en vue cockpit, d'un effet visuel 
I simulant les secousses subies par le 
I pilote, tandis qu'il est possible de 



Apres chaque mission, vous decldez du 

comemi du Van de Skeeter, equivalent a 

voire reserve de pieces de rechange. ■ 



On Hi bom puis! 
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CAR/VAN INVENTORY 
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lis sont cinq a avoir leur nom en haut de I'affiche a" Interstate' 7 6 et a jouer un role important dans I'intrigu^H 

jeu. Et ils n'ont que deux points en commun : its ne s'en laissent pas compter et detestent q^9 

leur roule dessus ! Surtout avec des pneus pluie, ces derniers ayant tendance a accrocher et a vous tra|K9 

sur des metres de bitume avant que mort s'en sq^g 




constater de visu les de-gats infliges a 
votre vehicule en vue exterieure 
(jetez un ceil aux captures d'ecran, 
elles parlent d'elles-memes). Les 
ombres changent en fonction de la 
position du soleil et de rinfluence du 
relief alentour. Comme dans une 
simulation de Fl, votre bolide laisse 
des traces de gomme apres un dera- 
page, et de la fumee s'echappe de 
soncapot lorsqu'il s'apprete arendre 



Tame. Rien n'a ete laisse au hasard 
et le joueur va veritablement de sur- 
prise en surprise en decouvrant 
Interstate'76 (quoique si vous etes 
en train de lire ce test. . .). Incontes- 
tablement l'une des grandes reus- 
sites de ce debut d' annee, pour peu 
que vous ne vous formalisiez pas 
trop d'une realisation aussi retro que 
ses personnages ! ■ 

Thierry Falcoz 




Comme les chats, Groove reve en noir et blanc. 
|e le sais, j'ai ete chat dans une vie anterleure 
Erie : opossum, Fred : acarienl. 



L' avis Bf tarr 

• 



• 
* 

* 
• 



Comment resister a un jeu dote d'une musique aussi ringarde, de 
personnages aussi types, d'un scenario aussi loufoque, de scenes 
cinematiques aussi reussies qu'un We/7 episode de 
Starsky & Hutch ? Comment ? le vous ledemande... Genial en 
solo, defoulant en multijoueur, dote d'une excellente duree de 
vie encore relancee par la possibilite d'editer ses propres cartes 
et d'en telecharger via le Net, Interstate'76 ne peche que par une 
realisation en demi-teinte, favorisant une nouvelle Ms les pos- 
sesseurs de cartes acceleratrices 3D. 
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Teuton Fighter 



lis sont quand meme forts ces Allemands. Prenez 
Blue Byte par exemple, ces derniers viennent a 
peine de sortlr Archimedean Dynasty que deja ils 
reiterent leur exploit en nous proposant un shoot 
3D visuellement splendide. Quel est leur secret ? 



H lors, ces photos ? 
^m ^^m Jolies n'est-ce pas ? 

H Oula ! J'entends deja 
Vjm ^M les eternels raleurs 
^^^j (et ils sont nom- 
breux comme en temoigne tous les 
mois le Courrier du Teignard) : 
«ouais, e'est trop facile ! Encore un 
jeu 3Dfx ! Y en marre du terrorisme 
visuel ! J'en ai pas moi de 3Dfx, pen 
veux pas, e'est trop cher, y'a pas 
assez de jeux qui fonctionnent avec ! 
Personne ne m'aime ! Je hais les pin- 
gouins tachetes ! Etc. » Et bien NON. 
les photos d'ecran ne sont pas issues 
de la version 3Dfx du jeu, malgre les 



textures d'une grande finesse, les 
effets de transparence des tirs et 
explosions. C'est du SVGA classique 
en mode Hi-Co!or (65 000 couleurs). 
O.K., c'est magnifique, mais ca tour- 
ne comment ? Plutot bien sur un 
P166 equipe de 32 Mo de Ram et 
d'une bonne carte graphique. Certes, 
on est loin de la fluidite d'Archime- 
dean Dynasty, egalement developpe 
par Blue Byte, mais Extreme Assault 
est autrement plus bo et reste finale- 
ment jouable. Meme si le passage en 
mode VGA ou la presence d'une car- 
te 3Dfx (Cf. Encadre) s'avere neces- 
saire pour viser au pixel pret. Car ► 



let - 





Ce porte-avions per met de reparer 
son hellco et de profiler dun soutlen 
logistique important 



On dirait du Blade Runner ! Oh puis 
non. Enfin presque. Faut voir quoi... 



comme le ciit le vieux dicton :« A ani- 
mation saccadee, tireur parkinso- 

nien», et faire mouche du premier 
coup peut facilement etre considere 
comme un gage de survie dans un 
shoot, surtout aussi difficile que 
celui-ci. Afin de gagner en fluidite, il 
estconseilledejoueren mode Dos et 
format CinemaScope. Une foison 
d'options graphiques permeltent ega- 
lement d'alleger le niveau de detail, 
mais le gain en images/seconde n'est 



pas flagrant. II est done de bon ton 
d'avoir au choix une carte 3Dfx, un 
P166 costaud ou de jouer en VGA. 

Le Kasparov ou shoot ? 

Voila pour r aspect technique, pas- 
sons maintenant au jen proprement 
dit. La derniere production Blue 
Byte est, si Ton en croit le commu- 
nique de presse Ubi Soft, «un 
shoot'em up en 3D qui allie arcade el 
strategies. II est clair qu'Extreme 



Assault est un jeu d* arcade, ca per* 
sonne n'irapretendre le contraire.En 
revanche pour le cote strategique j'ai 
des doutes. Est-ce que par «strate- 
gie», ils entendaient que la bonne 
vieille technique du : «je tire dans le 
tas, j'identifie les cadavres apres» 
n'etait pas de mise '? Si tel est le cas, 
alors oui, Extreme Assault est un 
shoot'em up eminemment strate- 
gique. Quatre niveaux de difficulte 
sont proposes au joueur, le facile ne 
lui donnant acces qu'a deux cani- 
pagnes, le nonnal a quatre et les deux 
demiers modes (difficile et «extre- 
me ») aux six campagnes du jeu. En 
tout une cinquantaine de missions 
dans des cadres aussi bien exterieurs 
qu'interieurs vous attendent de pied 
ferme, ainsi qu'une vingtaine d'en- 
nemis au compoitement hautement 
agressif mais non depourvu d'une 
certaine intelligence. Ils anticipent 



BmBm 



Blue Byte peut-etre, mais « bleues 
bites » certainement pas (ce qui n'est 
pas le cas de Cedric qui vient de partir 
a I'armee). Cette equipe de developpe- 
ment allemande existe en effet depuis 
les annees glomuses de I'Amiga, 
plate-forme sur laquelle ils ont deve- 
loppe Great Courts 2 (encore a I'heure 
actuelle I'une des meilleures simula- 
tions de Tennis), ainsi que deux 
superbes jeux de strategic : The 
Settlers et Battle Isle. Ayant depuis fait 
I'objet de suites. Sans oublier bien sur, 
le somptueux Archimedean Dynasty, 
teste dans le numero 94. 
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Ne vous approchez pas de ces geysers si vous ne 
vouiez pas vous y bruler les ailes. 




volcan en activite (devenez avec 
Extreme Assault le premier Haroun 
Tazieff du shoot 3D), bases souter- 
raines, tunnels, bords de mer, etc. 
Ces environnements de jen sont 
eux-memes personnalises par des 
elements de decor tels qu'un gigan- 
tesquc pont, Lin avion crashe en plei- 
ne foret amazonienne, un iceberg 
tenant lieu de salle de meeting pour 
un coafses de manchots. un croiseur 



I Mors la. je n'ai vraiment pas la moindre 
idee de legende pour cette photo. 



ainsi vos moitvements pour ajuster 
leurs tirs et utilisent les elements du 
decor a des fins «camouflatoires». 
Ces comportements souffrent nean- 
moins d'un emploi systematique 
tuant quelque peu l'effel de surprise, 
Mais apres tout, n'oublions pas qu'il 
s'agitd'un shoot, etnon d'un simu- 
lateur de vol. En gros, Extreme 
Assault est un melange entre Cho- 
plifter (recuperation d'otages) et 
Terminal Velocity («blastage» tous 
azimuts) em plus varie. 

Jungle Shoot 

Cette variete se mani Teste deja dans 
les decors : plaine, canyon, chateau, 
forteresse arctique, village, jungle. 



llGomwIemieVieMiiEtlM: 

tarnation SclCCatiEe, 

tmrparkinsanien",}! 



coule apercu par grand fond a travers 
un tunnel de Plexiglas, etc. Autre 
indice de variete, la possibilite de 
piloter un tank. A partir de la qua- 
trieme campagne, on abandonne en 
effet son helieo pour emprunter un 
blockhaus monte sur chenilles. Dif- 
ficile, varie. Extreme Assault est aus- 
si iidele. Fidele au shoot, un type de 
jeu souvent decrie, auquel on 
reprochc son aspect repetition. Cette ^ 




La vue exterieure permet de mieux evaluer les distances 
et d'eviter une mauvaise chute. 
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► repetitivite est en effet F apanage des 
mauvais shoots, incapables de se 
renouveler de niveau en niveau. Nous 
l'avons vu, les concepteurs de Blue 
Byte ont fait un bel effort d'imagina- 
tion dans le design des niveaux pour 
ne pas tomber dans ce travers. lis ont 
egalement dote leur produit des 
atours inherents a la creme des 
shoots, comme par exempie un arme- 
ment varie permettant la mise au 
point de nombreuses petites tac- 
tiques. Le joueur tirant le meilleur 
parti de son equipement et des bonus 
recoltes sur son chemin en jonglant 
d'arme en arme afin d'econorniser les 




La version beta testee n'etait pas encore 30fx, mais la finale le 
Blue Byte travaille egalement sur I'option Direct3D mais rencon' 
I'heure ou j'ecris ces lignes de serieuses difficulty avec Windoi 
(quelle surprise !). Nous ne pouvons done vous assurer que la verj 
finale sera egalement Direct3D, elle sera en revanche optimised 




it extrSmement maniables et 
lateralement (ce qui est rare pour un tank, meme futurtste). 



plus puissantes pour des occasions 
speciales (passages extremement 
bien gardes, boss, etc.). 

L'ARME A GAUCHE 

L'helico comme le tank peuvent ain- 
si etre equipes de missiles a tetc cher- 
cheuse et de deux autres types 
d'armes secondares aussi precises 
que devastatriccs. Celles-ci doivent 
etre utilisees avec parcimonie. Le 
trio d'armes primaircs (la troisieme 
arme ne s'acquerant qu'au cours de 
la troisieme campagne) peut, quanl a 
lui, etre upgrade el son efficacite pro- 
visoiremenl decuplee a 1'aide de 
munitions specifiques. Chacune 
d'entre dies est plus ou moins adap- 



tee a un type de situation. La pre- 1 
miere reagit par exempie au ciblage 
d'un ennemi «targete», ce qui n'esi I 
pas le cas de la seconde, plus utile a 
la destruction d'objectifs inertes I 
(generateurs d'energie, convois. I 
etc.). Extreme Assault propose bien 
sur de nombreuses vues, dont url I 
exterieure. pratique pour s'enfoncer I 
dans d'etroits passages pouvant. saffl I 
on jamais, receler de bonus d'ener- I 
gie ou de munitions. Chaque mission 
s'accompagne d'un briefing precis, 
presente via une voix digitalisee 
exposant point par point les impcra- 
tifs de votre mission, ainsi qu'un 
ecran de controle proposant des vues 
du terrain a defricher. Autre element 




I Les effets de transparence (sans 3Dfx, rappelons-le( demontrent une nouvelle fois le talent 
des graphistes et programmeurs de Blue Byte. 



centre d 

contient d 
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emprunte a la simulation de vol 
(outre le briefing et le targeting) : la 
presence d'ailieret Tattente de ren- 
forts surcertaines missions. Ces der- 
nieres vous confrontent souvent a 
de «gros morceaux», comme la 
destruction d'un destroyer arme de 
mortiers. lances-missiles a tete cher- 
cheuse et autres joyeusetes propres a 
decourager le plus fele des pilotes en 
mal de « kamikazeries ». 
I Excellent en solo. Extreme Assault 
decoit en multijoueur, 1* option se 
limitant au deaihmatch (pas de mis- 
I sions en mode cooperatif), a quatre 
I joueurs (ce qui est peu pour ce type 
I de jeu) et a quatre terrains de jeu 
I (duel, arctic, city, highland). Peu 
nombreux, ces terrains sonl nean- 
I moins adaptes au combat helico/ 
1 tank, les tanks ayant acces a des tun- 
nels et a des souterrains inaccessibles 
aux helicopteres. II est meme pos- 
sible de les explorer en solo, mais 




I Us manchots sont parmi nous 
let en plus, ils sont nombreux 
iangereux, quoiqu'en disent 

lespseudo specialistesl. 



is at Thierry 




non de s*y entrainer contre des 
adversaires seres par l'ordinateur, ce 
qui est regrettable. Bref, autant vous 
dire qu'on a vite fait le tour de l'op- 
tion multijoueur et qu'elle constitue 
davantage un bonus qu'un point 
positif du jeu. Extreme Assault est 
done un excellent shoot dont 
variete et la somptucuse realisation 
devraient seduire quelques recalci- 



les 

Hi 



trants. Mais si vous etes definitive- 
tnent hermetique au genre (ce que je 
concois tout a fait, mil n'est parfait), 
ce titre ne vous (era pas changer 
d'opinion. II respecte en effet les 
imperatifs du genre sans reellement 
innover, et la surprise provient essen- 
tiellement de sa richesse graphiquc. 



BIllBBjitB oat fait un del effort 

tans letieSiQn ties n'waux.)) 

garante de la duree de vie du jeu. On 
a en effet de cesse de progresser ailn 
de decouvrir de nouveaux decors et 
de piloter, enfin, le tank ; celui-ci 
ivapparaissant qu'a partir de la qtia- 
trieme eampagne {non accessible en 
mode facile). 

Thierry Falcoz 




luesf/on est on ne peutplus simple : aimez-vous les shoots ? 
J reponse est non, bavez un petit peu sur les somptueuses 
itos d'icran de ce test, versez une larme de depit et passez 
Hire chemin en lachant un « Pff» de dedain. Si la reponse est 
^H vous pouvez vous autoriser une petite danse bavaroise 
* avant de foncer acheter Extreme Assault, Et s'il avait ete un poil 
nqvateur et aussi fluide qu'Archimedean Dynasty, j'aurais meme 

tous conseiller I' achat d'un kit couleur afin de repeindre 
e PC aux couleurs allemandes I 






; qu'il est beau le tank ? 
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Cela faisait longtemps 
qu'on attendait un jeu 
de gestion/strategie 
dans I'espace qui 
innove un peu ! Quelle 
nouveaute ? Et bien, 
chaque dimension du 
jeu est en temps reel, 
du developpement des 
planetes aux combats 
spatiaux... et ce n'est 
pas tout ! 



Imperium 

Ealactica 

La tete dans les etoiles 
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Les Wiles humaines ont quand meme 
un autre look que celles 
de ces #®&S d'allens ! 



oi.j'aimepasles 
etoiles. C'est 
inutile el en plus, 
c'est meme pas 
beau. Le pire, 
c'est qu'il y en aplein le ciel, surtout 
ley soirs d'ete. Tout le monde dit alors 
«oh, regardez le beau ciel etoile» 
puis « peut-etce allons-nous voir Line 
etoile filante ? » et enfin « comme ca, 



La fonction de ces grosses 
tourelles ? Proteger I'espace aerien 
de mes planetes et prevenir alnsi 
toute invasion terrestre. 




on pouira faire un vceu. . . », selon cet 
ordre immuable, Moi, biensurjene 
dis a pcrsonne queje m'en contre- 
bats furieusement les sboubs parce 
que ca fait prosa'i'que, materialiste. 
pas poetique voire un tantinel rabal- 
joie, mais je n'en pense pas moins. 



Les etoiles sont beaucoup trap 
immobiles pour nc pas dcvenir rapi- 
dement ennuyeuses. En fait, il n'ya 
que dans les jeux sur micro que led 
presence est acceptable, pour leur 
dimension ornementale. en arriere- 
plan. discretes, prcsque absentcs. 



Format CD-Rom PC 

Editeur GT Interactive 

Sortie Dispon ible en V.F. 

Prix Env. 350 F 

Genre Gestion/Strategie 

Config. Mini. 486DX4 100, 

8 Mo sous Dos, 16 Mo 

sous Win95, CD 4x 

Config. Recom. P90, 16 Mo, 

CD4x 



Votre domaine d'intervention s'etend a chaque montee en grade (lieutenant a gauche, amiral a 
droite) et, a chaque fois, votre tache devient plus difficile. Car si I'extension de votre zone d'in- 

fluence vous ouvre des 
possibility de developpe- 
ment accrues (autres pla- 
netes a coloniser), elle 
fragilise egalement votre 
empire (nouvelles pla- 
netes ennemies). 




Vous en trouverez ainsi un nombre 
fara milieux dans Master of Orion, 
Ascendancy ou encore Outpost, U'ois 
jeux de gestion/stralegie dans 1'es- 
pace qui ont precede Imperium 
Galactica. De toute facon, les 
conceptenrs graphiques n' ont jamais 
rien trouve de mieux pour cvoquer le 
cosmos qu'une bonne grosse nuee 
d'etoiles sur fond d'obscurite inter- 
siderale ! Dans Imperium Galactica, 
des eloiles, il y en a partout. Dans les 
nombreuses scenes cincmatiqu.es qui 
agrementent le jeu. dans les phases 
de wargame spatial ct meme dans 
grande majorite des menus... pai 
tout ! Et c'est normal, puisqu'a Tin: 
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l.'ecran de combat spatial. La fenetre 

« -wargame » n'est pas tres grande mais. 

en fait, cela suffit largement 




tar de ses predecesseurs, il s'agit 
effectivement d'un jeu de gestion/ 
strategic dans 1'espace, genre « I'ron- 
tieres de I'infmi »... mais en moins 
infini quand meme (duree de vie : 60 
heures environ). 

SimCity 3001 

Bon alors. comme dans tout jeu de 
gestion/slrategie. vous aurez a colo- 
niser diverses planetes puis mettre en 

I place les infrastructures qui Ieur 
assureront une expansion harmo- 

I nieuse : « centre de cotonie» pour 
marquer votre tcrrituire et permcttre 
rimplantalion de nouvelles infra- 



structures, habitations pour accueillir 
les colons, hydroplants pour les 
nourrir, centrales nuclcaires pour aii- 
menter votre base en energic . . . ces 
bailments vous sulfiront pour obte- 
nir d'indispensables ressources 
financieres. par rintermediaire d'un 
impot pm- habitant dont vous pourrez 
determiner le taux pour chaque pla- 
nete. Bien sur. vous pourrez installer 



d'autres infrastructures (banqucs 
ou astroports commerciaux) pour 
accroitre un peu plus vos entrees 
d'argent. Vous pourrez egalemcnl 
ajouter des eglises, bars el stades 
spuilifs pour augmenter le moral de 
la population, un moyen facile d' ac- 
croitre le poids de la fiscal ite sans 
risque d'insurrection. Mais bon. tout 
cela serait alfreusemcnt manipLiIa- ► 



Seuls les navires amiraux vous 

permettront de transporter 

des chars et denvahir ainsi des 

planetes ennemies. 
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► teur de votre part... done recom- 
mande. Alors, bien sur, si votre role 
se limitait a cette dimension pure- 
ment gestionnairc. lmperium Galac- 
tica pourrait etre rebaplisee SimCity 
3001 sans que cela pose le moindre 



ou de vaisseaux spatiaux vous 
demandant d'intervenir rapidement : 
flottes marchandes a defendre centre 
les pirates, navires imperiaux a 
escorter, prototypes tombes aux 
mains des enncmis a recuperer (ou a 



softs dc gesti on/strategic proposant 
le plus sou vent Line gestion du temps 
en tours de jeu (Cf. Civilization), ce 
« temps reel integral » constitue deja 
une premiere particularity a mettre 



uGontrairement m softs mimmgem, 
is* promotions jm rcrts ueiiowiies options j 



Mes tanks ont decime toutes les 
unites mobiles ennemies. encore 
une forteresse a detruire et je 
prends cette planete ! 



problcme mais voila, vous etes dans 
Tespace et, coinme chacun sail, 1'es- 
pace est [ruffe dc pirates malvcillants 
et d'envahisseurs pas d'ehez nous. 
Vous allez done devoir lutter centre 
tons les affreux qui menacent votre 
empire. lis sont nombreux. parlout, 
et vous reeevrez reguliercment des 
messages en provenance de planetes 




detruire}. planetes a proleger contre 
une tentative d' invasion alien... de 
nombreuses missions vous attendent. 
Vous les accomplirez generaiement 
via des sequences de combat spa- 
tiaux el terrestres en temps reel a la 
maniere de Command & Conquer 
mais en plus expeditif (vaisseaux 
contre vaisseaux, bourn ; tanks 
contre tanks, bourn bourn). 

Une progression originale 

Cette dimension « temps rcel» ne se 
limite d'ailleurs pas aux phases de 
wargame lactique, elle se retrouve a 
lous les niveaux de jeu. Vous pouvez 
laissez defiler le temps nomialemenl, 
raceelerer pour obtcnir plus vite une 
infrastructure ou des ressources 
financieres ou rarreterpourreorieii- 
ter vos priori tes de devcloppement 
cconomique en toute serenite. Les 



au credit d'Impcrium Galactica. Ceci 
dit. la principale innovation de ce jeu 
se situe ailleurs : dans son systems de 
progression original. 
En effet. contrairement a la pluparl 
des softs du genre, qui vous propo- 
scnt d'emblec toutes les options de 
jeu avec, au fur et a mesnre de votre 
progression, une simple augmenta- 
tion du nombre d' infrastructures et 
d' unites disponibles, vous progres- 
serez ici par grades militairesavec, 
aprcs chaque promotion (obtenue 
apres une mission partieulieremenl 
difficile), introduction de nonveJles 
options de jeu. Ainsi. an grade de 
lieutenant, il vous sera possible d'eri- 
ger des infrastructures sur vos pla- 
netes mais vous ne pourrez prod u ire 
aucune unite militaire, la modeste 
fiottc que vous possedez des le debut 
du jeu vous suffisant d'ailleurs lar- 
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gement pour proteger voire inniLis- 
cule empire (voir encadre : Exten- 
sion du domaine de la lutte). Au 
second grade, celui de capiUtine. 
vous obtiendrez la possibility de 
creerdes unites deja eonnues (chas- 
seurs, canons lasers, etc.). et ccla gra- 
ce a dilTerents types d'usines. II vous 

I sera alors possible d'etoffer votre 
ilotte, voire d'en ereer Line nouvelle. 
Devenu commandant, vous pourrez 
engager divers projets de recherche 
afin d'accroitre vos ressources eco- 
nomiques (infrastructures nouvelles) 

i ouaugmenler votre potcntiel miliiai- 
re inouveaux vaisseaux, amies, etc.), 
ces avancees technologiques vous 
permettant enfin d'annexer des pla- 

I neles ennemics. Plus tard, amiral, 
vous pourrez meme coloniser des 
planetes inhabitees et, grand amiral. 
mener des pourparlers diplomatiques 



Dans Imperium Galactica, la partie gestion se decline en six 

principaux ecrans de jeu (dont I'Etat des planetes (1) et la 

constitution/equipements des flottes spatiales (2) ) contre 

trois pour la partie wargame (dont la vue strategique (3) 

et le combat terrestre (4) ). Un ecart significatif. 




avec les autres races presentes 
dans la galaxie (guerre/paix, allian- 
ce, entraide, etc.). 

Tactique en tog 

En fait, a chaque montee en grade, 
une nouvelle option vous est propo- 
ses qui accroft vos modal ites d" ac- 
tions et modifie scnsiblement votre 
strategic, votre perception du jeu, les 
contours de voire tete et meme la 
taille du living-room . . . slupefianl ! 
Bien pense, ce principe de progres- 
sion par paliers donnc au joueur une 
motivation supplementaire, la pers- 




Des fenetres escamotables 
Iplan d' ensemble, constructions 
etc.) faciliteront votre mission 
de gestionnaire. 



pective d'obtenir de nouveaux 
moyens d'actions a chaque grade 
obtenu s'averant partie ulierem en I 
stimulante. Restc que, dans Impe- 
rium Galactica, tout n'est pas aussi 
stimulant. Rien a reprocher a la rea- 
lisation : graphismes honorables. 
interface confortable {avec moult 
raccourcis tres pratiques), musique 
planante irreprochable... nickel ! 
Pourtant, oulre des missions qui, 
quoique originales, reviennent un 
peu trap souvent. le principal 
rcproche qu'on pcut faire a ce jeu 
serait dc ncgliger la partie wargame 
tactique, piutot sommaire puisque 
vous perdrez toujours contre une 
flotte plus puissante quelques soient 
vos talents tactiqucs, el cela au pro- 
fit d' une dimension « gestion » net- 
tement plus riche (voir encadre : 
Gestion majoritaire). Les amateurs 
de SimCity ou Civilization pourront 
facilement s'en accommoder mais 
ccux de wargames purs ct durs reste- 
rantsansdoutesLirleurfaim. ■ 

Eric Ernaux 



Dans le genre gestion/strategie dans I'espace, Imperium 
Galactica est sans doute lejeu plus abouti du moment 
Parfaitement realise, il parvient meme a nous surprendre avec 
une gestion integrale en temps reel et un systeme de progres- 
sion inedit, chaque etape franchie ouvrant au joueur de 
nouvelles possibilites d'action (production d'unites, recherche 
technologique, diplomatie). Seul reproche, la partie wargame, 
unpeu Hmitee, s'efface devantla dimension « gestion » dujeu, 
plus riche. Certains s'en plaindront, d'autres pas. 
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Mors que la violence 
dans les jeux video 
fait la une de la presse 
international, SCI met 
les pieds dans le plat, 
avec un produit qui 



suscite, avant meme 



sa sortie, b 
des polemiques. 
Au placard la morale 
et lachez les gaz ! 



CarmageddoA 

Bloody Mary championnat" 



mis du bon gout et 
de la poesie, adieu ! 
lA ^^M Preparez-vous a 
— quelques pages 
d'hemoglobine et 
de visceres, avec comme seuls resca- 
pes les bebes et les femmes enceintes 
(c'est tout juste !). Malgre la violen- 
ce extreme du jeu. les developpeurs 
semblcnt confiant quant a son succes, 
l'aspect «humoristique» gommant 
selon eux tout le cote glauque. Si au 
premier abord en el'iel, Carmagcddon 
peut s'inscrire comme un tres serieux 
concurrent pour Destruction Derby 2, 
il devoile sa vraie nature des les pre- 
mieres secondes de jeu. II s'agit en 
fait de courses sans foi ni loi contre la 
montre, dans lesquelles les pietons 
permettenl d"augmenter serieuse- 
ment scs gains, sa renommee et son 
classement. Bref, un bon moyen pour 




La 3D temps reel fluide, rapide 
et detaillee, autorise une liberie 
totale de n 



sc dcfotiler apres deux heures d'em- 
bouteillage sur !e periphcrique ! 
POUT commencer. vous pourrez choi- 
sir un des trois niveau x de jeu. Si cela 
ne modil'ie pas le trace des circuits. 
cela influe par contre enormement 
sur la difficulte, avec plus d'obs- 
tacles, des pietons plus rapides (on 
pire. qui se defendent), des bonus 



temps (ncttement moins belliqueux). 
etc. Enstiite, vous pouvcz commen- 
cer la course avec un des deux vehi- 
cules proposes, le premier se 
caracterisantplulolpardescapacites 
destructrices elevees. tandis que le 
second, s'avere plus maniable et plus 
rapide. Chacun y trouvera son comp- 
te, mais rassurez-vous, avec vos 
benefices, vous pourrez soit carre- 
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Un bon conseil : laissez passer les 
a Litres vehrcuies devant vous ! Vous 
aurez moins de mauvaises surprises. 







La condulte sur glace demande 
in doigte que Ton oublie tin peu vite 
dans Taction furieuse. 



merit changer de voiture, soit ame- 
iiorer ses caracteristiques (puis- 
sance, protections, armes). Vous 
commencerez avec Line classement 
de 99e. En gagnant les courses ou 
plutot en les finissant, vous obtien- 
drez seion vos performances ties 
points qui vous permettront de 
gagner petit a petit des places. Du 
coup, outre les trois premieres. 



vraiment laides. mais outre le par- 
cours «officiel». vous pourrcz a 
lout moment sortir du trace et tenter 
de trouverdes raccourcis. 

Que le pire gagne 

Pour chacunc des courses, les pilotcs 
devronl passer plusieurs Ibis par un 
nombre de points de controle plus ou 
moins important*. Cependant. la plu- 



thiques pour progresser dans le 
cbanipionnat. La premiere consiste- 
ra tout d'abord abousillcr les vehi- 
cules adverses. Pour cela, les 
tactiques de collisions en tout genre 
sont d'une richesse inoui'e, mais 
attention ceia est aussi vrai contre 
vous, l'intelligence des pilotcs enne- 
mis se revclanl bougrement stimu- 
lante. Ainsi, le choc frontal rapporte 



li les ischmsri? COlHS'lOnS eo tout gem sent ti'me FIGllBSSB 

iOOlliB mais attention e'estaassi WVM eontre MS Jn 



accessibics aux debutants, la cin- 
quantaine d'autrcs courses ne vous 
seront ouvertes que petit a petit, 
seion votre place au championnat. 
On retrouve cinq types de decors 
majeurs (la ville, la neige, la cote, le 
desert et les mines), declines diffe- 
remment. avec des graphismes sou- 
vent confus et des textures parfois 



part des circuits etant de verilables 
labyrinthes (sur plusieurs niveaux 
parfois), cela demande une certainc 
attention, de l'improvisation etl'uti- 
lisation intensive du scanner. Si le 
fait de finir en tcte. ainsi que le pas- 
sage a chacun de ces points vous rap- 
porte beaucoup d'argent, il existe 
aussi des methodes moins sympa- 



beaucoup de points et d'argent, tout 
comme Ic fait de renverser le pilote 
ennemi. mais le plus rentable est de 
detruire la voiture adverse. Vous ► 



Sir mis 



J Cei adversaire commence a fumer ? Poursuivez-le pour le finir et vous 
I octroyer quelques credits bonus. 



Suivre le trace original est certes plus facile, mais de nombreux bonus 
caches et troupeaux de victimes sont aussi dissimules un peu partout, 
militant souvent de faire un peu de tourisme. 
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Vous aurez droit a de nombreux 
ravins, ponts, tremplins, boucles... 
votre voiture pouvant meme finir 
an fond dun lac ! 



L£ 
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pourrez memc la lui subtiliscr, ce qui 
pent paifois etre Lin excellent moyen 
de «s'acheter» une caisse sans 
debourser grand-chose (settlement 
les frais de remise en etat). 

Stock-cars's Requiem 

Les plus pcrspicaces d'entre vous me 
diront que c'esl bicn beau de rentrer 
dans tons les concurrents, maisqu'a 
force, cela risque de sericusemenl 
endommager voire propre engin, le 
rendani de plus en plus incontrolable. 
Un schema de voire bagnole en has 
a droite vous indique en permanence 
I'etat de celle derniere. Les zones 
touchees clignoteni pour signifier 
leur degradation. SCI a trouve un 
moyen genial pour gerer ce proble- 
me, puisqifen appuyant sur une 
louche, vous pouvez instanlanement 
reparer voire vehicule, moycnnanl 
especes sonnantes et trebuchantes, 
bien sur. Ce a 1 est peut-etrepas tres 
realiste, mais en tout cas, cela pennei 
de garder un rylhme d'enfer et de 
prendre des risques completcment 
fous. Si vous reussissez des figures 
aeriennes parliculierement impres- 



Quel plaisir d'entendre les cris des 

pietons affoles ! Pour un peu, on 

deviendralt sadique, fVerk. yerkl... 




sionnantes. vous aurez meme droit a 
un bonus special, destine aux casca- 
deurs confirmes ! Selon le meme 
principe de Taction a 100 %, vous 
risquez de ires souvent vous rctrou- 
ver coince sur le toit, les quatrc pneus 
en Lair ou dans un endroit vraiment 
difficile. Tl suffit alors d'appuyer 
sur une autre touche et une grue 
vous transporter immedialement 
quelques centaines de metres avant, 
sur le circuit (ce qui coute tout de 



Mimndmmiil 



Depuis le debut des jeux video, tout comme pour tous les autres loisirs modernes (films, musiques, etc.}, la pre- 
sence de certains sujets tabous ou immoraux, ont toujours ete problGmatiques. Entre les detracteurs de ce genre 
d'apparitions qui, etudes a I'appui, affirment que cela encourage a la violence et ceux qui, eux aussi preuvesS 
I'appui, certifient le contraire, on a bien du mal a savoir oil nous en sommes. Considerant le fait qu'ii s'agit avant 
tout d'un jeu, que certaines limites n'ont pas ete depassees, que sur la boite et dans les tests, sont precises explici- 
tement la violence contenue dans le produit et que le tout est traite de facon « humoristique », nous estimons que 
e'est ici a I'acheteur et au revendeur, de prendre leurs responsabilites... 



meme 1000 credits). Le troisieme 
moyen pour gagner de 1'argenl el du 
temps vient de la presence de divers 
bonus dissemines sur ei en dehors | 
des circuits. Des especes de barils de I 
coulcurs differentes signaleronl alcu- 
toirenienl des bonus : sommes plus 
ou moins importantes ou temps a 
gagner, turbo surpuissant, rrein ins- 
tantane (qui arrete net votre vehicu- 
le quelle que soil sa vitesse), etc. Et 
puis il y a les malus, qui vous font 
«saitti[ler» sur place, la substance 
hallucinogene qui deforme pendant 
quelques secondes votre vision, le ' 
malus «flipper» avec lequel toute 
collision occasionne sur votre voitu- 
re le meme effet qifune bille de flip- 
per qui touche un bumper... Le 
dernier moyen pour ameliorer votre 
score ou grappiller des secondes & 
votre chronometre consiste a ecraser 
savamment tout ce qui ose s'aventu- 
rer dans les rues. Autant vous dire 
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Les carambolages rnonstrueux que vous allez declencher 
sont visuellement impressionnants, avec des effets de 
jmees ou de flammes, des crissements de pneus, I'huile qui 
gicle sur le bitume, les ens, 




que meme si cette pratique defie les 
lois morales, elle suscite par contre 
line veritable irenesie chez le joueur. 
Si en plus vous en ecrasez plusieurs 
d' affile, vous aurez droit alors a des 
messages du genre «Triple Combo». 
qui signifie surtout des bonus addi- 
tionnels selon le nombre dc victimes. 
Pire que cela, vous aurez meme droit 
it de nouveaux bonus supplemen- 
taires si vous les ecrasez « artistique- 
ment», si vous le fakes en marche 
arriere ou si vous les projetez tress 
loin... Arriver en derapage sur une 
meme et 1'ecraser contre un mur 
deviendra tres vite pour vous une 
seconde nature. 

Si on nage en plein delire ensan- 
glante pendant le jeu, vous ne devrez 
a aucun moment oublier lc realisme 




dans le comportement de votre voi- 
ture. Outre les changements radi- 
caux de style de conduite a adopter 
selon la nature du tcn'ain sur laquel- 
le ils roulent (herbe, glace, etc.), 
vous serez ravis par Timpression de 
vitesse et surtout la maniabilite des 
vchicules. Enfin, le mode inulti- 
joueur est bel et bien present, per- 
mettant jusqu'a six pilotes de 
s'affronier, dans des bataillcs sou- 
vent confuses mais delirantes. La 
totale liberte d' action laissee aux 
joueurs ainsi que les bonus permct- 
tront a chacun dc trouver un style de 
conduite approprie et rcdoutable. ■ 
Didier Latil 
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Apres amir mis de cote tous mes scrupules moraux, 
j'avoue avoir ete plus qu'emballe par Carmageddon. 
Lajouabilite estparfaite, lejeu d'une grande variete, 
avec sans cesse de nouvelles surprises et un principe 
de classement tres motivant. On se defoule comme 
des fous a s'essayer a de nouvelles figures artistiques 
pour ecraser nos malheureuses victimes ! Mais I'es- 
sentiel reste heureusement la course et I'eradication 
eventuelle des autres concurrents motorises. Leseul 
veritable defaut vient des graphismes, parfois fouillis. 




Ubi Soft 



Une megapole envahie 
par des extraterrestres 
qui sement la terreur, 
des organismes 
puissants qui mettent 
la ville a feu et a sang. 
Et vous, commandant 



de section X-COM 



charge de sauver la 
cite de I'apocalypse i 
Ah, c'est pas facile 
tousles joursl 



XCOM 



Apocalypse 



E . T. Go Home ! 



mes souvenirs sent 
I bons, les deux premiers 
opus de la serie X-COM 
(UFO : Enemy Unk- 
| nown et Terror from the 
Deep) n'avaient pas fait runanimile. 
Je crois meme me rappeler qu'a 
I'epoque, deux ecoles s'affrontaient : 
celle desjoueurs qui adoraient et cel- 
le des joueurs qui detestaienl. Chacu- 
ne essayant de faire admettre a f autre 
(acoupd'insultes)qu'elledetenait la 
verite absolue. Dans un souci d' ame- 
lioration des rapports humains (et 



uniquement !), Microprose sort un 
troisieme volet et tente de reconcilier 
tout le monde en proposant des 
innovations qui s'inscrivent dans la 
continuity des anciens X-COM. 
Autrement dit, un melange d'anciens 
et de nouveaux elements. Avant de 
rentier dans le vif du sujet, apprenez 
tout de meme que vous etes 
commandant de section dans une 
organisation de lutte centre les extra- 
terrestre. C'est le genre de choses 
qu'il vaut mieux savoir ! Apres une 
introduction mouvementee ou vous 



assistez a la deslruetion d'nne gran- 
de parlie dc votre ville par un&@!!# 
d'OVNI, vous devrez choisirentre 
cinq niveaux de difficulte. Le jeu 
6tant assez difficile et surtout 
depourvu de mode tutorial, il est 
vivement conseille de ravaler sa fief] 
te et d'opter pour le mode novice 
afin de se familiariser avec les mul- 
tiples options et commandes. Ceci 
fait, vous entamez la premiere pha- 
se de jeu que Ton pourrait qualifier 
de « securite civile » (l'autre phase 
etant les combats tactiques). Vous 



I Aliens ou pas aliens, its vont gouter a la puissance de feu de 
I ma sulfateuse. Chaud devant ! 



Intfc.vui auto OAnnon 
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Incandvy tfwk 
u do* rang» wim 




Lorsque vous ne voyez plus les 
nnemis a cause dun mauvais angle 
de vue, utilisez cette carte. 



Format CD-Rom PC 

Editeur Microprose 

Sortie mi-juillet 

Prix Env. 370 F 

Genre Strategic 

Config. Mini. 486 DX4-100, 

8 Mo, CD 4X, SVGA, 60 Mo DD 

Config. Recom. PI 33, 16 Mo, 

CD6x 
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| Evidemtnent s'ils commencent comme ca, on va 
avoir du mal a croire quits viennent en paix ! 



Avant d'arriver en haut de cette 

tour, il faudra apprendre a 

utiliser le systeme d'affichage 

des niveaux. 




SI vous etes bon gestionnaire, 

ce soldat aura la chance d'avolr des munitions 

pour son arme, sinon... 



Void la megapole que vous 

devez proteger. Avec les boutons 

de droite, vous ralentissez ou 

accelerez le temps. 



vous retrouvez alors face a Line vue 
isometrique de la megapole de 
Mega-Primus que vous pouvez visi- 
ter en long, en large et en travers. 
Les graphismes en SVGA sont fins 



licencicrdu personnel (scientilique 
el/ou militaire). Vous devrez acheter 
le materiel necessaire au bon fonc- 
tionnement de vos unites d'intercep- 
tion et a la bonne marche de vos 



Vous assignerez done vos scienti- 
I'iques a des projets dans trois 
categories differentes (biochimie. 
mecanique et physique quantique). 
Grace aux etudes qu'ils meneront sur 
les objets mais aussi sur les entites 
extraterreslres (ramenees lors des 
missions tactiques), vous approfon- 
direz voire connaissaace de l'ennemi 




nifosaljifse prowemnio&e seGombal tewreel 

wravira ^amateurs faction, a 



|| detailles, et les musiques renfor- 
cenl rimpression de tension qui se 
de'gage de la ville. Mais pas le temps 
de flaner, vous avez du pain sur la 
planche ! 
! 



L'homme a tout faire 



L'uiie de vos nombreuses laches 
consists a gerer au mieux votre base 
(ressources humaines et materielles). 
Pourcela, vous devrez embaueher et 



le suis persuade que ces 
appartements etaient charmants 
avant qu'une bande de gremlins 
viennent les devaster. 



escadrons d' intervention. Mais atten- 
tion, vous n'etes pas chef de rayon 
dans un supermarche el les ruptures 
de stocks ne pardon neront pas. 11 est 
en effet tres desagreable pour un sol- 
dat de se retrouver sans munitions 
devant un alien a trois tetes cracheur 
de bave mortelle ! Si voire activite est 
debordante et que votre base s'avere 
trop petite, vous pourrez egalement 
vous lancer dans la construction 
d'une nouvelle (voir 

de plusieurs). Votre deuxieme tache 
consiste a supervise!" la recherche. 



et serez done capables de le com- 
batire plus efficacement (en repro- 
duisant ses armes par example). 
Finalement, votre troisieme et der- 
niere responsabilite est de lutter 
contre les infiltrations extraterreslres. 
Pourcela. lorsqu'une intrusion vous 
est signalee (ellc pent etre aerienne ou 
terrestre), vous devrez envoyer vos 
vehicules d' interception. Vous verrez 
alors vos enains sortir de votre base ► 



kmm-mt'tm 

•fa line gestion des unites en 

' temps reel plutot limitee aux 
missions a faibles effectifs et 

"A - uneergonomiepastoujours 
exceptionnelle ne nous per- . 

* mettentpasdeparlerdejeu 
pafiait. Ceci dit, ce troisieme 
volet est encore plus riche tac- 
tiquement que ses predeces- 
seurs, pourtant deja 
excellents : nombre d'unites 
controlables plus eleve (jus- 
qu'a 30), interaction plus 
grande avec le decor, ennemis 
non seulement aliens mais 
humains (autres corporations), 
I.A. plus performante... 
les amateurs de strategie n'ont 
pas a hesiter ! 




Cet immeuble appartient 
au gouvernement. Alors pas 
de degats in utiles 1 





I Cette encyclopedic regroupe toutes 
I les infos sur les phenomenes 
extraterrestres. Ah, si Mulder etait la 



Ce soldat. possede par un alien, 

se retourne contre vous. Eh, i'ai paye 





j^- et detmire les unites ennemies (si tout 
se passe bien ! ). Meme si cette phase 
dc gestion est tres complete (au 
niveau des options), on ne peut pas 
dire qu'elle soit tres passionnante. 
Entendez par la qu'apres deux on 
trois patties, on se debarrasse rapide- 
ment des actions obligatoires et on 
selectionne 1 'option avance rapide 
qui nous conduit directement a unc 



nouvelle mission taclique. Puisqu'on 
en paile, sachez que e'est dc ces mis- 
sions que surgit ia principale innova- 
tion de X-COM : Apocalypse. 

Combats en temps reel 

Alors que les anciens X-COM ne 
proposaient qu'un systeme de com- 
bat par tours. Apocalypse propose un 
mode temps reel qui ravira les ama- 
teurs d'action. Les combats y sont 
evidemment beaucoup plus rapides 
et stressants. Mais meme si vos sol- 
dats tirenl ii vucsurlesennemisljus- 
qifaepuisementde leurs munitions), 
n'allez surtout pas croire que ce 
mode soit denue de tout interet stra- 
Icgiquc. Vous choisirez en eftel la 
fonnation que vos homines devront 
adopter et pourrez la modifier a tout 
moment (leur faire contourner un 
ennemi, ramperjusqu"a des caisses, 
etc.). Neanmoins, il est vrai qu'on a 
paifois plus l'impression de regarder 
un combat que de le commander. Le 
systeme dc combat par tours, qui n'a 
pas beaucoup evolue depuis les pre- 
miers volets, reste toujours aussi pas- 
sionnant. Vous definisscz les actions 
dc vos homines en fonction du 
nombre de points dont ils disposent 
(dans un tour). Inutile de dire que la 
prudence est de rigueur ! U aspect 



I'hmoiSiBASMH 

Si vousavez apprecie les precedents X-COM, Apocalypse est une 
valeur sure. Sa realisation est correcte, les missions sont capti- 
vantes et vous trouverez dans I'option combat en temps reel un 
plus non negligeable. Par contre, cette option ne suffira pas a 
convaincre iesjoueurs refractaires. Surtout que la phase de ges- 
tion est legerement rebarbative ! II apparait done dairement que 
ce troisieme volet (comme ces deux predecesseurs) s'adresse a 
un public d'amateurs. Pour resumer : soit on aime la strategie, 
soit on n'aime pas. 



strategique dans ce mode est bien siir 
beaucoup plus pousse et les ptiristes 
ne s'y tromperont pas. Vos soldats 
possedent une panoplie de mouve- 
ments qui se retrouve dans les deux 
modes. Ces derniers pourront s'age- 
nouiller, ramper, marcher ou courii. 
lis se deplaceront en file indienne ou 
en formation groupee et adopteronl 
plusieurs comportements (de prudent 
a agressif"). lis pourront lancer de-. 
grenades, capturer des aliens ou 
encore utiliser des ascenseurs afm 
d'atteindre les differents niveatixdu 
decor. Un temps d'adaptation est 
d'ailleurs necessaire pour bien appre- 
hender le fonctionncment du passa- 
ge d'un niveau (de hauteur) a mi 
autre et done pour minimiser la prise 
de risque de vos hommes. Les lieux 
ou vous intervenez sont nombreux et 
varies (appartements, entrepots, 
cimetieres. . . ). Finalemcnt, X-COM : 
Apocalypse est un jeu de strategie 
complet dote d'une bonne realisa- 
tion. La partie combat tactique esi 
vraiment passionnante et Iesjoueurs 
qui ont aime les episodes precedents 
ne seront pas degus. Quant aux 
autres, ce dernier volet ne les fera 
surement pas changer d'avis. . . Tant 
pis poureux ! ■ 

Sebastien Tasserie 
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En systeme de combat par tours, 

vous pouvez garder en reserve des 

points de tlr. Pratique,,. 
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L'arrivee des beaux 



jours coincide chaque 
annee avec celle de 
plusieurs jeux de golf. 
Apres SimGolf, Jack 
Nicklaus 4 va done 
mettre un peu de 
verdure dans nos PC 
et nous transformer 
quelques heures en roi 
de la boule blanche. 



a swinguer ? 



Jack 



Format CD-Rom PC 

Editeur Accolade 

Sortie Disponible 

Prix NX. 

Genre Golf 

Config. Mini. P90, 16 Mo, 

CD 2x, Win95 

Config. Recom. P133, 16 Mo, 

CD4x 



Nicklaus 4 



Clubs pour hommes 




que j ai loujours 
I regrette dans Ies jeux 
degolf, e'estrimpos- 
sibilite de piloter les 
| petites voiturettes qui 
evitent aux puuvres joueurs de se fati- 
guer en allant d'un trou a F autre. 
Pourtant, Ies terrains sont vastes et il 
pourrait etir follement amusant dc les 
parcourir a toute vitesse. renversant 
un caddie par-ci, un concurrent par- 
la, semant le trouble et la panique sur 
les gazons... On pent toujours rever... 
Car dans les simulations de golf, nous 
ne sommes malheureusement pas la 
pour rigoler. Choisir le bon club, ajus- 
ter son swing, calculer mentalement 
latrajectoiiede la balle, tout ceci exi- 
ge une bonne concentration et Ton a 
guere le temps de songer aux courses 
de voiturettes. Jack Nicklaus 4. com- 
me tous les jeux de golf, necessite 
calme et reflexion. On petit selec- 
tionner son joucur, son parcours (par- 



mi cinq diffcrents). la dilficultc. la 
force du vent et plusieurs objectifs : 
terminer le parcours avec uu mini- 
mum dc coups, atteindre le mcilleur 
score possible, disputcr un tournoi, 
eliminer ses eoncuiTents, panni dix 



« scenarios* proposes. Cela change 
done des rencontres traditionnelles et 
permel de varier un pen les plaisirs. 

L'Ikea du golf 

Comme dans SimGolf (teste dans le 
numero d'avril). un editeur dc terrain 
a ete integre au jeu et autorise les 
creations. II est a la portee de n'im- 
porte qui puisqu'un assistant peul 
eventuellemenl placer tous les ele- 
ments, Iaissant ensuite au joueurle 
soin de les arranger comme bon lui 
semble. On peut tout modifier : les 
reliefs, TagencemenL du decor, l'es- 
pace entre les trous, I* ambiance 
sonore, href, les limites creatives 
sont celies de 1'imagiiiation. Avec un 
peu de patience et d'inventivite, on 
parviendra done sans trop d' efforts a 
creer des parcours personnalises on 
vaguement fantaiststes. Mais iaou 
SimGolf proposait des graphismes 
un peu legers. Jack Nicklaus se fend 
de superbes ecrans en SVGA (les 




II est interdit de donner vos balles a manger I 
aux poissons. lis ant beaucoup de mal a les I 

digerer... Ayez pitie ! 
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on seulement les golfeuses ne sont pas canons 
ais en plus eltes se font litteralement 
diculiser par Jack Niddaus ! 



resolutions peuvent nionter jusqifau 
1024x768 an detriment de la vitesse 
dejeu). riches en arbustes, massifs 
boises et autres petits etangs 
detailles. Une sorte de paradis pour 
nantis dans lequel de multiples 
oiseaux differents gazouillenl joyeu- 
sement. Cela pennet de se detendre 
un peu, surtout lorsqu'on rate un trou 
etque le coach souligne l'echee par 
unc cemarque moqueuse. Le moteur 
graphique est egalement plus perfor- 
mant que celui de SimGolf et l'at- 
tente entre chaque coup n'est pas tres 
longue : ie calcul des trajectoires est 
done assez rapide. Les swings se font 
al'aidedu traditionnel fer acheval 

I que Ton module a Taidede lasouris 
ou du clavier : differents effets peu- 
vent etre appliques el la force du 
coup peut etre dosee. On ne maitrise 
pas immediatement mais au bout de 
quelqucs minutes, le rcflexe devrait 

I elrepris, surtout par les habitues. On 



peut bien sflr se mesurer a Fordina- 
teur, comme a ses petits camarades : 
le mode multijoucur gere le jeu en 
reseau (a condition toutefois que 
chaque participant possede au mini- 
mum un Pentium 133 et 16 Mo de 
Ram !), par Internet, modem, direct 
link, et on peut meme jouer a deux 
sur la meme machine ;c n est done un 
excellent moyen d'occuper ses soi- 



rees avec sa petite amie (e'est vrai, 
les duels a Telris, ca va cinq 
minutes...). Mais si Ton joue sur 
Internet, le seul probleme est qu'on 
ne peut pas, comme au mini-golf, 
assommer ses concurrents a coup de 
club lorsqu'on rate un trou... N' etant 
pas parliculierement fou de ce genre 
de sport, je dois bien avouer que Jack 
Nicklaus 4 m'a laisse assez insen- 
sible. Mais apres avoirjete un coup 
d'ceil sur ses concurrents, il semble 
evident que ce jeu plaira beaucoup 
aux fans, sans doute plus que Sim- 
Golf dont la realisation moyenne ne 
rivalise aucunement avec celle du 
soft d' Accolade. Etant d'autre part 
tres complet, joli et plutot rapide, on 
ne peut pas reprocher grand-chose a 
cette interessante variation. Ah si ! 
Meme si le jeu toume sous Win95, il 
n'est pas pris en charge par Direct 
X ; Jack Nicklaus supporte done 
toutes les resolutions de votre carte 
video. Inconvenient : en haute reso- 
lution, e'est beaucoup trop lent pour 
une machine normale. 
C'esttout, mais je tenais absolument 
apinailler. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 
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JL. Ah les terrains de golf... Luxe, calme, volupte... Ctendues vertes 

et paradisiaques, cui-cui romantiques et plans d'eau 
rC rafrakhissants... Tester un jeu de golf est toujours tres repo- 
■A- sant, surtout lorsqu'il est aussi beau que Jack Nicklaus 4. 
Bien sur, il vaut mieux etre un connaisseur pour en apprecier 
toutes les subtilites, mais I'editeur de terrains, la realisation et 
la gestion des swings etant tres soignes, on ne prend pas 
beaucoup de risques en affirmant que cette simulation est une 
reussite, A vos clubs I 
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// existe Chez 
Sierra une culture 



«aventure». On ne 



s'etonnera done pas 
que Betrayal in Antara, 
pourtant dote 
des attributs d'un JDR 
(combats, magie, 
objets, etc.), 
s'apparcnte plutot 
a un jeu d'aventure, 
avec le scenario dans 



le role du hews. 



Betrayal 

in Mara 

Magical Mystery Tour 



Ion. exceptionnelle- 
Imenl. mais unique- 
Iment parce que e'est 
Jvous, je ne vais pas 
Itergiverser outrageu- 
sement. Oui, parce que d' habitude je 
parle de tout et de n'iraporte quoi 
avec Fenthousiasme que me vaut une 
solide attirance pour le vide... au 
point qu'on me soupconnc parfois de 
faire du reanplissage. Ce n'est pas 
vrai. D'abord, parce qu'on ne peut 
rien remplir en le comblant avec du 
vide. n"importe quel physicien vous 
le demontrera aisement. Ensuite, par- 
ce que... parce que... oh, vousavez 





vu, un avion ! C'est dingue ce que 
l'espace aerien peut ctre encombrc, 
ces temps-ci ! Ma grand-mere me 
disait recemment... euh oui, d'ac- 
cord, je vais a l'essentiel, . . rappelez- 
moi simplemcntde quoi il s'agit... 
ah oui. de Betrayal in Antara ! Et 
bien ce jeu de role n'en est pas vrai- 
ment un. Oooh, ne me fakes pas dire 
ceque je n'ai pas (encore) dit ! II a 
quand meme loutes les apparenccs 
du genre. Vous dirigez plusieurs per- 
sonnages (de tin a trois). les faites 
evolucr librement dans an vaste uni- 
vcrs medieval fantastique, dirigez 
leurs actions lors des phages de com- 
bat, prenez soin d'eux en les nourris- 
sant/soignant/faisant dormir. veillez 
a les ("aire progresser dans leurs com- 



petences respective^ (combat, magie. 
crochetagc, reperage, etc.). les equi- 
pez de pied en cap (armes, armure et 
autres objets). resolvez pour cux 
quelques cnigmes. . . comme un vn 
jeu de role, quoi ! Le probleme, c'e. 
que, si on ne reticnt que sa dimension 
JDR, Betrayal in Antara est quand 
meme tres loin d'etre avant-gardis- 
tc... il fail meme beaucoup plus 
vieux que son age ! 

ESTHETIQUE D'ARRIERE-GARDE 

CetLe senilite preeoee est d'abord I 

due a la presence de trois phases I 

de jeu dislinctes : displacement de I 

1'equipe d'aventuriers en 3D subjec- I 

live ; combats (wargame tour par I 

tour) en 3D isometrique ; commerce ^ V 




Difintel-Micro 

ieux video, iwiltimeetia, japanimatioii, cartes a collectitnuiei" et a jouer 

Acheter, revendre, coHectioitiier, tester... 



'LAYSTATION 



PERFECT WEAPON 
LACITEEDESENFANTSPERDUS 

■muor vs/m s 

8UDSY 

LIFEFOR 

MONSTER TRUCK 
PALLY CROSS 
HARD BOILED 



MCO MUSEUM 4 



LOST A VIKING 2 

PSYCHIC FORCE 



lllING COMMANDER 4 

'mrblood 
■iizzle fighter 
hansport tycoon 
holiday island 

MAH LOMU 
PORSCHE CHALLENGE 

KPLOSIVE RACING 



ill STAR SOCCER ' 
BT DRIVE OFF ROAD 

EL ASSAULT 2 

M FORCES 

;--. 

in 

WYOFKAIN 



ALBERT QDYSSEEfUS) 

LUNAR (US) 

BIO HAZARD (JAP) 

X MEN 2 (JAP) , 

SLAYERS (JAP) 

ROCKMAN 4 (JAP) 

FIGHTER MEGAMIX 

PANDEMONIUM 

SHINING THE HOLLYDARK 

SKY TARGET 

ANDRETTI RACING 

NBA LIVE 97 

BATTLESTATIONS 

INDEPENDANCEDJSY 

DARLIGHT 

Y/ARCRAFT 2 

BEDLAM 

RETURN FIRE 

ALL STAR BASEBALL 

IRON AND BLOOD 

BATTLESPORT 

KILLING TIME 

BLACK DAWN 

CRYPT KILLER 

LOST A VIKING 2 

SCORCHER 

AREA 51 

VR POOL 96 

SUPER PUZZLE TIGHTER 



Occasions et neufs 

NOUS RACHETONS 

VOS JEUX ET 

CONSOLES AUX 

MEILLEURS PRIX 




CD-ROM 

DARK REIGN 
TITANIC 
GT RACING 
DUNGEON KEEPER 

STAR TREK GENERATION 
INDEPENDANCE DAY 
PERFEO WEAPON 

FORMULA ONE 
OUTPOST 2 
PANDEMONIUM 
CONQUEST EARTH 
KARMAGEDON 
ROUND GARROS 97 
RISING ISLAND 
JEDI KNIGHT 
STAR WARS REBELLION 
Occasions et neufs 



MARIO 64 

FIFA 97 

TUROK 

ISS PRO - J LEAGUE 

STARFOX 

PILOT WING 

WAVE RACER 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

MARIO KART 

KILLER INSTINCT 

HUMAN GRAND PRIX 

DOOM 

ACCESSOIRES .„ 

Occasions et neufs 



MEGA DRIVE 
ET SUPER 
NINTENDO 



neufs 



Difintel-Micro c'est aussi une carte club, qui vous permet de tester les jeux avant 
les acheter, qui au bout de 12 achats par an vous offre 1 0% de la valeur globale de tous 
ces achats * et qui vous permet de reversdre vos jeux 10% de plus par rapport a Targus! 
(Mors consoles, paiement en tons d 'achat). Certaines offres peuvent varier selon les magasins 



Alb! (81) 

Aixen Provence (13) 
Ales (30) 
Angers (49) 
Annecy (74) 
Annemasse (74) 
Annonay (07) 
Argenteuil (95) 
Atfiis Mons (91) 
Avignon (84) 
Bognolet (93) 
Beauvais (60) 
Belley (01) 
Bercy 2 CCial (94) 
Biarritz (64) 
Bordeaux (33) 
Bourg en Bresse(Ol) 
Bourgoin (38) 
Caen (14) 

Chalon Sur Marne (51) 
Chambery (73) 
Champigny (94) 
Chartres (28) 
Chateaudun (28) 
Chelles (77) 
Dax (40) 
Draguignan (83) 
Elancourt (78) 
Ferney Voltaire (01) 
Fontainebleau (77) 
Forbach (57) 
Gap (05) 
Haguenau (67) 
LeCreusot(71) 
Le Neubourg (27) 
Levallois (92) 
Livry gargan (93) 
Ions le Saulnier (39) 
Lyon 2' (69) 
Macon (71) 
Maison alfort (94) 
Mandelieu (06) 
Meaux(77) 
Metz (57) 

Montigny le Brefonneux (78) 
Nancy (54) 
Nantes (Orvault) 
Nice (06) 
Nimes (30) 
Nogent (94) 
Nogent Le Rotrou (28) 
Noisy Le Roi (78) 
Noumea 
Paris 5e (75) 
Paris 17 (75) 
Paris 19 (75) 
Pau (64) 
Periqueux (24) 
Perpignan (66) 
Pontoise (95) 
Pontault Combault (77) 
Rennes (35) 
St Etienne (42) 
St Maur (94) 
Sarcelles (95) 
Thionville (57) 
Toulon (83) 
Valence (26) 
Vannes (56) 
Verdun (55) 
Villeiuif (94) 
Villemomble (93) 
Villeneuve Le Roi (94) 



05-63-49-02-99 
04-42-21-11-48 
04-66-52-44-66 
02-41-25-34-27 
04-50-52-86-02 
04-50-87-23-14 
04-75-32-42-53 
01-30-76-17-17 
01-60-48-34-36 
04-90-85-70-25 
01-49-72-74-01 
03-44-48-53-60 
04-79-81-00-34 
01-43-78-69-30 
05-59-24-39-07 
05-56-79-05-52 
04-74-23-13-54 
04-74-43-29-53 
02-31-85-59-00 
03-26-68-49-49 
04-79-62-27-22 
01-48-81-10-16 
02-37-36-44-22 
02-37-44-92-00 
01-64-21-55-44 
05-58-56-29-03 
04-94-68-92-55 
01-30-13-87-30 
04-50-40-43-43 
01-60-71-91-14 
03-87-88-67-16 
04-92-52-72-74 
03-88-63-88-36 
03-85-55-08-02 
02-32-07-00-35 
01-47-48-06-03 
01-43-51-03-54 
03-84-24-41-59 
04-78-37-15-70 
03-85-39-09-52 
01-48-93-35-14 
04-93-93-54-33 
01-64-34-29-08 
03-87-74-65-70 
01-39-44-06-76 
03-83-30-45-67 
02-40-59-53-00 
04-93-92-99-88 
04-66-36-26-77 
01-48-75-76-32 
02-37-52-44-44 
01-34-62-98-69 
00-687-26-43-34 
01-46-33-93-01 
01-47-64-15-96 
01-42-02-08-08 
05-59-80-37-68 
05-53-53-55-54 
04-68-35-54-98 
01-30-75-17-61 
01-60-29-53-76 
02-99-78-26-96 
04-77-49-00-69 
01-48-86-55-32 
01-39-92-47-16 
03-82-53-80-81 
04-94-91-17-91 
04-75-78-09-68 
02-97-47-40-78 
03-29-86-14-41 
01-46-78-43-76 
01-48-55-21-69 
01-49-61-11-12 






DIFINTEL MICRO NEWS 

Orlianf - Courbevoie - Fougeres - Kouen 
Vulreai - La Kocke fur Yon ■ Montreuil 



J 




► (echoppes, auberges, etc.) et dia- 
logues avec les personnages en 
images 2D matinees de quelques 
petites animations. . . un authentique 
patchwork a l'ancienne, loin des 
efforts d" integration des jeux 
actuels ! Alors, certes, on pourrait 
s'accommoder de cettepluralke de 
phases de jeu voire lui trouver un 
charme delicatement suranne mais le 
passage d'une sequence a une autre 
entraine un temps de chargement 
relativement penible et 9a fache ! 
D'ailleurs. j'ignore qui soM les pro- 
grammeurs de ce jeu mais je leur 
recommande vivement de garder un 
pudique anonymat, c'est unc honte. 
De ce point de vue, le sommet de 
1'hoiTeur est atteint Iorsque vous 
vous deplacez dans la nature en 3D 
subjective. Car non seulement c'est 
moche, plat, deseriique, avec des 
pixels gros comme des Post-it, mais 



eel a se pcrmct dc ramcr sur un Pen- 
tium 166... en 640x480, 256 cou- 
leurs (resolution maximum) ! Tiens, 
d'ailleurs, puisque j'en suis aux 
reproches, allons y gaillardement ! 
Alors, c'est quoi, ces graphismes 
sans joie ? Mmmm ? C'est un peu 
normal, remarquez... quand on 
eon fie la conception graphique a des 



illusu-ateurs specialises dans Fimage 
d'Epinal, il ne faut pas s'attendre a 
des miracles ! 

lL EST RICHE,M0N SCENARIO! 

Pourtant, au niveau planetaire. il 
existe des milliers d'illustrateurs qui 
pai"viennent a imposer un style origi- 
nal voire transmettre une emotion ! I 





I €e tourlm nest pas men d'un# insetat\m, il §'m fall traeldgr par un 
I menetre it puis, d'aillsufs, e# n'est pas un tourists,,. 



I Apres avoir bataiU centre let plllards qui I'enwurslcnt, vous pourrtz #nfln 
I entrsr dans Pflntee, vetre premiere vllle etape, 
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« Conquest Earth marque un bond en avanr» 

«Une vraie bombe... Le jeu qui renverra a rage de silicone les autres jeux. 

« Conquest Eartbva encore plus loin » 

JOVSTICH 

« Conquest Earth est ungand jeu 
qui feral'effetd'une bombe » 



«lls'agit la d'undes plus beaux jeux 
qu'il nous ait ete donne de voir» 

PCSDLUCES 



llez pos, 



r.hype 
3615 EIDOS* 
OB 36 68 1 9 22* 



lc£SP 

GIDOS 



Ld 





Mais la, non. Tout Funivers gra- 
phique de cejeu est d'une platitude 
effrayante ate] point qu'il n'y a pas 
d'univers, pas d' ambiance de jeu, 
rien. Le joueur se deplace. decouvre 
des lieux. rencontre des persennages, 
combat contre des affreux mais il 
n'cst jamais emu ou suipris par ce 
qu'il voit... etc'est triste. Pourtant, 
malgre ce lourd handicap, Betrayal 
in Antara n" est pas denue d' interet 
ludique. il aurail meme puallerau- 
dela de trois etoiles si la realisation 
graphique avait ete a la hauteur dn 
reste du jeu. Son interet, Betrayal in 
Antara le doit a trois dimensions. 
Prima, au plaisir que tout joueur pent 
eprouver a faire progresser ses per- 
sonnages, a leur faire achcter/vcndrc 
divers objets. apprendre des soils et 
combaltre. . . une dimension partagcc 
par tous Ies jeux de roles mais qui. 
ici. beneficie d'une interface parti- 



culierement eonfortablc et rapide a 
maitriser. Secundo, a son approche 
«tout publics revendiquee, avec 
enlre autres la possibility de choisir 
la difficulte du jeu (nombre ei puis- 
sance des creatures rencontrecs) et 
meme son niveau de complexile 
(gestion automatique de certains 
parametres au niveau le plus has). 
Tertio, et c'est le point le plus impor- 
tant, a un authentique scenario qui 
guide habilement les pas du joueur. 
et cela du debut a la fin.. . une carac- 
terislique propre aux jcux d'aventu- 
re suffisamment rare dans un JDR 
pour etre soulignee. 

TU CAUSES, TU CAUSES... 

Rejoindre telle personne dans telle 
ville, lutter contre des hordes de 
pillards. allez tru cider tel allreux... 
le joueur aura a mener de nom- 
breuses quetes. elles-memes dou- 
blets de multiples missions en marge 



de I " intrigue cen trale ( 1 i bcrcr an per- 1 
sonnagc. retrouver un objet. assurer I 
le ravitaillement d'une ville, etc.], 
Probleme : ce scenario s'averc plutoi I 
«scriptural». Toute sa richessese] 
revele en effet a travers les dialogues I 
(ecrits. avec voix les accompagnam) I 
que vous menerez avec divers per- [ 
sonnages. Vous decouvrirez ainsi 1 
des problemes de xenophobic, de 
trahison, de conllits religieux, de I 
meurtres. Bref, si Tunivers dans] 
lequei vous evoluez est totaiemem I 
insipide au niveau graphique. son I 
scenario s'avcre lui particulieremenl 
richeet releve... d'un point de vue 
textuel. La question qui se pose est I 
alors de savoir si un jeu sur micro 
peut. encore aujourd'hui, faire repo- 
ser son interet ludique sur du tcxte. 
comme a Tepoque des premiers jeux I 
d'aventure micro (genre The Pawn. 
pour les aneiens). ■ 

EricErnaux j 



Betrayal in Antara penche beaucoup plus du cote dujeu d'aven- 
ture traditionnel que de la succession de combats facon Diablo, 
une quatite qui devrait seduire lesjoueurs en quete de scenarios 
riches et construits. Heias, il est inadmissible que ce softpuisse 
ramer sur un Pentium 166 alors que, question esthetique, on est 
tr&s loin du minimum acceptable. N'oublions pas que dans le 
mime genre, Ultima Underworld, pourtant plus exigeant d'un 
point de vue technique (entierement en 3D), fonctionnaitparfai- 
tement sur un DX2 66 ! 
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Sega a fait un 
premier pas timide 
dans Ic monde du PC 
avec des jeux commd : 



rf; 



Daylong US 



Rally oil Sonic. Apre&BHt/H 



Formula 



tarts 



avoir late le terrain. 



Us deboulcnl en force 



avec tine ribambelle 
de titres a 
Premier du lot, 
Formula Ka 
lempire d'essence. 



Les karts en main 



na 



Ine petite devinette : 
qu'est-ce qui sent 
I'essence et Thuiie, 
qui derape a chaque 
virage et qui se 
prend les murs regulierement ? Le 
premier qui me repond que c'est Eric 
sur sa moto, et bien. . . je ne peux pas 
lui donner vraiment tort mais ce n'est 
pas la reponse attendue. En fait, c'est 
un kart. Et le dernier-nc de chez Sega 
est, ca tombe bien, un jeu de karting. 
Apres des titres tels que Street Racer 
de chez Ubi. Virtual Karts de chez 



Mindscape ou encore le celebrissime 
Wacky Wheels dont Thierry ne ces- 
se de vanler les merites, il n'etait pas 
evident de se lancer dans 1'arene. 
Tons avaientplus ou moinspallie le 
manque d'interet flagrant du public 
pour ce sport par un petit cote deli- 
rant (circuits, personnages, etc.) mais 
aucun d'eux ne recreait vraiment 
Tesprit du karling. Sega s'est done 
attele a cette tache dans Pespoir que 
les recentes rencontres entre pilotes 
de FI (Prost, Schumacher, Hill, etc.) 
a Bercy ait donne envie au joueur de 



s'eclater sur ces petrolettes sans car- 
casse. Ce sont done a travers huit 
courses que vous allez affronter sept 
autres concurrents, ce a travers le 
monde. Vous allez decouvrir les 
usines d'Allemagne, les montagnes 
de France, les petits villages de Hol- 
Iande, les hieroglyphes d'Egypte, 
les campagnes d'Angleterre, les 
grandes cites du Japon, les routes 
boueuses du Bresil et enfin, les 
mines d* Australia. 

Chauffards ! 

Autanl dire que ca ne va pas etre une 
partie de plaisir. La ou Sega a fait tres 
fort, c'est dans les sensations que 
vous eprouvez a chaque virage ou 
chaque choc. Y'a pas a dire, un kart 
ne se conduit pas comme une ton- 
deuse agazon. Dejaparce qu'il vaut 
mieux eviter de rouler sur le has- 





cote, ensuite parce que si vous etes 
derriere un mec, vous ne prendre/, 
pas d'herbe coupee dans la tronche. 
Seulement, si vous allez trop vite 
dans les virages ou si vous prenez 
une trajectoire trop serree, vous ris- 
quez fort de deraper comme un fou. 
Et deraper, c'est pas comme les 
carottes, ou alors seulement parce 
que vous terminerez en lamelies. . . 
Bref, vous aurez les memes sensa- 
tions qu'en vrai, ou presque, sachant 



lis sont au nombre de huit, qui sont 
definis seion trois critercs : accelera- 
tion, vitesse maximum et tenue de 
route. Gros inconvenient, vous 
devrez absolument choisir parmi 
huit vehicules et il est impossible de 
les parametrer v ous-meme . Au 
debut, privilegiez surtout une bonne 
tenue de route, essentielle pour ne 
pas partiren sboubs des le premier 
virage et ainsi vous retrouver en 
queue depeloton. 



il fi tMirilB tons teas les seas, ca §HSSB, pa 
serentre titans... mall, j'vais WMfU 



que vos adversaries n'hesiteront pas 
a vous presenter, gentiment mais fer- 
mement. les divers murs le long du 
circuit (autrement dit, ils sont tres 
adeptcs des poussettes). Tout depen- 
dra de votre ehoix de kail, a vrai dire. 



Pour ce qui est des options, vous 
aurez le choix entre plusicurs choses. 
Dejii. quatre modes videos vous 
sont proposes, a savoir le 300x200, 
320x240, 640x480 ou 800x600. 
Ensuite. ce sera en 256 couleurs ou 



en 16 ou 24 bits. Rajoutez a ga trois 
niveaux de details (faible, moyen, 
fort) et vous voyez que Formula 
Karts est adapte a tout type de 
machine. La version testee n'etait 
pas completement optimal e en 
800x600 avec tous les details. Ca 
ramait meme tres dur avec seulement 
quatre images seconde (injouable). 
mais Sega promet que ce sera corri- 
ge avant la sortie. Ensuite, vous 
pourrez soit jouer au clavier (touches 
redefinissables) on au joystick. !e 
premier etant un poil plus pratique 
pour controler sa petrolctte. Enfin, 
Formula Kails est jouable en reseau, 
jusqu'a huit, ce qui laisse augurcr dc 
bonnes parties de plaisir, a hurler 



Allez. hop, un p'tit coup dans le I 
derriere et je lenvoie valdinguer I 
dans les stands. I 



La neige ne change pas vraiment la conduite. 
de toute maniere, on glisse tout le temps. M 





J 




En resolution basse, pas la peine d'admirer le 
circuit. Autant se concentrer sur la course. 




► contre vos amis pour qu'ilsarretent 
de vous faire des queues de poisson 
et autres bourrinages de kart. Pour 
ce qui est du graphisme, on va du 
mauvais jusqu'au meilleur. Le 
mode 300x200 ne pete pas trois 
pattes a un canard mais le mode 
800x600 est somptueux. Les gra- 
phismes en 3D son! superbes et 
quand on sait que lejeu sera (sous 



toute reserve) adapte aux cartes 3D, 
cela augure un plaisir oculaire non 
negligeable. Seulement pour etre 
fun, Formula Karts n'en est pas 
exempt de reproches. 

DUR ET TENDRE A LA F0IS 

Peul-etre un peu trop facile sur cer- 
tains circuits, peut-etre les adver- 
saries sont-ils tour a tour des 
conducteurs du dimanche puis des 
pros de la route, toujours est-il 
qu'on domine rapidcmenl son sujet 
et que terminer premier du cham- 
pionnat est chose aisee. Par 
exemple, les circuits en Aliemagne, 
en France et en Angleterre sont 
d'une simplicite deconcertante. tan- 
dis que ceux d'Australie ou encore 



du Japon sont d'une difficulte erein- 
tante. On oscille done entre la 
conduite. biere en main et les suees 
terribles, que ce soit en course 
simple, en championnat ou en mode 
arcade, tous trois disponibles. 
Sans doute divers niveaux de diffi- 
culte auraient ete souhaitabies. Mais 
bon, inutile de cracher dans la sou- 
pe (faut pas jouer avec la nourritu- 
re), Formula Karts est, de loin (et 
n'en deplaise au Wacky Wheels 
de Thierry qui, apres tout, n'etait 
qu'une parodie de kart), le meilleur 
jeu jamais realise sur ce sport. 
Et rien que pour qn, c'esl une bonne 
raisonpour jeterun coupd'ceil sur 
ce Formula Karts. ■ 

Cedric Gasperini 



L' AVIS atCfBRIS 

nfin un jeu de kart realiste ! On s'amuse comme des fous a ser- 
penter dans ces circuits tortueux. lis ne sont pas trop tongs, 
assez diff idles et les adversaires sont parfois redoutables. 
L'option multijoueur est bien sur un plus indeniable. Dommage 
cependant que Formula Karts soit si exigeant au point de vue de 
la machine, ce qui nous laisse emettre quelques reserves malgre 
les promesses de Sega comme quoi ce sera arrange. Alors laqua- 
trieme etoile reste en suspend. On vous fera savoir ce qu'il en est 
des le procbain numero. 




188 




[REHTEUR5DE DUKE II U K E 111 

unu.'i DFFREnT mi nnuuEHU iimmEnT de lilii iite. 
IL UDU5 5UFFIT D'HPPUVER DE55U5. 




Les createurs de DUKE MMm nnt enrnie frappe... Plus fart, plus grand, plus dur... 

ShadDiii Ularrinr ua enplm.Br ramme du napalm dans le mui de tnus les ninjas uirtuels et leur mettre le feu aim nmirJri" 

Des znmbies sumns a pulueriser... Des samnurais sataniques a massaaer... Des bulldozers d'acier a rnattriser... 

D'ignubles munstruusites a brutallser... Des geishas athletiques a annihllei... 

D'hurribles ennemis a euternriner... Et des armes mnrtelles a rerupeiei. 

■ J ins I'enulrnnnement en 3-D le plus suphistique du munde... et taillez-uuus un sushi sur 

Bientnt riispnnihle 




Qa va turner sur le 
bitume ! Axelerator 
met en effet le joueur 
aux commandes de 



belles americaines 



equipees d'armes 
et de gadgets en tout 



de course 



assez partfcullers ; 
Un garagiste 
experiments sera 
le bienvenu ! 



Format CD-Rom PC 
Editeur 21st Century 
Sortie Disponible 
Prix Env. N.C. 
Genre Course 
Config. Mini. DX4 100 
8 Mo, CD2x, Win95 
Config. Recom. P133, 
16 Mo, CD4x 



Axelerator 



Pedale dure 



] I'aut bien Tadmettre, ce 
jeu porte un nom ridicule. 
Avant de 1' avoir vu tour- 
ner, il est legitime de se 
montrer mefiant, pret a 
decouvrir un soft mal fichu... Et bien 
que nenni ! Aussitot lance, Axelera- 
tor prouve que sa realisation est loin 
d'etre aussi desastreuse que le nora 
qu'il porte ! Tout en SVGA, fluide 
sur un Pentium 120, tres colore et 
rapide. le demier-ne de 21 st Century 
va en surprendre plus d"un ! Ceux 
qui ont joue a Death Rally, retrou- 
veront sans doute avec plaisir un 
systeme de jeu relativement similai- 
re : on dispute des championnats, on 
upgrade son vehicule. on cherche a 
faire des crasses aux concurrents, 
tout cela en surveillant un blindage 
qui baisse toujours trop vite a 
chaque collision ! En fait, la seule 
difference notable entre Death Ral- 
ly et Axelerator est la vue du dessus 
du premier, et la vue en 3D du 
second (interieure ou exterieure). 
Sinon. les deux softs se ressemblent 




etonnamment. Chaque course rap- 
porte des points de elassement et de 
1' argent (selon la position d'arrivee 
bien sur) qui permettent d'investir 
dans des ameliorations devasta- 
trices ou astucieuses du vehicule. 
Trois championnats sont dispo- 
nibles : on y participe chaque fois 
avec une voiture differente. Dans le 
premier, on se contentera d'une Che- 
vrolet atteisnant les 230 km/h. dans 



Les degats infliges aux voitures 
atteignent rapidement 
les 100%... Habituez-vous done 
a ce genre d'image ! 



le second, d'une Ford Mustang mon- 
tant a 260, et dans le dernier, d'une 
Hellcats dotee d'une turbine d'heli- 
coplere et depassant quant a elle les 
400 km/h ! En de-pit d'un nom qui 
taisse supposer une facon de condui- 
re fonceuse et sans nuance, Axelera- 
tor propose des circuits tres loin 
d'etre faciles. Les virages sont sou- 
vent a angle droit, des tremplins fonl 
decollcr les engins. lorsque ce n'est 
pas carrement des glissieres en foT- 
me de looping qui viennenl debous- 
soler les pilotes. II convient done de 
retrograder frequemment de manie- 
re a ne pas se fracasser contre les 
rebords et perdre des points de blin- 
dage. Bien que le jeu comprenne 24 
circuits a theme (Chicago, savane, 





Differents upgrades sont disponibles 
et sont limite gadgets inutiies : 
chapeau. cigare on queue de renard ! 



pole nord. etc.), i] est malheureuse- 
ment regrettable qu'ils se ressem- 
blent tous autant dans leur trace. 
D'autre part, on est oblige d'accom- 
plir cinq tours, cc qui est beaucoup 
trop compte tenu de la longueur de 
chaque parcours : c'est bien simple, 
en moyenne, tine course dure envi- 
ron huit minutes ! C'est peut-etre 
interessant en multijoueur (si les 
concurrents sont de meme niveau), 
mais contre Tordinateur, on se 
retrouve trop frequemment seul, en 
I tete ou completement distance. 
D'autanl plus que ("intelligence arti- 
| ficielie a ete plutot bien reglee et pro- 
I pose des challenges detaille. 

1 Flaques d'huile 

Mais ce qui fait Toriginalite de ce 
[ genre de jeu, c'est bien entendu les 
| upgrades. lis sont de differents 
I types : amelioration de la voiture 
I (moteur, blindage, freins, chassis, 
I pueus, nitro, etc.), amies offensives 
I [mitrailleuse et roquettes) ou petits 
I gadgets mesquins (largage de billes, 
| de clous ou d'huile sur la chaussee, 

«dechireur» de pneus et projection 
I de mines sur les autres voitures)... 
I Out! Mais avant d'avoir un vehicu- 
I ie particulierement redoutable, il 



faudra gagncr pas mal de courses ! 
Axelerator est done un soft assez 
rigolo, bien anime et suffisamment 
rapide pour donner une impression 
de vitesse prenante. Le seul proble- 
me est que Ton ne voitpas souvent 
venirles viragesetquel'on nepar- 
vient a negocier les plus difficiles 
d'entre eux qu'apres quelques 
tours, et encore, si Ton a bonne 
memoire ! II ne faut done pas 
s'etonnerdc ne jamais terminer ses 
premieres courses autrement qu'en 
explosant ! Le multijoueur (direct 
link ou reseau uniqttement) peut 
accucillirjusqu'ahuit participants 
qui pourront tester leurs aptitudes 
de conducteurs du dimanche : lar- 
guer des nappes d'huile dans les 
virages et entendre son eamarade 
percuter la glissiere ou projeter des 
mines sur la carrosserie d'un vehi- 
cule sera toujours plus drole qu'in- 
fliger des degats a un ordinatetir ! 



Rassurez-vous : il n'y a pas que 

trois concurrents, le jeu 

en supporte jusqu'a huit Ihumains 

ou ordlnateur}. 




Axelerator est done un bon petit jeu 
bien sympathique auquel on ne 
jouera peut-etre pas tres longtemps 
mais qui assure de bons moments 
de destruction ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



I'hmodUG-SMlABO 



froisser de la td/e, voila un passe-temps interessant I Avec 
Death Rally deja, tout le monde s'etait bien amuse. Aujourd'hui 
avec Axelerator, c'est encore meilleur puisque les courses sont 
en3Det tres rapides. II est dommage cependant que les circuits 
soient aussi longs et aussi repetitifs, bien que jamais mono- 
tones, lis exigent de bons reflexes et une certaine adresse. 
Les nombreux upgrades disponibles permettent, quant a eux, 
de personnaliser efficacement les voitures et d'animerjoyeuse- 
ment les courses. 
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• Animation 

• Upgrades vicieux 

• Intelligence artificielle ■ 

LBsmnins 


• Circuits trop proches 1 

• Mauvaise visifailite 

• Trois voitures 




■ ■ 



lai - 



Cremes glacees, 
piscines, grands 
hotels, location de 
planche de surf, 
courts de tennis, 
hamburgers, boites de 
nuit. vous avez tous 



les elements en main 



pour faire de vos iles 
desertes un paradis 
pour touristes. Trigano 



na qua men se temr. 



Config. Mini. 486DX2-66, 
8 Mo, CD 2x. Win3.1 ou 95 
Config. Recom. P6.0, 16 M> 



Holiday 

Island 



w 



Sim, 



sex 



& 



sun 



l 



mais quelle 
j... Nous faire 
tester une simula- 
tion de vacances a 
quelques semaines 
du grand depart, alors que nous 
sommes enfermes dans une salle de 
redaction surchaulTee, degoulinanl 
de sueur, la gorge scche el les pau- 
pieres lourdes d'un manque chro- 
nique de sommeil ! C'est une honte ! 
Un scandale ! Une manoeuvre gros- 
siere visant a nous miner le moral ! 
Etre oblige d ' amenager des iles para- 
disiaques pour attirer le touriste, bref 
de travailler pour que ces larves fri- 
quees se la couient douce ! Je dis 
non ! Developpe par l'equipe alle- 
mande Sunflowers, Holiday Island 
est aussi eloigne qu'il est possible de 
l'etre de leur precedent jeu de ges- 
tion : Berlin, apres la chute. Graphi- 
quement moins austere. Holiday 
ressemble a s'y meprendre a SimCi- 
ty 2000. Representation en 3D iso- 
metrique. menus fenetres, possibility 
de jouer sur le relief, de toumer la vue 
de quart, tout y est. Ce manque d'ori- 
ginalite dans la representation gra- 
phique, sans affecter la jouabilite du 
jeu, lui donne un petit cote retro que 
Ton peut trouver malvenu. Surtout si 




Ton prend en consideration 1'arrivee 
dc concurrents aussi novateurs que 
Constructor. De nombreuses anima- 
tions egaillent le jeu, comme la pre- 
sence de joueurs sur les terrains dc 
sport, de bateaux en mer, d'avions en 
plein ciel. de vehicules sur les routes, 




etc. Rien de ties nouveau, certes. ni 
meme de surprenant, mais Ic style 
graphique du jeu rend ces animations 
plutot seduisantes. 

SimHouday ? 

Contraircment a SimCity. oil la repre- 
sentation graphique des batimenls 
changeait en fonction de leur taux 
d' occupation {donnant I'impression 
au joueur que sa ville «grandissait»). 
ceux de SimHoliday... oups ! de 
Holiday Island ne changenl pas une 
fois construits. Seul le filet de couleur 
les entourant notifie I'arrivee des pre- 
miers clients ou locataires : rouge 
pour vide, vert pour plein (avec bien 



Les emplacements pris sur la plage par 

les touristes sont autant d'endroits oii vous n 

pourrez pas construire. 




Les ventes aux encheres vous permettent 
d'acquerir des merveilles dir monde. d'inviler 
des sportifs celebres, etc 



J Les scenarios vous donnent acces a pius ou moins de batiments en debut de 
1 partie. les plans de certains pouvant s'acquerir aux encheres. 



Sur des nuances enlre les deux). L' in- 
terface du jeu est tout ce qiTil y a de 
plus ergonomique : un die droit pour 
se dcplacer sur la carte, un clic 
gauche pour obtenir Line fenetre d' in- 
formations sur n'importe quelle 
structure. Cette fenetre contient 
quelques tuforoaations primordiales 
corrane lc cofit et les revenus, le taux 
d' occupation, ainsi que son niveau de 
salubrite" (renovation necessaire ?). 
line barre de menu situee en haut de 
1'ecran et composee d'une serie 
d'icones represcntant pour la pluparl 
line catcgorie de batimenl (gite. sport, 

I bisir, restauration. aeroport, etc.), 
perrnet d'aecedcraux differenls types 
de construction proposes. On regret- 
lerad'ailleurs. qu'il ne soit paspos- 

: sible d'annuler sa selection d'un 
simple elie droit et que le jeu ne pro- 



pose pas de raccourcis clavier. Le 
defaut majeur de ce litre, outre l'ab- 
scnce de mode multijoueiir (un 
patche serait en preparation), reste le 
Rou relatif entourant les besoins de 
vos touristes. Dans Theme Park des 
bulles dc pensee permetlaient d' iden- 
tifier et de satisfaire en un clin d'ceil 
les desirs des touristes ; dans SimCi- 
ty 2000 des conseillers ctaicnt la pour 
vous aiguiller dans vos decisions ; 
avec Holiday Island le joueur est 
livrc a lui-meme. Tout aurait ete pour 
le mieux si le jeu avait ete logique, 
mais ce n'est pas toujours le eas. Si 
vous construisez des campings pres 
d'un aeroport ou des depots d'ordu- 
re pres d'un hotel grand luxe, les tou- 
ristes s'en accommodent et les 
batiments ne pendent pas de leur 
valeur ! Un exemple panni d'autres. 



L'une des originalites de Holiday 
Island reside dans ses 1 2 scenarios. 
qu'il est possible de corser enjouant 
sur le niveau de difficulte et le 
nombre d'adversaires (1 a 7). 
Chaque scenario propose un chal- 
lenge different. Du plus classique, 
consistant a amasser une certaine 
somme d'argent en un laps de temps 
donne, au plus delirant, obligeant le 
joueur a attirer un certain nombre de 
surfeurs par mois. 11 est ainsi pos- 
sible dc creer des complexes touris- 
liques dedies afin de pouvoir cibler 
sa clientele : du richissime armateur 
au campeur de base. Mais la grosse 
nouveaute reste la possibility de mi- 
ner les structures ennemies, du bete 
dynamitage au sabotage en regie 
(piranhas dans la piscine, etc.). ■ 
Thierry Falcoz 



Onereux, les sabotages permettent 

de retarder vos adversaires dans 

leur progression et de faire baisser 

leur cote de popularity. 




Contrairement a SimCity, le fait de jouer sui 
relief de votre ile coute bonbon. 



VhmnTntm 






U~~|- MalaterT 



_ 



fin d'annee un bilan et 
des graphiques vous permettent 
de vous situer par rapport 
concurrents. 



4 



• 



D'abord sceptique (leur dernier jeu de gestion etait une 
horreurj, puis decu par le manque d'innovations, la representa- 
tion graphique desuete, /'absence de mode multijoueur, le mode 
Tutorial faire-valoir et le manque d'informations donnees au 
joueur en cours de partie sur les besoins de vos touristes (ouf I), 
je me suis surpris a trouver Holiday Island sympathique. 
Et ou/, on s'amuse a faire de ces iles desertes un paradis pour 
touristes, tout en essayant de mettre au point des strategies 
adaptees aux 12 scenarios du jeu. 




La croix avec une paire d'yeux 

en bas a gauche de [ ecran 

vous permel de faire tourner 

la vue de quart. 



' ~ 


Le buildings-o-view vous donne un 

apercu complet de la rentabilite 

de chacun de vos batiments. 


HIT.. ~ Z U' 


: 
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Cryo continue dans 
la gamme des jeux 
d'aventure destines 
a un large public. La 
technologie graphique 
exceptionnelle, 
Omni3D, a deja fait 
ses preuves et le 
sujet, la mythique cite 
d Atlantis, a fait I'objet 
d'un enorme travail 



de creation. Revons 



Format CD-Rom PC 
Editeur Cryo Interactive 
Entertainment 
Sortie Disponible 
Prix Env. 350 F 
Genre Aventure 
Config. Mini. P90, 8 Mo, 
CD 4x, carte-son, SVGA 
Config. Recom. PI 20, 16 Mo, 
CD 8x, SVGA, carte-son 



Atlantis - 

Jhe lost tales 

Une legende de trop f 



a legende de l'Atlanli- 
de reste une des plus 
mysterieuscs de tous 
les temps et Cryo a su 
exploiter ce sujet, en 
lui greffant de nombreuses autres 
enigmes et mythes (lie de Paques, 
Stonehenge, etc.), pour nous offrir 
une histoire rafraichissante. Le jeu se 
deroule done dans ce royaume ima- 
ginaire et le joueur incarne le role de 
Seth, un jeune homme venant tout 
juste d'acceder au statut de Compa- 
gnon de la Reine. Non Cedric, il n'y 
a la aucune connotation sexuelle 
puisqu'il s'agitd'unemilice privee 
au service de la dirigeante du pays. 
Avant meme d' avoir pu rencontrer sa 
majeste, vous apprenez sa dispari- 
tion, suite selon les militaires, a un 
raid de sauvages. Comprenez par la 
le reste des homines peuplant laTer- 



re. Menant voire propre enquete, 
vous allez tres vite vous retrouver 
imphque dans une sinistre affaire 
melant, pouvoir, religion et poli- 
tique. . . Pour progresses vous devrez 
apprendre a maitriser Part du dia- 
logue tout d'abord, pour interroger 
les nombreux personnages clefs du 
jeu. A ce propos, lc procede d'Om- 
niSynch, qui autorise une bonne syn- 
chronisation du mouvement des 
levres des personnages selon les 
mots prononces est plutot reussi, 
meme s'il n'est pas parfait. 

Unjeuauporteedetous 

Au debut de l'aventure, divers per- 
sonnages vous prodigueront de pre- 
cieux conseils et meme en cas 
d'erreur I'atale, vous recom me ncerez, 
apres un commentaire d'une narratri- 
ce qui souvent mettra le doigt sur 





SKSEZk*^ 







\ 



Tel Jonas, vous devrez penetrer au cceur d'une baleine pour epier le Prince 
Consort dans son palais. 



votre erreur. Le joueur aura tres pen 
I'objets en sa possession et leur uti- 
lisation sera logique. En outre, le cur- 
scur changera la plopait du temps de 
forme si vous le place?, sur un objet 
ouun personnage avec lequel vous 



laisser vous immerger completement 
dans une atmosphere d'aventure. 
Je n'arrete pas de vous parler des 
graphismes, mais vous pourriez 
oser me poser la fatidique ques- 
tion : qu'ont-ils de si particuliers 



ve : ils utilisent tine nouvcllc ver- 
sion de rOmni 3D ! Ca y est. cette 
larme au coin de votre ceil : vous 
avez craque. Ceux qui ont deja pu 
admirer Versailles, dti meme edi- 
teur savent deja de quoi il s'agit. 



MiioiabMses scenes *mws teS0liese 

mniimtasremfiter nmf trifle, d 



pouvez interagir. Les premiers 
puzzles sont eux aussi faciles a 
resoudre et de nombreuses scenes en 
images de synlhese viendront enco- 
1 re une fois agrementer votre periple. 
Bref. ties intuitif. le jeii ne demande 
que quelques secondes avant de vous 



ta foret de Carbonek est un veritable 
labyrinthe qui vous demandera de 
prendre crayon et papier pour Faire 
des plans ! 



ces satanes graphismes ? Je com- 
mencerai alors par vous assener 
une platitude du genre : e'est du 
640x480 en 65000 couleurs ! Vous 
restez de marbre ? Bon. alors et cel- 
le la : des centaines de dessins et 
plus de 2 gigas d' images de syn- 
thase portant la griffe Cryo ? A 
peine un tressaillement de votre 
paupiere ! Bon, allez, je vous ache- 



our ne pas vous faire attraper 

dans cette bibliotheque. vous 

devrez absolument eviter de trop 

faire grincer le plancher. 



mais pour les autres, voici une rapi- I 
de explication. Habituellement. 
dans les jeux d'aventure en vue 
subjective (dn type Myst). le joueur 
se retrouve sur un ecran fixe. En 
cliquant sur une eventuelle sortie, 
le jeu prend alors la main et par une 
sequence en images precalculees, i! 
simule alors le deplacement. Omni 
3D utilise le meme systeme pour^ 



Voici lecran que vous verrez le 

pius souvent dans te jeu, 

signifiant votre echec et le 

recours a une sauvegarde. 






Chaque nouveau lieu est un regal, aussi 
bien visuel qu'auditif, avec constamment 
des musiques et des bruitages. 





► les displacements en precalculc, 
raais une t'ois que vous avez la 
main, vous pouvez regarder dans 
toutes les directions. Vous pouvez 
faire un tour sur vous-meme de 360 
degres, regarder vers le haut ou 
vers le bas... L"effet obtenu est 
celui d'une liberte quasi totale, 
d'autant plus que les graphistes de 
Cryo font partie du nee plus ultra 
de la profession ! Enfin. pour 
couronner le tout, meme sur un 
Pentium 90. le moteur tourne a 



Dans les sequences cinema tiques, de 
nombreux effets visuels ont ete utilises. 
Effets de lumieres superbes et comme 
ici prises de vues originales ! 



Parmi les nombreux individus que vous 
croiserez, cette sorciere aveugle vous 
permettra d'y voir plus clair ! 



la perfection. l"important etant 
d'avoir un bon lecteur de CD (8x 
minimum) pour ne pas trop souffrir 
des temps de chargements. 

Erreur a la Cryo 

Toul comme nous parions souvent 
de graphism.es a la Cryo (ce qui est 
en general un compliment), nous 
devons malhcureuscment parler 
d'erreuralaCryo. Assez vite, le jeu 
devient Iimite, car il n'esiste que ires 
peu d" actions possibles. En outre. 
Thistoire est d'une Hnearite dece- 
vante. Pour passer un obstacle, il 
n'existe en effet qu'une seule et 
unique solution, toutes vos autres 
tentative^ se finissant alors par une 
incarceration ou une mort prematu- 
ree. Cela faisait longtemps que dans 
un jeu d'aventure je n'etais pas 
mort aussi souvent dans un meme 



VhrnoiDioitB 

Encore une fois, ce produit s'adresse resolument auxjoueurs 
novices, avec une realisation somptueuse, qui a elle seule 
meriterait presque le detour. Les quatre CD-Rom regorgent de 
scenes superbes, et meme si le jeu manque un peu de rythme, 
de rebondissements et de defis pour les habitues, on se 
delecte de I'ambiance generale. Malheureusement, une fois de 
plus, les points essentiels qui sont I'interet dejeu et la jouabi- 
lite, souffrent de serieuses lacunes, gachant une aventure qui 
meritait mieux. 



endroit ! I! est par centre tres rare de ; 
se retrouver bloque. Les concepieuis 
se devaient de regler a la perfection 
la jouabilite, notamment du fait de 
l'insertion de scenes d 1 action, 
temps reel. Helas. ces dcrniercs sont 
U'es mal utilisees, souvent trop diffi- 
ciles, alors que dans le meme temps 
les puzzles sont d'une simplicite 
deconcertante. Meme 1'interface 
souffre de quelques lourdeurs. Le 
systeme de sauvegarde automatique 
a certains moments du jeu vous obli- 
geant parfois a refaire la meme 
sequence d'action millc et une fois ! 
Avec une telle realisation, on pouvait 
vraiment escompter mieux. mais 
d'apres les prochains produits 
annonces. il se pourrait bien s'agirla 
du demier jeu d'aventure «a la 
Cryo».ancicnnc generation ! ■ 

Didier Latil 




Cette apparition donne lieu a Tune 

des scenes de transition 

les plus impressionnantes ! 
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128, bd Voltaire 36, rue de Rivoli 

7501 1 PARIS - M° Voltaire I 75004 PARIS 

Tel : 1 48 05 42 88 1 M° Hotel de Ville ou St Paul 
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LILLE 

2, rue Faidherbe 

Tel : 03 20 55 67 43 

44, rue de Bethune 

Tel : 03 20 57 84 82 



DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tel : 03 27 97 07 71 

VANNES 
30, rue Thiers 

Tel : 02 97 42 66 91 



CD-ROM PC 



tVOLANT+PEDAUER 


499 F 1 


NHL 97 


329f1 


iKmSON SITE 


49 F 


AD 3 BLOODS MAGIC 


299 F ■ 


OBELIX ETASTERIX 


249 F 1 


1 KING QUEST 7 


99 F 


AH 64 D LONGBOW 


299 F ■ 


OUTLAWS 


3#f I 


1 L'ENIGMEDEMAITRELU 


99 F 


AHi4 LONGBOW DATA DISK 


199 F ■ 


PANDEMONIUM 


299 F ■ 


I LARRY 6 


99 F 


ATLANTIS 


349 F ■ 


PANDORA DIRECTIVE 


299 F ■ 


1 LITTLE BIG ADVENTURE 


99 F 


AZRAE'S TEAR 


349 F ■ 


PERFECT WEAPON 


329 F ■ 


I LOST EDEN 


99 F 


BANZAI BUG 


299 F 4 


PHANTASMAGORIA II 


349 F ■ 


I MAGIC CARPET 2 


99 F 


BLOOD 


329 F ' 


f PINBALL 97 


149 F ■ 


I NHL 96 


i 99 F 


CAPITALISM 


329 F 


"* POD 


369 F ■ 


1 OLYMPIC GAMES 


99 F 


CHAMPIONSHIP MANAGER ALL STAR 


299 F 


PRIVATE EYE 


269 F ■ 


1 OLYMPIC SOCCER 


1 99 F 


(HIFFRES ET LETTRES 


329 F 


PRIVATEER THE DARKENING 


349 F ■ 


1 PGA EURO TOUR 


99 F 


(QMMANCHE 3 


329 F 


RAMA 


349 F ■ 


I PIRATES GOLD 


99 F 


COMMAND AND CONQUER ALERT ROUGE 


349 F 1 


RALLY CHAMPIONSHIP 


299 F ■ 


I PLAYER MANAGER 2 


99 F 


COMMAND AND CONQUER : MISSION TAIGA 


,29F 1 
449 F 


REBEL ASSAULT 2 


299 F ■ 


1 PLAYER MANAGER 2 EXTRA 


99 F 


COMPIL EXTREME + PAD 


I REDNECK RAMPAGE 


329 F ■ 


1 RAILROAD TYCOON DE LUXE 


99 F 


CONQUEST DE LUXE 


199 F 


I RESISTANCE 


329 F ■ 


:: REVOLUTION X 


99 F 


CONQUEST EARTH 


349 F 


RISK 


329 F ■ 


| SAM & MAX 


99 F 


CRUSADE 


299 F 


SCHTROUMPFS 


249 F ■ 


1 SCREAMER 


99 F 


CRUSADER NO REGRET 


289 F 


SCORCHER 


249 F ■ 


1 SHOCK WAVE ASSAULT 


99 F 


LIBERMAGE 


299 F 


SCRABBLE 


369 F ■ 


I SIM EARTH 


99 F 


D 


199F 


SCREAMER II 


249 F ■ 


I SIM HANT 


99 F 


DARK EVE 


299 F 


SEGA RALLY 


349 F ■ 


1 SIM LIFE 


99 F 


DARK LIGHT 


329 F 


SETTLERS 2 


349 F ■ 


1 SiN FARM 


99 F 


DARK REICH 


349 F 


SHATTERED STEEL 


349 F ■ 


1 SPACE HULK 


99 F 


(AVIS CUP TENNIS 


299 F 


SILENT THUNDER 


299 F ■ 


SPACE QUEST 4 


79 F 


1AYT0NA USA 


299 F 


SIM COPTER 


249 F ■ 


SPACE QUEST 6 


99 F 


DESCENT 2 


199 F 


SIM GOLF 


249 F 


SPEED HASTE 


99 F 


DIA3LD 


299 F 


SIM ISLE 


249 F 


STAR CRUSADER 


99 F 


1IEHARD TRILOGV 


329 F 


SIM TOWER 


269 F 


STAR WARS : YODA STORIES 


99 F 


JDWN IN THE DUMPS 


299 F 


SPIROU 


249 F 


SUPER KART 


99 F 


DRAGON HEART 


349 F 


STAR TREK GENERATION 


TEL 


SYNDICATE PLUS 


99 F 


1AG0N LORE II 


329 F 


STORM 


299 F 


SYSTEM SHOCK 


99 F 


IDUKE NUKEM 3D ATOMIC 


199 F 


STREET RACER + PADDLE 


249 F 


THE ELEVEN HOUR 


99 F 


DUNGEON KEEPER 


349 F 


SYNDICATE WARS 


329 F 


THIS MEANS WAR 


99 F 


INDICATOR 


299 F 


SUKOI SU 27 


289 F 


THUNDER HAWK 2 


99 F 


iWLDENCE 


299 F 


TEN PIN ALLEY 


299 F 


TJLT 


99 F 


EXHUMED 


299 F 


TERACIME 


329 f 


TOTAL MANIA 


99 F 


\m LIGHTNING 2 


329 F 


TERMINATOR : THE FUTUR SHOCK 


199 F 


TRANSPORT TYCOON 


99 F 


.-.ELE 


329 F 


TERRANOVA 


249 F 


UFO ENNEMY UNKNOWN 


99 F 


F,i. 97 


329 F 


TFX EF 2000 + TACT COM 


249 F 


ULTIMA 8 


99 F 


§ SOCCER MANAGER 


249 F 


THEME HOSPITAL 


329 F 


UNDER A KILLING MOON 


99 F 


FIGHTER DUEL 


269 F 


TIME COMMANDO 


299 F 


US NAVY FIGHTER 


99 F 


'IE FIGHT 


249 F 


TITANIC 


349 F I 


VIRTUAL KART 


99 F 


BIG CORPS 


329 F 


TOMB RAIDER + UNDER A KILLING MOON 


349 F 3 


WARCRAFT 


99 F 


Uriel night 2 


299 F 


TOONSTRUCK 


329 F I 


i WING COMMANDER 3 


99 F 


JLOEN GATE KILLER 


299 F 


TOUCHECOULE 


249 F ■ 


I WITCHAVEM 2 


99 F 


WD PRIX 2 


299 F 


TRACK ATTACK 


299 F ■ 


1 WOLFPACK 


99 F 


HAND PRIX 2 PERFECT 


129 F 


TRADER 


349 F 1 


I /"r\ ^i i a n 


n #i |— 


» PRIX MANAGER 2 


329 F 


TREASURE HUNTER 


369 F I 


i III i i-4 A P 


\\n h- 


ST RACING 


249 F 


TUN EL Bl 


329 F I 


i v_Ly ^n/-\r\ 


IVI L- 


MFEHDANCE DAY 
IMS BOND 
Bk MADDEN 97 
iSDES0FMIGHANDMAGIC2 
HERAOIVE SAILING 


329 F 
329 F 
329 F 
349 F 
329 F 


US NAVY FIGHTER 97 
VERSAILLES 
WARCRAFT 2 OE LUXE 
WARCRAFT 2 SCENARIO 
WIZARDRY NEMESIS 


329 F ■ 

329 F 1 
349 F 
169 F m 
399 F I 


/: ■ :\"':?.d;te 

P ERIGITTE LAHAfE I 

m BRIGITTE LAHAIE 2 : L'ANGLAtSE 

1 CALIFORNIA PERVERS 

1 CYBERIX 

1 DRLAM MACHINE N°l 

1 FEMMES EXTREMES N°l 


299 F 
229 F 
229 F 
249 F 
279 F 
319 F 
149 F 


INQGOOD 

«HTE8 3 

1AH 10MU 

(flD 

JCTTEDESENFANTSPERDUS 


299 F 
349 F 
329 F 
229 F 

329 F 


X WING vs TIE FIGHTER 

ZORK NEMESIS 


349 F ■ 
349 F ■ 


DD^\Ril/^ 


i 


FEMMES EXTREMES N°2 


149 F 


rKUMl 


) 


ATEXFORTKEGAMB 
A VILLA 
MASCARADES 


299 F 
269 F 
339 F 


1ENTRAINEUR SAISOH 96/97 


299 F 


1942 PACIFIC AIR 


99 F 


IIEME MONDE 

■SMEVAUERSOEBAPHOMET 

MLEUR D'ESPRIT 

'ITLE BIG ADVENTURE 2 


349 F 
289 F 
299 F 
349 F 


CIVILIZATION 

COLONIZATION 

CONGO 

CRUSADER NO REMORSE 


99 F ■ 
99 F ■ 
99 F ■ 
99 F m 


1 NIPPON OBSESSIONS 
(NIPPON OBSESSIONS 2 
NIPPON OBSESSIONS 3 
1 PARFUMDEMATHILDE 


159 F 
209 F 
219 F 
269 F 


5 Or MIDNIGHT 3 


299 F 


DEADELUS ENCOUNTER 


99 F | 


PORNO POKER 


289 F 


-HC THE GATHERING 

« THE GATHERING BATTLE MAGE 


329 F 
329 F 
329 F 
349 F 
329 F 
299 F 


DESCENT 
DESTRUCTION DERBY 


99 F 
99 F _. 


'RIVATE COLLECTION 
1 PRIVATE COLLECTION 2 


199 F 
199F 


■SltR OF ORION 2 


DISCWORLD 


99 F ■ 


■ PRIVATE HARD CORE GALLERY 


199 F 


MICE 2 

IfflT MAGIC TRILOGY 

«POLY 


DUKE NUKEM 3D 


99 F ■ 


1 PRIVATE INVESTIGATOR 


299 F 


DUNGEON MASTER 2 


99 F ^ 


PRIVATE MAGAZINE 


199 F 


DUNE + DUNE 2 


99 F I 


E PRIVATE PLEASURE PARK 


199 F 


269 F 
249 F 
329 F 


ECSTATICA 


79 F % 


'PRIVATE PLEASURE PARK 2 


299 F 


EXTREME PIN BALL 


99 F Jl 


\ PRIVATE PORNTRIS 


269 F 


M RACER 


FADE TO BLACK 


99 F m 


1 SFHFT 


289 F 


■.CIS! 
i LIVE 97 
9 FOR SPEED II 


349 F 
329 F 

329 F 


FIFA 96 


99 F I SEXYii/IANGAS 


189 F 


GABRIEL KNIGHT 1 
GRAND PRIX 


99 F 9 

99 F P 


ZARA WHITES TEMPLE DEL'AMOUR 


259 F 
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J Bon de commande a envoyer a ESPACE 3 VPC - rue de la Voyette - Centre de gros N°1 - 59818 LESQUIN CEDEX Tel : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 

Norn : Prenom ; 

N° Client : 

Adresse : 



CONSOLES ET JEUX 


PRIX 














|'=3S(!ePor1' GRATUIT 




TOTAL A PAYER 





Code Postal ; Ville : 

Age : Telephone : Signature 

(signature des parents pour les mineurs) : 

Cheque postaux □ Contre remboursement + 35 Frs 
. Date de validite : / 




lidede paiement : Zl Cheque bancaire 

I J Carte bleue N c 

|lEs cheques doivent etre libelles a I'ordre de ESPACE 3 VPC. Toutes les commandes sont livrees par Colissimo. 

■'l|BRirde15Q Fd'achal Prix valables saul erreur dVipiessioi- pendant '-. ckiree cs la parution -Toutes les marquee citeessonl deposees parleurs pr'jpneLiire;. -esuscii'-s - Dan? la imile des stocks disponibles 

i mi ii ir n mi 



Non, il ne s'agit pas 
I d'un soft dont il est 
urgent de vous 
debarrasser mais 



d'une simulation 



boursiere. On achete, 
on vend, on achete... 



ungrosp 
d'actions. Vous etes 



Balance ascendant 



Requin ? Cejeu vous 
est dedie I 



Format CD-Rom PC 
Editeur Sierra 
Sortie Disponible 
Prix Env. 370 F 
Genre Simulation boursiere 
Config. Mini. 486DX2 66, 8 
Mo, CD 2x, Windows 3.1 ou 95 
Config. Recom. P90, 16 Mo, 
CD 4x, Windows 3.1 ou 95 



Trader gj 



A la c orbeille ! 



A 



prion, la Bourse. 
^ c'est terriblement 
Ui complique. Certains 
vous dirons meme 
I que c'est risque : on 
peut perdre de ['argent. Si, si,je vous 
assure. Remarquez, on peut en 
gagneraussi mais comme Ie bonheur 
rT est jamais sur. il vaut mieux jouer 
au Loto, la au moins. on est sur de 
perdre. Maintenanl, si vous tenez 
ubsolument a mcitrc vos maigres eco- 
nomies dans des titres boursiers. 
facon «j"endosse le costume du petit 
porteur».je vousconscille vivement 
de faire d"abord un detour par Tra- 
der 97. N'attendez eependant pas de 
cejeu qu'il vous metamorphose en 
golden boy. il se contentera de vous 
distraire quelques heures tout en vous 



faisant decouvrir Ies rudiments du 
fonctionnement boursier. et c'est 
deja bien. Votre but ? Transformer 
one sorjame derlsoire en un enorme 
tas de brouzouf, et cela par simple 
speculation boursiere. Au debut du 
jeu, vous disposcz de 300000 francs. 
Cette argent ne vous appartient pas. 
II vous a ete con fie par Nikos. un 
milliardairc, afin que vous geriez 



pour lui un portefeuille d'actions. 
Tous Ies arts, il observe vos resultats. ' 
Vous faites fructifier ce capital, ii I 
applaudit. Vous lui faites perdre de i 
l'argent. il vous vire. Si il vous fait I 
confiance ? Ben. euh, au debut. . . pas I 
vraiment. Vous etes quand meme du 
genre ^absolute beginner» et il serait 
franchement cretin de sa part de vous ! 
remettre Tintegralite de sa fortune n 




Un ecran unique et un systeme de «drag 
I and dropu... I'interface de Trader97 est 
modele de convivialite. 




Us urn mm u nm 

Le jeu s'accompagne d'un autre CD-Rom pretentieiise* 

ment appele « guide », dont la vocation semble etre die 

nous faire un peu mieux decouvrir la Bourse, son histoire, 

son fonctionnement, 

son vocabulaire efi 

ff grands hommi 

Purement factuel, 

depourvu de tout* 

analyse des ph^no- 

menes boursiers, fa$ 

sabfement inutile, ce 

CD-Rom se contents 

d'alourdir un peu plus 

laboitedujeUi 








MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 

92500 Rueil-Malmaison 

Tel : 01 47 08 08 30 



Ouvert du mardi ail samedi 
10h30a 13h- 14h a 19h30 

Lundi 13h30 - 18h30 

Jeux PLAYSTATION et 

SATURN en Magasin. 



DELTAROM VPC 

65, Avenue Paul DOUMER - BP 25 

92502 Rueil-Malmaison Cedex 

Tel : 01 47 08 08 30 - Fax : 01 47 08 45 46 



ACCESSOIRES 



CH Flfi Combat Stick 545 F CH Pro Throttle 895 F Thrust Master Volant T2 . . 990 F 

CHF16 Fighter Stick 795 F CH Virtual Pilot 495 F Volant T2 +Rally Champ..l.090 F 

CH F16 Flight Stick 395 F CH Virtual Pilot Pro 795 F ThrustM aster Volant F1GP695 F 

CH PEDALS 495 F QuickShot SKVMASTER . 295 F ThrustMastcr TOP GUN. . 335 F 

CH Pro Pedals 795 F SIDE WINDER 3D PRO . . 395 E Volant+Ped alien Mad Catz 545 F 

CH THROTTLE 695 F Squadron Commander 690 F ALFA TWIN : 2 joueurs . . 149 F 



CARTE 3DFX 



MAXI GAMER 3DFX + POD 1.249 F 

CARTE MONSTER 3D FX 1.189 F 

MONSTER 3D FX + 6 JEUX 1.289 F 



JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 99 F 



JEUX PC CDROM 79 F 



THHOUR VF 
Accross the Rhine NF 
BATTLE ISLE 3 VF 
Burricd in Time VF 
CIVIL WAR VF 
Civil War General VF 
COLONIZATION VF 
Com. Aces of Deep vf 
CONGO VF 
Daedalus Encounter VF 



yNF 



DUNE 1 & 2 VF 
Dungeon Master 2 VF 
EURO 96 VF 
DISCWORLD VF 
EarthWorm JIM 1+2 
FIELDS nT GLORY VF 
FIFA SOCCER 96 VF 
FRANKESTEIN VF 
Gabriel Knight VF 
Grand Prix Manager VF 
Heroes Might Magic vf 



INCA 2 VF 

Jagged Alliance VF 
KING QUEST 7 VF 
Lands Of Lore VF 
LARRY 5 VF 
LAST DYNASTY VF 
LEISURE LARRY 6 VF 
L'enigme maStre Lu vf 
LOST EDEN VF 
MAD DOG MACCREE 
MAGIC CARPET 2 VF 



2 NF 
NAVY STRIKE NF 
NHL HOCKEY 96 NF 
NORMALITY VF 

OTHELLO VF 
Panzej General II NF 
RALLY VF 
SAM & MAX VF' 
SCREAMER VF 
SETTLERS VF 
SHELLSHOCK VF 



SHIVERS V 

SI LENT HUNTER VF 

SILENT THUNDER VF 
SPACE HULK 2 NF 
STEEL PANTHER VF 
TEK WAR VF 
Terminal Velocity NF 
THEDVF 
Theme Park VF 
THIS MEANS WAR VF 
TILT VF 



s Passage V 
U.F.O. VF 
Ultra 3D Pinball NF 
ULTIMA 8 VF 
Undcr Killing Moon VF 
Underworld | & 2 NF 
WARCRAFT NF 
WARHAMMER VF 
WITCHAVEN2NF 
YAHTZEE VF 
Zidanc FoolBall VF 



Crusader : No remor 
CYBERMAGENF 
ECSTATICA NF 
F-I-l Fleet Defender ( 
F-I5 Strike Eagle III 
HI-OCTANE VF 
A VF 



ROAD WARRIOR NF 
ShockWave Assault NF 
SPACE QUEST 6 VF 
SUPER KARTSNF 



JEUX PC CDROM 



3D Pinball Creep Night VF . 275 F 
3D ULTRA MINI GOLF... 149 F 
6881 HUNTER KILLER VF 325 F 

44 NETWORKS VF 195 F 

ADIDAS POWER SOCCER .Tel. 

AGES OF Rl FEE VF 335 F 

AGEOFSA1L VF Tel. 

AH-6-JD Longbow Gold VF. 325 F 
AH-64B KOREA DATA VF 195 F 
4H-64 D LONGBOW + ATF + 

EF 2000 VF 395 F 

AIR WARRIOR 2 NF 249 F 

ALBION VF 249 F 

ALIEN TRILOGY NF 325 F 

Alone in the Dark 3+2+1 VF 295 F 
ARENA 2 : Dagerfall NF. . . 335 F 
ASTERIX&OBELIX VF..275 F 

ATLANTIS VF 329 F 

BANZAI BUG NF 295 F 

BallleGround SHILOH VF. 299 F 

Betrayal in Anlara VF 329 F 

BIRTH RIGHT VF 329 F 

BLOOD VF 329 F 

BLOOD AND MAGIC VF. . 295 F 

CAESAR 2 VF 249 F 

CAPITALISM VF 335 F 

Chiffres et Lettres VF . '. . . . 279 F 
Chronicle Of the Sword VF. 249 F 

CIVILIZATION 2 VF 335 F 

Civilization 2 Collector VF . 395 F 
Civilization 2 Data Disk VF. 169 F 

CLUEDO VF 295 F 

GOMMANCHE 3 NF 345 F 

Command & Conquer VF. . 295 F 
CONQUEST DELUXE VF . 195 F 
CONQUEST EARTH VF . . 329 F 
CREATURES VF 245 F 



CRUSADE VF.. .' 295 F 

Crusader : No Regret NF . . 275 F 

CYCLONES VF 299 F 

DARK EARTH VF Tel. 

DARK FORCES VF 149 F 

DARK LIGHT NF 325 F 

DARK REIGN VF 329 F 

DAYTONA U.S.A. NF 295 F 

DEATH RALLY NF 149 F 

Destruction Derby 2 NF 275 F 

DEUS EX MACIIINA VF . . 285 F 

DIABLO NF 335 F 

DIE HARD TRILOGY VF .325 F 

WSCWORLD2VF 245 F 

DOOM2NF 149 F 

DRAGON LORE 2 VF 275 F 

Duke Nukein Atomic Edition - 
Duke 3D + Plutonium Pack . 199 F 
DUNGEON KEEPER VF . . 299 F 

ECSTATICA 2 VF 299 F 

EF2000DOS|TFX2]VF.. 195 F 

EF 2000 DELUXE VF 295 F 

EUROPE INF . 249 F 

EUROPE 2 NF 275 F 

EXTREME PINBALL NF. . 149 F 

Fl GRAND PRIX 2 VF 33S F 

F22 LIGHTNING VF 345 F 

FABLES VF 295 F 

FANTASY GENERAL VF . 295 F 

FIFA SOCCER 97 VF 325 F 

FIFA SOCCER Manager vf 269 F 

FINAL DOOM NF 285 F 

Flight Simulator 6 VF \\9S . 395 F 

FLIGHT SHOP NF 345 F 

FLIGHT UNLIMITED VF . 199 F 

FLYING CORPS VF 325 F 

FootBall Manager 97 VF. . . 325 F 
FORMULA KARTS NF . . . 299 F 

FORMULA ONE ( 3D ) 379 F 

FORT BOYARD VF 255 F 



Fort Boyard : La legcnde vf 

FULL THROTTLE VF 

GABRIEL KNIGHT 2 VF. . 

GENE WARS VF 

Grand Prix Manager 2 VF . 

GT RACING 97 VF 

HARDLINE VF 

HARPOON CLASSIC 97 .. 

HARVESTER VF 

Heretic Shadow NF 

Heroes Might & Magic 2 vr 
Heroes Magic 2 Data NF... 
HEXEN (Heretic 2) NF . . . . 

HIND VF 

IMIA2 ABRAMSNF. .' 

INCA COLLECTION VF . . 
1NDEPENDANCE DAY VF 
INDY CAR RACING 2 NF. 

INTERSTATE 76 VF 

IZNOGOUDVF 

JACKNICKLAUS4Spec. . 

JET FIGHTER III NF 

JONAH LOMt) ■ 

KARMA VF 

KICK OFF 96 VF 

KICK OFF 97 VF 

King Quest Anthology NF. . 

K.K.N.D. VF 

LARRY Collection NF 

L.B.A.2VF 



L"Entraineur Data Disk VF 
L'Entraineui + Data Disk vf 
Le Cauchemar de PPD VF 
Le Deuxieme Monde VF . . 
Le Secret du Templier VF. 

LE TITANIC VF 

Le Tresor des Tolteques VI 
LEISURE LARRY 7 VF . . 
I.es Cheval. dc Baphomct V 
LesGuignolsdeLTnfoVF 



LIGHTHOUSE VF 

Lords of the Realms 2 VF . . 

LOST VIKING 2 VF 

Magic LVAssembtce VF 

Magic The Gathering NF. . . 
MASTER OF ORION 2 VF. 

M.A.X. VF 

M.D.K. VF 

Mechwarrior 2 E\p Pack. . . 

MEGARACE2 VF 

Micro Machine 3V 

MISSION CRITICAL NF.. 
Mission Taiga: Red Alert vl 

MONOPOLY VF 

Monster Truck Madness vf . 

MORTAL COILNF 

MOTO RACER VF 

MYSTVF 

NASCAR RACING 2 VF. . . 

NBA LIVE 97 VF 

Need for Speed Special Edit. 

Need For Speed 2 VF 

NHL HOCKEY 97 NF 

NINE VF 

Operation Survie vf |C&C) . 

ORION BURGER VF 

OUTLAWS NF 

OUTPOST 2 VF 

PANDORA Directive VF .. 

PANDEMONIUM VF 

Perfect Grand Prix 2 

PERFECT WEAPON 

PETE SAMPRAS NF 

PHANTASMAGORIA VF. . 

Phantasmagoria 2 VF 

PINBALL TIME SHOCK . . 

POD VF 

POWER CHESS VF 

POWER Fl NF 

PRISONER OF ICE VF ... 



" Privateer 2 I Darkening VF. 

■" Pro Pinball : The Web NF. . 

r QUAKE NF 

' Quake Mission Pack 1 NF . . 

* Quake Mission Pack 2 NF . . 
! Rally Championship VF ... 
' Rally Champion. X-MILES. 

t RAMA VF 

« REBEL ASSAULT 2 VF ... 

* RED ALERT : C & C VF. . 



: Mis: 



alga* 



REDNECK RAMPAGE NF 

RIPPER VF 

RISING LANDS VF. 

RISK VF 

ROAD RASHVF 

ROLAND GARROS 97 VF . 
SCHIRATTI Commander . . 

SCREAMER 2 VF 

SEGA RALLY NF 

Sensible World Soccer 97 vf 

SETTLERS 2 VF 

SETTLERS 2 Data disk VF. 

Sherlock Holmes 2 VF 

SIM CITY 2000 collector vf. 

SIM COPTER VF 

SIM ISLE VF 

SIM GOLFVF 

SIM PARK VF 

SIM TOWER VF 

SKYNET NF 

SPACE Quest Collection NF 

SPQRNF 

SPYCRAI'T VF 

Star Trek Generations VF. . 
Steel Panther 2NF+echvf 

STORM VF 

Super EF 200(1 VF 

Super Street Fighter 2 

SYNDICATE WARS VF.-. 



TACTCOM VF 

TEN PIN ALLEY NF 

Terminator Futurshock NF. 
TEST DRIVE oft ROAD NF 
THE HIVE WIN 95 NF.... 
THE LAST EXPRESS VF.. 

THEME HOSPITAL VF. . . 
TIE Fighter Collector VF .. 
TIME LAPSE VF. . . 
Time Warrior + Pad 
TINTIN au Tibet VF 
TOMB RAIDER VF 
Tomb Raider +U.K.M.VF. 
Total War data warcraft 2. . 

TOONSTRUCK VF 

TOUCHE-COULE VF 

ULTIMATE DOOM NF... 

URBAN RUNNER VF 

US Navy Fighter 97 VF 

VERSAILLES VF 

Virlua Chess Win 95 VF... 

VODOOLUNGENF 

VOYEUR NF 

Warcraft 2 - 70 Missions . . . 
Warcraft 2 : Data Disk VF . 
WARCRAFT 2 Deluxe VF. . 
W'ARWIND NF+ eeh VF . . 
Wing Commander IV VF .. 

WIPE OUT 2097 

WIZARDRY NEMESIS NF 

WORMS VF + DATA 

X-COM APOCALYPSE VF. 
X-WING COLLECTOR NF 
X-WING vs Tie Fight* 
YOD A STORIES VF. 

Z VF 

ZORK NEMESIS VF. 







LUSCIOUS LESBIANS .. 


. 85 I 
49F 

145 F 
S5F 
85F 

n leN° 
125 F 
175 F 
165 F 
.S5F 

"leN" 
149 F 
. Si I" 


DIVA X : Rebecca VF . . . 

FANTASCENES 

Interactive TABATIIA VI- 
LA VILLA VF 

LE JEUDEL'OIEVF .. . 
Le Parfumde Mathilde VF 
LOLO FERRARI VF 
MASCARADES VF<3 CD 
New Machine Pak 2 (6 CD) 

NIGHT WATCH 11 

Pack 5 CD X Interactifs vf 

PLEASURE CD VF^N' 1- 

PORNO POKER 

POUPEE LATEX -VF 

PRIVATE Investigator VF 
PRIVATE PORNTRIS VF 
Private prison Ed. Spec, vf 
REVES INTERACTIFS VI 


265 F 
285 F 

28? F 
275 F 
195 F 
275 F 
245 F 
345 F 
295 F 
1S5F 
445 F 

2-3 

'tftN" 
295 F 
295 F 
295 F 
249 F 
289 F 
295 F 

295 F 
149 F 
■■6= F 
295 F 

275 F 
275 F 
295 F 

285 F 
349 F 
275 F 
265 F 
265 F 




PRIVATE COLLECTION 


PC CDROM Videos Inter; 


cTi^r 


PRIVATE PLEASURE... 

PUSSY MANIA 


BLIND SPOT 

DIGITAL SEDUCTION.. 
HIDDEN OBSESSIONS.. 
IMMORTAL DESIRES.. 
MAIN STREET U'SlA-- - ■ 


85F 
.39F 
125 F 
.95F 
.65F 
148 F 
•|(N' 

95 F 
112 F 
14SF 

85F 
148 F 


SAKURA (1-2) 85 
SEDUCTIVE SIRENS . . . 

SEXNET'...'.'.' 

SOUTHERN BEAUTIES . 
VOLUPTUOUS VIXENS . 

VOYEUR) 1-2-3) 149 

WORLD'S BEST BUTTS. 
WORLD'S BEST BREAST 


NIGHT TRIPS (1-21 ■ 14S 


PARLOR GAMES 

PRIVATE Magazine N°l. 

SIZZLE 

THE SWAP TWO 


CD MANGAS 




CARTOON FANTASY. . . 


65F 
399 F 
.99F 
199 F 
215 F 
149 F 
'leN" 
179 F 
175 F 


PC CDROM Phnkis 




M ANGHARD (pack 3 CD) 
NIPPON OBSESSION VF 
NIPPON OBSESSION 2 V 
NIPPON OBSESSION 3 V 
Nippon ATTRACTION VF 
PlaisirMangas (1-2) . 175 
POUPEES MANGAS VF. 
SPECIAL MANGAS X.. . 


AMERICAN GIRLS II .. 


175 F 
55 F 

.85F 
85 F 
99F 
49F 

.85F 

NM- 

"leN" 

95 F 

JleN" 

175 F 
95 F 

145 F 

125 F 




BEAUTIES BODACIOUS 
BRABUSTERS 


SEXY ZAPPING VF 
SPACE SIRENS 2 VF 

Strip Tease avec Dolly VF. 
Tt sur le plaisir des femmes 
Tadatha VS Draguixa VF. 
VIRTUAL Detective VF . . 
VIRTUAL Presence (1 : E 
Vicky • 3 : Malicza) . . 285 




DAMSEL IN DISTRESS . 
DANISH EROTIC GIRLS 
luu J disponibles). . . 145 

DELECTABLE 

Femmes Extremes (1-2). 14 
GETTING HOTTED 






JEUX & INTEKACTJFS 


ANAL FANTASCENES VF 295 F 
Brigitle Lahaie : I'anglaise . 249 F 

Brigitte Lahaie : Lydia 249 F 

CYBERIX VF (2 CD) 285 F 
CybcrXpcricn.cc VF (4CD| 295 F 
DIVA X : Ariana NF 249 F 


Virtual Sex with Jenna VF 
VIRTUAL TOP Model VF 
Zara Whiles Dble Xper vf.. 
Zara Whiles : Lc temple vf 


!.es Killt 1 - Mike Ancher vf. 
LITTLE BLACK BOOK . 



Bon de Commande a expedier ou faxer a DELTAROM 

65, Avenue Paul Doumer - BP 25 - 92502 Rueil-Malmaison Cedex 

Tel : 01 47 08 08 30 - Fax : 01 47 08 45 46 

Norn Prenom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 

□ Je regie comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N° I I I 

Date expiration CB / □ .le cerfjfie etrc mnjeur + signature 



I SIGNATURE 
I 



(pour CDROM channel 



Reference 



J Forfait port Colissimo 24lt/4Sh : 32 F pour les CDROM 

Materiel 60 F par colissimo - Chrono : nous consufter 
1 CEF et DOM-TOM : 80 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. 
w Toute premiere commande dciir etre reglee par cheque. 



Prix 



'AVISo'te 



Alors la, je suis decu ! Nonpar lejeului-meme, Trader 97 n'est 
pas completement ininteressant, mais parce que boursicoter 
s'avere etre a la portee du premier venu... bref, le mythe 
s'ecrouie ! Moi, j'ai tout compris. Vous glanez d'abord toutes les 
informations socio-politico-economiques possibles puis vous 
vendez ou achetez en fonction des reactions previsibles des mar- 
ches boursiers. Simple, non ? Trop simple, d'ailleurs. Car, meme si 
la realisation est irreprochable, on s'ennuie ferme au bout d'une 
poignee d'heures dejeu. 



simplemenl pour que vous fassiez 
tniimuse avec des actions. 
A chaque etape du jeu, si vous avez 
reussi a attemdre les objectifs qu'il 
vous a fixes, Nikos vous remettra 
quelques liquidities additionnelles. 
Vous accederez egalemenl a de nou- 
veaux marches speeulatifs (environ- 
nement, tourisme, aeronautique. 
etc.), disposerez d'une plus large 
palette d'operations finaneieres (cre- 
dits, ventes a decouvert. O.P.A., etc.) 
et aurez acces aux services d" agents 
specialises (analysts, insider, enque- 
teuret avocat). Au sommet de votre 
renommee, vous pourrez meme 
jouer les gourous en incitant les 
investisseurs a se porter .sur un litre 
que, bien sur, vous aurez prealable- 
ment acquis dans des proportions 
ahurissantes. Argent facile ! Bon 
mais en attendant d'en arriver la, 
apprenez deja a vous debrouiller 
avec peu de ressources finaneieres, 
de toute facon la demarche a suivre 
sera toujours la meme, et cela du 
debut a la fin du jeu : vous devrez 
d'abord rccucillir des informations 






susceptibles d'influer sur les mar- 
ches financiers, puis vous achete- 
rcz/vendrez en consequence. Voila, 
tout le jeu se resume a cette procedu- 
re .simple. La seule difference pro- 
vientdes sources d'infonnations. En 
debut de jeu. vous trouverez ies infos 
dans les medias (presse ecrite, radio, 
television), cclles-ci s"affichant 
directement a 1'ecran. Tandis que. 



Une information ecrite vient de me parvertir. 
cela donne un'achetez pas d'actions Valeo» 




Cei ecran vous permettra d'evaluer i- 
performances et celles de vos trois 
concurrents informatises. 



plus tard. vous devrez les rechercher 
vous-meme ou plulol les faire cher- 
cher par votre insider, parfois aux 
iimites de la legalitc (d'ou le recours | 
a un avocat). 

Speculations a la baisse 

Quant aux trois adversaries geres p 
le soft (pas d'option multijoueur !|, 
si leur LA. augmente au fur ei a I 
mesure du jeu introduisant ainsi une 
certaine fonne de «challenge», leur 
presence influe finalement assez peu 
sur votre propre strategic de specu- 
lation... et e'est un peu dommage. 
Bref, les Iimites de Trader 97 sont un 
peu trop rapidement atteintes en 
termes de richesse, de renouvelle- 
ment de Linteret dejeu el meme d 
fun (oui. parce que la Bourse, e'est 
quand meme achti serieux !). pour I 
qu'on lui consacre plus d'une dizai- 
ne d'heures sans mollir. ■ 

Eric Ernaux 



Trader97 deborde de petites sequences 
cinematiques. Fci, une information televisuelle qui 
bouge toute seule ! 



■200 




Qpecialiste des jeux PC 
depuis plus de frois ans. 

Achat / Vente 

Jeu en reseau 

Location 



DIAMOND Monster 3D - 3DFX 4MO 

Frais deport: 50 FF/ 260 FB 
Colissimo recommande (24/48H) 
GRATUIT : CD avec tous les patens, 

utilitaires et demos |+ de 20) 3DFX. 



NOUVEAUTEI ET PROMOS t NOTRE 1ELECTION 

Prix en francs francais / francs beiges 



AHMGofd VF 289 / 1750 Lost Vikings 2 nf Norse. 299/1799 

ATF Gold VF 289 / 1750 MDK VF 295 / 1799 

Atlantis VF 275 / 1650 Moto Racer VF 289 / 1750 

Blood NF 285 / 1699 Need for Speed 2 VF 289 / 1750 

C&C Gold Win95 VF 285 / 1699 Noir VO 249/1499 

Carmageddon 285/1699 Pandemonium NF 249/1499 

Chevaliers de Ba.VF 199/1199 Pandora Directive. VF 265/1599 

Comanche 3 NF 299 / 1799 Poupee pleine_VF 249 / 1499 

Darklight Conflict VF 289 / 1750 Power Chess VF 249 / 1499 

Die Hard Trilogy VF 289 / 1750 Privateer 2 VF 315 / 1899 

Duke 3D Atomic 215 / 1299 Quake NF 249 / 1499 

Fallen Haven NF 335/1999 Quake Packl NF 199/1199 

Fifa 97 VF 295 / 1799 Quake Pack 2 NF 199 / 1199 

Formula One VF 329/1999 Rama VF 249/1499 

Gene Wars VF 169 / 999 Ripper VF 265 / 1599 

Golden Gate Killer vf 249/1499 Roland-Garros 97 VF 315/1899 

Hind VF 199 / 1199 Theme Hospital VF 285 / 1699 

iMlA2 Abrams NF 299/1799 The last Express VF 335 / 1999 

Interstate 76 NF 335 / 1999 Time Commando VF 249 / 1499 

KKND VF 225 / 1350 Titanic VF 265 / 1599 

Larry VII VF ..,.279/1650 ToonStruckVF 149/ 899 



315 FF / 1899 FB 
Version francaise 



269 FF / 1650 FB 
Version francaise 



3D Ultra Pinball 2 199/1199 



llznogoud VF 299/1799 

Letfighter III NF 299/1799 

legends EF 135 / 799 



Super Promos Compilations . Charme / Erotisme 



Awesome4Pack 299/1799 E 



99 FF / 599 FB par titre : 

5eMousquetaireVT....199/1199 L'errrraineur 97 VF 205/1699 3D Urrra Pinball NF/llth Hour VF CybetSpeed + Emomorph + Steel nrariT'™^™ '"" "' 'uV/' 899 

— i:.ui vie nodum ft*4, *. tww \IK J rtutll*»ti/*n VF / nl_u-VL . r-i m ci iJL Pr"?" .*.™- *£=/ logo 

F 149 / 899 

Latex NF 265/1699 

La Villa VF 249 / 1499 

C^eneration+rAug/xlLrre+C-enesiaLesfillesae Mite Archer 99/ 599 
+Je^lTterll + LegioriS+fVleQaroceL£sfillesAldoBergman. 99/ 599 
+ Metal Marines + Pac in Time + Lingene Dream Girls.... 115 / 699 

Mascarades VF 335 / 1999 

Miss Nude Worid 249/1499 



' Car Wash Angels NF.... 215/1299 
285/1699 Lighthouse VF.. .'..i.285/1699 Actua Soccer VF / Civilization VF / panthejs +~SUZ7 Ranker CvberixVF 

AlDionvi- 169/ 999 Lords of Midnight VF...169/ 999 Civil War VF/ Congo VF/Coloni- B ig 16 269/1599 'Femmes extremes 1 VF 149 / 899 

Alerte rouge data VF 149 / 899 Magic Carpet ?VF .169 / 999 zation VT .- Crusader No Remorse ^ l^ + c^no faster ntf. rel 

Alien Odyssey VF 169/999 Manic Karts 169/999 VF / Daedalus Encounter VF / niedia + Commander Blood + D- 

Amazone Queen VF ....129 / 799 Master of Orion 2 V0..285 / 1699 Dune + Dune II VF / Fade to 

Amok 249 / 1499 Mech.2 Mercenar nf ....335 / 1999 Black VF / Fifa Soccer 96 VF / 

Anvil of Dawn NF 169 / 999 Mortal Kombat 3 NF ...129 / 799 F1GP VF / King's Quest VII VF / 

Archimedean D. nf 249/1499 MystVF 335/1999 Lands of LonTVF / Lorry V VF / 2JHftXffi^X?.E2. 

B.G. Antietam 335 / 1999 Nascar Racing 2 NF ....249 / 1499 lorry VI VF / Last Dynasty VF / LBA ?nba» Crystal Calibum + Puzzle 

B.G. Ardennes VF 335/1999 NBA Full Court Press ...169/ 999 VF / Loom W / Ijst Eden W / Ma- FTOvert The Psydio^ + Torn , Ni obsessions 2 149/899 

B.G.Shiloh 335/1999 INormalityVF 199/1199 gic Carpet VF/Mortre Lu VF/ Landry Strategy Football ; tWamois N ppon OMess^2 « / 699 

B.G. Waterloo VF 299/1799 Olympic Soccer VF 199/1199 NHL 96 NF / Outpost VF / PGA Bitmap Brothers Col 249/1499 "^P"!""- BnTaaT ° n '«'^ {" 

Bloodnet 169/ 999 Outlaws NF 309/1850 Euro Tour VF / Pray for Death NF CD5 199/TI99 pV^les Mona'a 169/ 999 

Cave Wars 335 / 1999 Panthere Rose VF 315/1899 / Raptor / Screamer NF / Shivers Actua Soccer (Ltd Edition) + Desert Kvd^nveshaatorVF 299 / 1799 

Chaos Engine NF 135/799 Phantasmagoria 2 vf .315/1899 VF / Silent Thunder VF / Slips- strike + Jungle Strike + Retribution Ipriv^ pleasure pa* 2 vf 299/1799 



Chrffresef retires VF. ... 249/1499 PODVF 335/1999 tream 5000 VF / Space Hulk VF + slipstream 5000 Iprivafe Prison VF 235/1399 
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Les circuits tout traces 



dont on ne peut jamais 
franchir les li mites, 
c'est du passe ! Dans 
ce nouveau jeu de 
cross, il est en effet 
possible de promener 
de veritables monstres 
d'acier aux auatre 
coins de te 
relativement vastes. 
Contact ! 



Monster 



Truck 



Gamelle Trophy 



epuis quelques 
mois, les vehieuies 
geants a grosses 
roues semblent ins- 
pirer les editeurs : 
apres Monster Truck Madness etTest 
Drive Off Road, mi nouveau challen- 
ger debarque sur nos machines. Au 
programme : des courses endiablecs 
d'enormes voitures el la possibility de 
i'aire du hors-piste a volonte ! Rien de 
ncuf a priori, puisque d'aulres jeux 
ont deja propose cela. Mais bon. on 
n'y elail jamais absolument libres 
d'allcrou Ton voulait pour cause de 



terrains trop petits ou d'animation 
poussive (suivez mon regard...). 
Monster Truck vadonc plus loin que 
ses concurrents en proposant p!u- 
sieurs types de circuits : certains 
bcneficient de traces ordinaires dans 
lesquels on peut couper, d'autres en 
sont prives ct obligent les conduc- 
teurs a rallier successivement plu- 
sieurs check point en faisant subir 
aux voitures mille supplices ! 

CONDUCTEURS DU DIMANCHE 

Graphiquement. Monster Truck n'a 

rien d'exceptionnel : tout est en 3D 
mappee. les decors sont agremcntes 
de quelques elements, et les vehi- 
eules sont assez bien modelises. 
Deux modes sont disponibles (VGA 
et SVGA), cc qui pcrmet de jouer sur 
dcs ordinateurs costauds ou fai- 
blards. A premiere vue, le jeu n'a 
done rien d'hallucinant (a seconde 




La vue subjective est particulierement 
inconfortable : on est secoue dans tous 
ies sens et prompt a... beuarhhh... 



F 







vue non plus ! ) mais il a 1'avanlage 
dc comporter des parcours tres origi- 
naux : complement accidentes, ils 
comprennent de gigantesques bosses 
ct tremplins, de fonnidables denive- 
les, et comptent peu de I igncs droites 
plates. Les courses sont done bien 




unn 




C'est souvent le boxon autour des check point : tout le 
monde se bouscule dessous. Quelle curee! 



On ne peut decemment pas louper ces enormes 
check point au cours des rallyes d'orientation. 




tew? 




secnuees et les vehicules en prennent 
plein les suspensions ! D'autre part, 
la taille des terrains elanl loin d'etre 
microscopique, on ne les memorise 
pas instanlanemenl. Pourdisputcr les 
rencontres, en mode entrarnement oli 
championnat. neuf caisses asavon 
sonl disponibles : elles sont toutes 
caracterisecs par line vitesse, une 
adherence, un rayon dc braquage. un 
freinage et surlout. Line certaine resis- 
tance. Car pour une fois, les degats 
sont pris en compteet sont infligesa 
chaque collision, atterrissage ou 
accident. II convient done de ne pas 
conduLre eomme un fou et dc ne pas 
froisser de la tole inutilement. Ceia 
permel egalemenL de remporter des 



Al'origine, cette voiture etait une 
coccinelle. Visiblement. elle s'esl laisse 
pousser les roues... 



victoircs pas toujours ties fair-play : 
si un adversaire pilote un vcliicule 
moins solide que le votre, il est peut- 
etre utile de lui rentier dedans histoi- 
re de lui faire terminer la course plus 
vite, surtoul en mode multijoueur ! 
La manceuvrabilile de ces boit.es de 
conserve plombees n'est evidem- 
ment pas un reve : etant ires lourdes, 
elles mettent du temps a accelerer el 
leurs quatre roues motrices empe- 
chent toute conduile sportive. C'est 
clair. nous sommes la pour faire du 
cross, pas de la Fl ! La simulation est 
d'ailleurs ties loin : si Ton ressent 
bien la masse des voitures, leur pilo- 
tage reste quand meme tres oriente 
arcade. II n'y aqu'a voir les gigan- 
tesques bonds que nous fait faire la 
nioindre petite bossc pour se rendre 
compte que Monster Truck est un jeu 
tres fantaisistc. Dommage d'ailleurs 
que les sauts endommagent syste- 
maliquemenl les suspensions car il 
devient alors dangereux de Iaisser 
libre cours aux audaces acrobatiques. 
C'est finalement plus d' une vingtai- 
ne de circuits diffcrents (en mode 
championnat, ils sont meme choisis 



au basard) qui sont presents dans le 
jeu. Les terrains sont varies : sable, 
neige, terre, le depaysement est assu- 
re. Toutefois. ils n'influcncent pas du 
tout la conduile : on ne derapera 
jamais sur de la glace, ei Ton ne 
s'embourbera jamais dans lagadoue. 
dommage. Tout semble done aller le 
mieux possible dans le meilleur des 
mondes et le lectcur suspicieux com- 
mence a se demander pourquoi, en 
depitde sesqualites. Monster Truck 
ne recoltc que deux etoiles... Nousy 
venons. Le gros defaut du jeu reside 
dans sa vitesse d'animation en 
SVGA. Les vehicules se trainent un 
peu el 1'impression de vitesse est 
assez ratee. On conduirait des trac- 
teure, 9a scrait prcsque la meme cho- 
se. Difficile, dans ces conditions 
d'offrir une jouabilite optimaie. A 
moins d'apprecierle VGA ! ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




I'msnf Luc-Sahmeo 



Ah, le tout-terrain I On saute dans tous les sens, on percute ses 
adversaires, on devale des pentes a 70 degres, on klaxonne, tout 
cela sur des circuits joyeusement accidentes que /'on peut explo- 
rer de fond en comble. Monster Truck, s'il n'apporte pas grand- 
chose au genre (a part les rallyes d'orientation, tres sympas), 
aurait cependant pu etre mieux reussi : pour profiler de la haute 
resolution, il faut malheureusement endurer une animation 
fluide mais trop lente I Reste qu'en VGA, les courses restent 
assez divertissantes I 
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liter sur tout ce qui 
bouge semble etre 
devenu un genre a 
part entiere, une fois 
de plus exploite dans 
Guts and Garter, oil 
deux agents secrets 
vont derouiller a tout 
va des centaines de 



mechants sous 
Guronsan. Faisons 



done parler la poudre ! 
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Guts'n 



Barters 



Demolition (wo)men 



I iens, un savant foil. . . 
I L'amiral Worth, 
| sctentifique million- 
I naire (drole de para- 
Idoxe). a visiblement 
grille un fusible : il s'est mis en tete 
de conquerir le monde grace a des 
etres mi-machine, mi-robots. . . Oui, 
je sais, ce n'est pas tres original 
puisque ce «scenario» a deja ete 
exploite par des dizaines de jeux. 
Cependant, il faut bien un debut a 
lout, iiit-il consternant ! Bret", il est 
clair qu'on ne peut decemment pas 
laisser noire amiral fabriquer ses 
jouels dans son coin, et qu'il va fal- 
loir lui rendre une petite visite de 
«courloisie» version carnage total. 
Le probieme avec les savants fous, 
e'estqu'ils sontfousjustement, done 

■ 4— ^ m^m m .| 



tres impermeables a toute persua- 
sion. Apres, on s'etonne que les 
choses s'enveniment. 

Tout faire sauter 

Fraichement debarque sur un ile 
gigantesque, le joueur devra done 
eradiquer toute menace en liquidanl 
pure-merit et simplement tons eeux 
qui tenteront de lui barrel" le chemin. 
Bien que Ton ait le choix entre deux 
heros (Guts, le mec ou Garters la 
Bile, tons deux hamaches de cuir et 
d' amies en tout genre), lejeuadeux 



est impossible. Et comme les apti- 
tudes de notre duo sont idenliques. 
on ne comprend pas tres bien pour- 
quoi il est possible d'incarner deux 
liingucurs differents (sinon dormer 
un titre an soft). Brcf, une fois Guts 
ou Garters selcctionne, on se retrou- 
ve parachute an milieu d'un ecran 
tres colore representant des docks. 
Immediatement, des marins, des 
mercenaries, des ouvriers et autres 
autochtones amicaux debarquentet 
ouvrent le feu. Le ton est donne : 
autant s"y habituer tout de suite car 
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I Pour les adeptes des spectacles 
sons et lumieres, un vaste arsenal 
d'explosifs est disponible. 



Les ennemis sont tres varies i 

on rencontre un grand choix de fous 

furieux, bio mecanises ou non ! 



It i.-fe -.i TS^Ta^ lv 



|e vais me plaindre a mon poissonnier : ses homards refusent absolument 
toute cohabitation avec ma sauce tartare I 
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I ca va etre comme cela sur une dou- 
I zaine de niveaux. Les displacements 
I et le tir se font a la souris ou au cla- 
vier, et quelques peliles touches per- 
I mettent de changer d'arnie et de 
I fouiller le decor. Lorsqu'on s'ap- 
J proche d'une exlremite de 1'ecran, 
on peut passer au suivant : domma- 
I ge qu'un scrolling n'ait pas ete pre- 
I fere a ce mode de deplacement un 
peu desagreable. Chaque niveau 
comprend Line dizaine de lieuxdiffe- 
rents (parfois davantage) et trois mis- 
1 sions a accomplir successivement. 
Rien de bien sorcierd'ailleurspuis- 
qu'il est toujours question de retrou- 
( ver des objels particuliers 
(documents, cles et autres) on de 
delruire des cibles variees. Comme 
I Taction est assez soutenne et que les 
ennemis necessentd'arriver(apied 
ou par les airs), des bonus sont bien 
entendu repartis un peu partout : 
nouvelles armes (grenades, lance- 
I flammes, lanceur de roquettes, 
bazooka, etc.), armures et Medikils. 
I Autant dire qu'avec un arsenal 
pareil, les explosions et les cadavres 
sont legions : une veritable Industrie 
de nettoyage ! 

Belle realisation 

Les captures d'eeran parlent d'elles- 
I memes : les graphismes sont ires 
I piaisants, en 640x480 et 65 000 eou- 

Ileurs. Quant a 1' animation des per- 
sonnages, un peu mecanique, elle est 
relativement convenable. L' ambian- 
ce sonore est foreemenl pelaradante 
puisque le crepitement des armes 
automatiques ne faiblit quasiment 
jamais. On le voit, Guts'n Garters est 



artistes qui aspire.nl a la tranquillite 
et au bonheur serein ! Bref, nous 
l' aureus saisi, ee shoot en semi-3D 
est un savant cocktail d'action et... 
d'action. On n'y reflcchit quasiment 
pas et on passe son temps a arpcnler 
de jolis paysages et a dezinguer tous 
ceux qu'on y croise. C'esl sans dou- 
te pour cette raison qu'au bout de 
deux heures de jeu, une certaine las- 
situde apparait. C'est le genre de 
shoot que Ton pourrait trouvcrdans 
les salles d' arcade et auquel on joue- 
rait quelques dizaines de minutes 
avant de passer a autre chose. C'est 
done un petit peu decevant ? Et oui. 
En depit d'une realisation honorable 
et des objeis a trouver pour changer 
de niveau, 1'interet de Guts'n Garters 
apparait un petit peu limite et Ton 
risque fort (a moins d'etre ires ener- 
ve) de s'en detacher asscz vile. De 
plus, un jeu a deux cooperatif aurait 
etele bienvenu. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 




Le ciniu-avis B'Bima 

■fr // est clair que la partie aven- 
. ture accompagnee d'un atome 
de reflexion que j'esperais est 
it complement absente de la 
version finale testee. Mais 
pour moi, deux etoiles c'est un 
peu dur... Pourquoi ? 
Simplement parce que Guts'n 
Garters est beau, voire tres 
beau. En plus, <;a pete de par- 
tout que e'en est un pla'tsir. En 
conclusion, il est clair que si 
vous etes un cerebral, vous 
allez rapidement saturer. Par 
contre si une partie de « mot 
vois, moi tue » vous tente, 
Allez-y. Apres tout Duke n'est 
pas devenu celebre pour son 
aspect strategique... 



Tiens, il n'a pas fair tres pedagogue 

le nouveau moniteur de ski... Y'a interet a 

pas faire d'e 
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Avec ce nouveau jeu d'action, le flinguage tous azimuts semble 
encore avoir de beaux jours devant lui. Si I'on apprecie la devas- 
tation massive de decors et d'adversaires en tous genres, Guts'n 
Garters reserve quelques heures de franc plaisir. . . Mais pas 
davantage. Regrettable lorsque I'on voit la longueur du jeu I En 
bref, un jeu typiquement console, done susceptible de seduire 
un public nettement moins adulte fje n 'ai pas dit « evolue «, 
quoique...) que celui du PC. L'investissement est done loin d'etre 
obligatoire I 
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Comme on ne peut 
pas vraiment pratiquer 
le Full Contact en 
toute tranquillite tous 
les jours, Perfect 
Weapon permet de 
pallier ce manque en 
infligeant a moult 
adversaires 
qui font mal. Le tout 
avec dejolis decors 
et une mission 
a remplir ! 



Perfect 



Larme fatale 



Weapon 



'est stir, Blake Hunter 
I est unc baraque. un 
I veritable Van Damme 
I virtue!. Expert en arts 
| marliaux en general et 
en full-contact en particulier, il n'est 
pas etonnant qu'il soit agent secret. Fi 
tie James Bond, de ses annes et de ses 
gadgets, notre heros combat a mains 
nues comme un homme, un vrai. 



Cela peut paraitre assez suicidaire. 
pourtant, il ne rencontrera dans lejeu, 
aucune arme a feu ou de jet, ce qui 
I'autorise a dormer libre coins a ses 
coups les plus devastate li rs. Perfect 
Weapon nous met done aux com- 
mandes d'une veritable machine a 
baffes qui aura la Iourde tache de 
bousillertousceux qu'elle trouvera 
SUE son chemin (comme d' habitude, 
on se contrefiche du scenario). 
Puisque lejeu est marine rj'un soup- 
c-on d'aventure. quclques objets 
parscment les niveaux destines a 
redonner un pen d'energie au per- 
sonnage lorsqu'il menace de s'eva- 
nouir ou bien a devoiler un peu la 
carte. Pas de crainte a avoir nean- 
moins pour les neurones puisque 
l'csscnticl du jeu consiste a com- 



baltre les ennemis les tins apres les 
autres et a trouver son chemin pour 
enchainer les niveaux... Perfect 
Weapon evoque peut-ctre un autre 
jeu sorti Tannee derniere ? Time 
Commando par exemple ? Effecti- 
vement. Les points eommuns entre 
les deux softs abondent : displace- 
ments dans des decors en 3D magni- 
fiques, cameras exterieures variees 
et matraquage en regie de tous les 
adversaires. Mais la oil Time Com- 
mando offra.it une jouabilite sans 
faille. Perfect Weapon souffre de 
deux defauts majeurs : le controle du 
heros n'est pas assez precis et les 
vues exterieures ne sont jamais ties 
bien pensees. Dommage, car les 



Il n'y a vraiment rien a dire sur les decors ; 
textures, couleurs et contrastes sont 
extremement soignes. 



t beau que j'execute un superbe High Kick... 
ias d'adversaire ? 
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I Les objets du decor bloquertt souvent la progression et les courses. II faut alors mettre 3h a les contourner. 





Lorsque les points de vie descendent et 
qu'il y a foule, il est tout a fait legiti 
de... detaler ! 



Comme vous le constatez, les vues ne 
sont pas toujours tres bien cadrees 
durant les combats ! 



coups disponibles et leur execution 
sont plutot bien rendus : pieds et 
poings permettent d'assener des 
punchs violents et spectaculaires et 
d'enchainer quelques combinaisons 
de mouvements. Malheureusement, 
Blake Hunter a beau etre muscle, il 
ne reagil pas assez rapidement. 

Pan dans la tete 

Bien stir, il reste les graphismes ; 
d'une part, tout est en 3D : person- 
nages et decors, d' autre part, les tex- 
tures sont extreme men t reussies et 
tres travaillees. Paysages glaces ou 
ensoleilles, base alien, tunnels, sou- 
terrains, temples asiatiques, tous ont 
beneficie d'un soin qu'il convient de 
saluer. Les adversaires quant a eux 



sont assez nombreux : loups, ninjas, 
geants ? gros lezards et autres ani- 
maux enerves. On peut done raison- 
nablement parler de regal visuel, 
iorsqu'on n'a pas encore joue ! Car 
des que le jeu est lance, on deehante 
un peu. Cest bien simple, le contro- 
le du personnage rappelle Bioforge 
(qui n'etait tout de meme pas un 
modele de rapidite) ! Pourtanl, les 
mouvements disponibles (marcher, 
sauter, s'accroupir, courir et donner 
des gnons) sont i uteres sants et Tani- 
mation, quoique lente, joliment 
decomposee. En fait, la deception 
vient d'une gestion des coups et des 
deplacemenls hasardeuse : on ne 
peut frapper qu'en mode combat 
(touehe F) et on ne peut uliliser les 
objets qu'en mode normal (touehe 
N). Lorsqu'on veut piquer un sprint, 
il Taut appuyer deux fois sur une 
touehe de displacement qui ne prend 
en compte la course qu'une fois sur 
trois. II est done frequent de s'em- 
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I Remarquez les splendides halogenes qui 
I eciairent cette scene de combat epique 
1 ou |e me fais laminer... 



age que les habitants du coin soient si hostiies, 
y passerai bien quelques jours de vacances... 



mcler un peu les doigts et de maudi- 
re le clavier (lorsqu'on ne lui assene 
pas directement une prise de full- 
contact). Tl s'agit done d'une petite 
deception puisque Perfect Weapon 
semblait tres prometteur. Cependant. 
n'exagerons pas : on parvient tout de 
meme a s'amuser en decouvrant les 
coups speciaux el les superbes 
decors. II faut simplement se mon- 
trcr patient et methodique. se depla- 
cer astucieuseinent pour changer de 
vue lorsque celle-ci ne convient pas 
et tout rentre dans Tordre ! Time 
Commando peut done dormir sur 
ses deux oreilles. su jouabilite et son 
charme ne sont absolument pas 
menaces par ce concurrent auda- 
cieux mais maladroit. Dommage, 
car le cote aventure/action/full- 
contact aurait pu donner lieu a un 
bon jeu de combat. ■ 

Luc -Santiago Rodriguez 



Vhmotluc-Santiago 



S'iln'y avait eu Time Commando, on aurait peut-etre pu etre 
seduit par Perfect Weapon et oublier ses defauts. Mais laoiile 
premier jeu ne souffre d'aucun probleme majeur, le second 
accuse un controle du personnage et des vues exterieures hasar- 
deuses ! En depit d'une belle realisation et d'un concept interes- 
sant, cejeu de combat reste tres moyen et risque de decevoir les 
amateurs d'action qui se consoleront en se repassant le dernier 
film de Jean-Claude Van Damme ou en attendant simplement 
I'arrivee de Dark Earth I 
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Quelques mois apres 
/'offensive Alette 
Rouge, Mindscape 
contre-attaque en 
retragant les conflits 
germano-russes de 
1944 avecun jeu de 
strategie en temps 
reel. II fallait oser I 
Reintegrons done 
vaillamment nos chars 



et nos avions ! 



La scene cinematique de depart 
est tres longue et assez agreable a 
regarder bien que peu originate. 



Counter Action 



Fausse alerte 



la contre-attaque 



m 



n an avant la fin de 
la SeCGnde Guerre 
mondiale. des ba- 
tailles decisivesop- 
| poserent les vilains 
nazis aux Russes. Amplement relra- 
cees dans de nombreux wargames 
(Steel Panthers par exemple), elles 
furent violentes et epiques. C'est 
done tout naturellement que les deve- 
ioppeurs sovietiques de Counter 
Action en ont fait le theme de leur jeu 
dc strategie. Et oui, pour une fois, 
c'est un soft qui vient de 1'Est ! C'est 
done l'occasion ou jamais de voir 






comment les buveurs de Vodka 
apprehendent la strategie en temps 
reel ! Le moins que Ton puisse dire 
est que Counter Action est minimal : 
une interface desuete (voire carre- 
merit martialc). une ambiance sono- 
re rudimentaire et un graphisme 
plutot sommaire. C'est simple, on 
dirait un wargame sorti il y a deux 
ans ! Cependant, il existe des jeux 
handicapes par une realisation souf- 
freteuse qui beneficienl d'une joua- 
bilile irresistible... Est-celecas de 
Counter Action... ? Hem, hem... 
Avant de tranchcr, examinons done 
plutot ce drole de jeu. D'abord, 
signalons aux novices qu'ils ne ris- 
quent pas d'etre perdus. Le menu 
genera] ne propose qu'une alternati- 
ve : jouer la campagne du cote russe 
ou du cote allemand. Point. Apres 
une scene cinematique extra-longue, 
un briefing textuel expose l'objeclif 
de la mission, agremente d'un petit 



schema (quel luxe ! ). On se retrouve 
done a la tete de ses troupes, repar- 
ties sur une grande carte entiercment 
devoilee. Ne nous y trompons cepen- 
dant pas : s'il n'y a pas de brouillard 
de guerre, chaque unite est dotee 
d'une visibilite limilee. On ne verra 
done pas les unites adverses a moins 
de s'en approcher. Pas de bailments 
a construire non plus : un capital de 
chars, d'infanterie,de camions, d'ar- 
lillerie, etc., est livrc en debut de mis- 
sion avec lequcl le joueur devra se 
debrouiller. A lui de gercr ses unites 
au mieux en tentant d'en perdre le 



Oh la belle base russe que voila ! 
Gardez done un ceil sur la mini carte, 
une surprise vous attend ! 




Format CD-Rom PC 

Editeur Mindscape 

Sortie Disponible 

Prix Env. 370 F 

Genre Strategie 

Config. Mini. DX2-66, 8 Mo, 

CD2x 

Config. Recom. P60, 8 Mo, 

CD2x 





ii esi possible de composer des 
groupes d'unites bien qu'il soit 
impossible de les numeroter. 



moins possible. L' interface n'astric- 
tement rien d' original : les ordres de 
emplacement, d'attaque, on de char- 
gement de soldats se font grace a des 
icones dediees on a des raccourcis 
clavier. Des commandes spcciales 
permettent d'assigner des « way- 
points » et de composer des groupes. 
Tout ceci est done ultra-classique et 
Counter Action rappelle plus un war- 
game en temps reel qu'un clone 
d"Alerte Rouge (ca tombe bien 
puisque e'etait plutot son ambition). 
Comme il est frequent de se retrou- 
ver immediatement a la tete d'un 
grand nombre d'unites. il est recom- 
mande de bien reflechir aux mouve- 
menis avant de passer a ['offensive. 

UN PONT TROP LOIN 

Dans 1'ensemble, les campagnes tie 

sont pas d'une terrible difficulte. On 

enchaine les premiers scenarios 

sans trop de mal et il faut attendre 

quelques temps pour rcellcment se 

mordre les doigls. Conformemcnt 

a !a periode, les unites sent celles 

I de la Seconde Guerre mondiale : 

I tanks legers. moyens ou Iourds, 

I artillerie, infanterie, canons antiae- 

I pens, camions, automitrailleuses. 



side-cars, etc. Elles out toutes tine 
vitessc de displacement propre et il 
vaut mieux reserver les plus rapides 
a la reconnaissance. Les missions 
sont elles aussi assez altendues et 
consistent a conquerir un terrain ou 
au contraire a le defendre. a se 
replier en sauvant un type d' unite 
particulier, aprotegerun objectifou 
a le detruire. Les elements de decor 
elanl nombreux (bois, batiments. 
ponts), il est de plus conseille d'en 
faire usage. Rien de bien excitant, 
sinon la possibility de gerer des 
dizaines de troupes simuitanement 
sans passer par la resolution au tour 
par tour des wargames. Malheureu- 



sement. le temps reel exige tout de 
meme une realisation conviviale : 
on s'elail habitue par exemple a ce 
que les unites respondent lorsqu'on 
les selectionne, a des briefings 
detailles ou a la possibility dejouer 
des missions independantes des 
campagnes... 11 n'y a evidemment 
rien de tout cela dans Counter 
Action. La ou Alerte Rouge est 
riche et complet, le soft de Mind- 
scape est pauvre et tristounet. . . On 
voil immediatement que les deve- 
loppeurs russes n'ont pas du tout les 
memes moyens que les americains ! 
Une petite deception done. ■ 

Luc-Santiago Rodriguez 



L'AVIS at lUE-SMIAGB 



■J- Difficile de vraiment accrocher a ce jeu de strategie tres 

spartiate : le contexte ayant deja ete surexploite et la realisation 

"K" etant plutot passeiste. Counter Action manque legerement de 
punch. II est neanmoins agreable d'entrer immediatement dans 
faction grace a I'absence de gestion des ressources (comme dans 
Close Combat) : la prise en main est done instantanee, ce qui 
dei/rait plaire aux novices. Mais on est malheureusement loin de 
la concurrence et Counter Action a quelques trains de retard ! 
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Super Bubsy 




Sorti en 1993 sur consoles MegaDrive 
et Super Nintendo, Super Bubsy se 
fend aujourd'hui d'une adaptation PC 
dont on se serait volontiers passe. 
Non que Super Bubsy soft une gigan- 
tesque daube, mais. . . il faut avouer 
que comparer au vieux Jazz 
Jackrabbit, ce « super » Bubsy fait 
pale figure. 1 6 niveaux aux gra- 
phemes SVGA youkaidi youkai'da, 
scrolling saccade, maniabilite limite, 
manque de richesse, etc., ce jeu de 
plates-formes interessera peut-etre 
les moins de quatre ans. ■ 
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Apres les toiles d'araignees de Pro 
Pinball : The Web, c'est au voyage 
dans le temps que nous convie 
Empire avec ce nouveau flipper. Au 
niveau du graphisme, le rendu est 
reellement impressionnant et quasi- 
ment photograph ique : plateau, effets 
de lumiere, deplacement de la boule 
et activation des bonus sont tres 
fideles a la realite. II s'agit done d'un 
tres beau flipper, pouvant gerer des 
resolutions elevees (jusqu'a 
1024x768 !) et proposant un plateau 
interessant mais peu original. ■ 
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Mi-it III 'itl Simlilir 
mil mm Win 151 

Hill fir MM 



Jetfjghter 3 

Scenario Disk 

IIHiMlitlirl 
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Hit mi lllsmiSliiiis 
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Flight Simulator se bonifie avec cette 
extension qui merite vraiment son 
nom, ajoutant a Flight Simulator 5.1 
{ou Win 95) de nouvelles options 
inedites : RealATC vous permet de 
converser avec la tour de controle de 
maniere interactive, a I'aide d'un 
micro. D'autre part RealATC ajoute un 
generateur aleatoire de meteo, le 
boeing 757-200ER a la liste des appa- 
reils, plus de details sur une douzaine 
d'aeroports et divers utilitaires. ■ 



••• 



Jetfighter 3 refait parler de lui avec ce 
scenario disk qui ajoute le F-14 
Tomcat ainsi que 8 millions de km2 
oil prennent place deux nouvelles 
campagnes. Le F-14 ne convainc pas, 
etant plus lent et emportant moins 
d'armes que le F-22 ou le F-18, son 
seul atout etant le missile Phenix a 
longue portee. Malgre quelques ame- 
liorations a I'ensemble du program- 
me, la fluidite de I'animation laisse 
toujoursautanta desirer. ■ 
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L'arrivee d'un nouveau processeur 
reste toujours un evenement puisque 
les jeux demandent un materiel 
toujours plus performant. C'est done 
avec interet que nous attendions le 
nouveau K6 d'AMD. Decortieage... 
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Le K6 risque bien d'etre la nouvel- 
le reference dans le domaine du 
processeur destine aux jeux. En 
effet, avec [a technologie MM, l'arrivee 
du Pentium II et de son nouveau 
connecteur proprietaire, qui rend toutes 
les cartes-mere actuelles obsoletes, il y a 
fort a parier qu'lntel souhaitait 
reprendre sa position de quasi monopo- 
le sur le marche du processeur PC. 
C'etait sans compter avec AMD qui sur- 
prend tout le monde avec son dernier 
processeur, le K6. A I'inverse d'lntel qui 
fait table rase du passe, AMD propose 
une demarche innovante : faire du neuf 
en gardant le «vieux». Les avantages 
sont nombreux. D'abord la production 
de cartes-mere accueillant le K6 est 



aisee puisque le support qui accueille le 
processeur demeure inchange, ainsi que 
['architecture generale de la carte. De 
plus, si vous installez aujourd'hui un 
processeur moins puissant, le Pentium 



133 de votre ancien ordinateur par 
exemple, vous pourrez en quelques 
minutes le remplacer par un K6. Un 
bemol a notre enthousiasme : votre 
carte-mere actuelle ne pourra pas force- 



AMD K6 200 & 233 Mhz 




Constructeur : Novotec 

Langue : fran^ais 

Prix : moins de 16300 F pour le 200 

et moins de 17600 pour le 233 

Config. testee : K6 200 (233), 32 Mo SDRAMf^ 

HD ultra DMA 3,2 Go, carte son, lecteur CD-Rom 

16x, ecran 17 pouces, Matrox Mystique 4 Mo 
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merit recevoir le nouveau processeur. 
Seules, les plus recentes le pourront. 
Elles devront en outre etre certifiees par 
AMD. La communication avec la carte- 
mere est un autre avantage du K6. II est 
en effet compatible avec tous les chip- 
sets Intel du HX, TX ou VX. De meme, 
les homologues de VIA sont egalement 
largement compatibles. Si cela s'avere 
possible, I'utilisateur privilegiera une 
association avec le TX, dernier en date, 
qui gere, entre autres, les fonctions 
avancees de mise en veille, la nouvelle 
SDRAM et les disques Ultra DMA. Pour 
memoire, rappelons que le Pll est actuel- 
lement limite au vieillissant chipset FX 
du Pentium Pro qui n' off re aucune de 
ces possibilites. De plus, le K6 travaille 
en frequence externe a 66 Mhz et n'exi- 
ge rien de particulier de la carte-mere. 
Grace a de nouvelles techniques de pro- 
duction, la puce, bien que petite et eco- 



nomique a fabriquer, integre une archi- 
tecture proche de celle du Pentium Pro 
et 64 ko de cache premier niveau, soit le 
double du Pentium MM d'lntel. Malgre 
des demeles juridico-commerciales entre 
les deux constructeurs, signalons que le 
K6 est dote de fonctionnalites MM. 
AMD a meme le droit de I'ecrire, 
moyennant un «TM» de bon aloi qui 
rappelle quand meme qu'lntel reste pro- 
prietaire de I'appellation. Enfin, le K6 ne 
pose pas de probleme de surchauffe 
malgre ses 233 Mhz. Un bon ventilateur 
sur le processeur et un flux d'air bien 
gere dans le border le maintiennent a 
des temperatures que nous qualifierons 
de raisonnables. 

II est finis, mon processeur I 

II est beau, il est neuf, il est rapide mon 
processeur ! Sans aller jusque-Sa, il est 
vrai qu'AMD propose le K6 a un prix ► 



Socket : 

support sur lequel se fixe le processeur. 

Chipset : 

puce qui regule les echanges entre le 
processeur et les autres composants, 

SDRAM : 

dernier type de memoire en date. Se pre- 

sente sous la forme de barrettes qui 

assurent un transfert a 64 bits et 

une grande velocite. 

Ultra DMA : 

nouveau type de controleur pour le 

disque dur qui permet des echanges 

beaucoup plus rapides que 

le predecesseur, I'E-IDE. 
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Cache premier niveau : 

memoire integree dans le processeur qui 

communique avec lui a sa frequence et 

permet done un gain de 

performance considerable. 

Entiers, virgule flottante : 
les deux modes de traitement du pro- 
cesseur pour les donnees qui 
lui sont soumises. 

MM : 

technologie qui permet au processeur de 

traiter plus efficacement et de maniere 

specifique I'image et le son. 

Carte 3Dfx : 

peripherique qui sert a embellir et a 

accelerer les jeux en 3D qui 

supportent ce standard. 



► tres agressif. Ce n'est surement pas un 
hasard si Intel vient de baisser nette- 
ment le prix de ses processeurs Pentium 
MM. Mais malgre ses reajustements, 
Intel reste encore a la trame. Le K6 se 
decline en 166, 200 et 233 Mhz. Le 166 
coute (par mille unites) 244 $, contre 
270 $ pour le P166 MM d'lntel. Un rapi- 
de calcul nous apprend que le K6 coute 
environ 160 F de moins a ('achat. L'ecart 
est peu important, mais il faut se rappe- 
ler des nombreux avantages de la 
puce... Pour le 200, la difference de prix 
est plus significative : AMD 349 $, Intel 
492 $. Difference : 900 F. Quant au 233, 
il coute 469 $. II se situe encore a un 
prix inferieur au 200 MM d'lntel, leur 
233 n'etant pas encore sorti. Entre le K6 
233 et le 200 il y a environ 700 F d'ecart. 

Quelqites ehiffies ? 

Commencons par les performances 
brutes. Le Bench Perf nous renseigne sur 
la puissance theorique du processeur en 
entiers et virgule flottante. Le 200 nous 
donne en entiers un chiffre de 88 
secondes. Le 200 MM Intel annonce 156 
et le Pro 200, 73. Rappelons que le Pll 
266 en affichait 55. II est evident que sur 
les entiers, le K6 en theorie du moins, 
irait deux fois plus vite. II s'approche 
meme du Pro et du Pll qui, ramene a la 
meme frequence, affiche un score iden- 
tique au Pro. En virgule flottante le K6 
200 donne 276, le 200 MM Intel 276, le 
Pro 200, 265 et le Pll 266, 203. Egalite 
done entre le Pentium et le K6, mais un 
chiffre inferieur par rapport au Pro et 
au Pll. Si cette variation parait derisoire, 
elle devrait avoir tendance a prendre de 
I'ampleur en application. Tous ces resul- 
tats semblent iogiques. II etait previsible 
qu'en virgule flottante le K6 ne pourrait 
rivaliser avec le Pro ou le Pll. La bonne 
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Avec l'Energy2 K6, une des pre- 
mieres machines equipees d'un 
processeur AMD K6, nous etions 
done en presence d'une fusee, 
qui plus est, richement dotee. 
Refermant une carte-mere MSI 
5148, animee par le tout dernier 
chipset Intel 430 TX, cette bete 
de competition est aussi dotee 
de 512 Ko de cache pipeline burst a 6 ns et de 32 Mo de SDRAM a 10 ns, Notez qu'il 
est possible de rajouter de I'EDO 72 broches grace a une conception intelligente. 
Dans le role des peripheriques, nous avons remarque une carte video Matrox 
Mystique 4 Mo de SGRAM, un disque dur Quantum Fireball ST de 3,2 Go en mode 
Ultra DMA 33 Mb/s, une carte-son Creative Labs 32 Pnp, un lecteur de CD Hitachi 
16 MAX et un moniteur ADI 17 pouces Microscan 5V+. Enfin, des enceintes multime- 
dia completent I'ensemble. Signalons la presence de deux ports USB reconnus par 
Windows 95 dans sa version 0SR2. Avec tout ca, le processeur peut s'exprimer a 
pleine puissance. Le disque dur a lui seul est deja une merveille. Controle directe- 
ment par la carte-mere, il debite 30 Mo par seconde, plus du double que de I'E-IDE 
standard avec 8 ms de temps d'acces. Le lecteur de CD-Rom assure 80 ms de temps 
d'acces, un record. Enfin, Novotec offre trois ans de garantie pieces 
et main d'eeuvre. II y a fort a parier que vous aurez change de machine bien avant 

d'hypothetiques reparations. 



nouvelle vient de I'equivalence avec le 
Pentium. Le resultat, plus qu'honorable, 
sur les entiers associe a une virgule flot- 
tante lui confere des resultats dignes 
d'interet pour les jeux. Car autant le 
dire tout de suite, aujourd'hui, pour 




jouer, le K6 semble I'arme absolue, 
meme si, sous Dos, une petite decep- 
tion nous attend. En effet, les resultats 
du K6 200 sont equivalents a son 
homologue d'lntel. En revanche, F1GP2 
n'a jamais ete aussi rapide que sur K6 
233. Sous Windows, la plupart des jeux 
gagnent de 1 5 a 30 %, a frequence 
identique, par rapport aux Pentium 
MM d'lntel. Evidemment, il y a les 
exceptions qui confirment la regie. 
Ainsi Moto Racer est plus lent sur K6. 
Reste une question lancinante. Entre le 
K6 200 et le 233, l'ecart de performan- 
ce est-il suffisant pour justifier au final 
une difference de prix d'environ 
1000 F ? La reponse est non. 
Aujourd'hui pour jouer, une machine a 
base de K6 200 et dotee d'une carte 
3Dfx apparaft ideale et suffisante. 
Stephane Kauffmann etjulien Villeret 
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La mission de F8 

Informatique a ete acceptee. 

II s'agissait de monter une 

machine dediee aux jeux 

avec d'excellents 

composants. Le tout, 

bien sur, a un prix 

acceptable. Eh bien 

mission accomplie, ou 

complete, c'est selon... 



La station "Mission Complete" de 
F8 Informatique est clairement 
une machine pour lesjoueurs. 
Elle est tres homogene et equipee de 
tres bons composants, le tout a un prix 
atomique.» Fin de rapport. 25 juin 1997, 
20h35, temps universel. Flash-back. 
22 juin 1987, 16h47, temps universel. 
Mon telescripteur crepite et recrache 
un ordre de mission. Je dois tester la sta- 
tion « Mission Complete » de F8 
Informatique. 16h52. Debut de mission. 
Phase 1 . Demontage. D'un coup de 



tournevis laser, le heros (moi) eventre la 
bete et numerate ses abattis : Pentium 
166 (non MM), 512 Ko de cache pipeline 
burst, 32 Mo de Ram EDO ; un disque 
dur de 2,5 Giga Quantum Fireball TM ; 
un couple video d'enfer compose par un 
ET6000 avec 2,25 MDRAM et une 
Diamond Monster 3D 4 Mo equipee 
avec un Voodoo de chez 3Dfx, 
un CD-Rom 12x de chez Mitsumi, une 
Soundblaster 32 Pnp et un Sony 
15 pouces 100 SX. Pas mal. Certes I'inte- 
rieur est un peu bordelique : les cables 



« Mission Complete » 




Constructeur : F8 Informatique. 

Tel. :01 45 84 14 70. 

Langue : francais ^ ■■■» 

Prix : moins de 13000 F, version MMX, moins * i ■ . 

de 12000 F, non-MMX 

Config testee : P1 66, 32 Mo de Ram, Lecteur de CD-Rom 1 2x, HD de 

2.5 Go, carte-son 16 bits, carte video ET6000 et 

chipset 3Dfx, ecran 15 pouces Sony 



se baladent un peu partout. Mais apres 
tout c'est une machine d'assembleur 
dans un boftier minitour classique, 
quoique plutot esthetique. Au dos, on 
trouve toutes les connexions habituelles 
ainsi que deux connecteurs USB, ce qui 
ne fait pas de mal pour preparer le 
futur. 17 h 55. Suite de la mission. 
Phase 2. Remontage. Evaluation. Le 
couple graphique est peut-etre ce qui se 
fait de mieux en association 2D/3D. Ainsi 
Pod, patche en 3Dfx, nous fait par 
exemple du 60 images par seconde avec 
une qualite graphique digne des plus 
grandes bornes d'arcade du moment. Le 
CD Mitsumi mouline bien avec 1700 ko/s 
de taux de transfert, malgre un temps 
d'acces de 130 ms. Mais rien de redhibi- 
toire. Le disque dur, lui, nous gratifie 
d'un taux de transfert de 14000 kb/s 
pour un temps d'acces tres raisonnable 
de 9,3 ms. Conclusion de la phase 2 : 
I'ensemble des composants est parfaite- 
ment homogene, et pour une fois on ne 
se retrouve pas avec une carte-son qui 
plante sous Dos ou une carte video asth- 
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matique. L'equipement est aussi des plus 
corrects, notamment I'ecran qui est par- 
fait. Certes, ce n'est qu'un 15 pouces, 
mais I'image Trinitron est toujours aussi 
superbe. De plus, il est plat et propose 
une multitude de reglages. Les haut- 
parleurs sont tout a fait corrects, suffi- 
sants en tout cas pour le jeu. La machine 
est livree avec Pod (version shareware), 
Descent II, MechWarrior II, HyperBlade 
et EF2000. Windows 95 n'est pas obliga- 
toirement livre preinstalle, et il faut 
rajouter environ 600 F T.T.C. pour avoir 
le bonheur de booter la machine des 
son arrivee a votre domicile. 23h57. 
Fin de mission. Phase 3. Fin de bande. 
Pressez F8. 

Julien Villeret et Bruno Gasnier 




'Nous ne gofitons noire beatitude 



est o son comble". 



Nietzsche 
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2B/3B, me nouvelle 





Une nouvelle vague de cartes 2D/3D arrive sur le marche. Les constructeurs 
auraient-ils enfin reussis a assoeier une acceleration 2D a de reelles 
performances 3D ? Le point sur ces dernieres nouveautes en mettant l 5 accent 
sur les resultats lies au jeu. 



Aujourd'hui un constructeur de 
cartes graphiques ne peut plus 
se contenter de deux dimen- 
sions. L'argument de vente se construit 
de plus en plus autour de la troisieme : 
I'acceleration 3D. S'il est vrai que par le 
passe de reelles performances 3D pas- 
saient forcement par une carte dediee, 
les constructeurs (toujours veloces sur un 
marche aprement dispute), proposent 
aujourd'hui une nouvelle generation de 
cartes 2D/3D qui integrent des fonctions 
3D ameliorees. 

Miro Crystal VRX 

Miro sort une carte a base du Rendition 
Verite 1000, la Crystal VRX. II s'agirait 
d'une nouvelle version du processeur 
legerement ameliore. Par ailleurs, un 
important travail sur ['optimisation des 
pilotes promet une meilleure 2D. 
Neanmoins la carte ne propose qu'une 
resolution maximale de 1024x768 en 
65000 couleurs. Celle-ci reste tout a fait 
acceptable pour le joueur. 4 Mo de 
SGRAM assurent le stockage des infor- 
mations, tandis que le processeur 3D 
gere tous les effets importants (bilinear 
filtering, mip mapping, antialiasing) et 
presente la particularity d'etre le seul 
processeur programmable en 3D. En 
clair, il serait possible de creer des jeux 
dementiels sur Rendition... moyennant 
un investissement important. C'est sans 
doute pour cette raison que les versions 



de jeux dedies a ce processeur soient 
inexistantes. En attendant, celles «pat- 
chees» et modifiees pour une compati- 
bility Rendition, montrent deja la tres 
bonne tenue de la carte. Quake est une 
reussite totale. II est plus beau que sur 
3Dfx. Tomb Raider - livre complet avec 
la carte - est comparable a la version 
3Dfx, meme s'il est legerement moins 
rapide. Les tests avec les jeux Direct 3D 
confirment le potentiel du chip. 
Monster Truck et Hellbender, certes un 
peu plus lents que sur 3Dfx, restent 
cependant tres fluides. Moto Racer file 
comme le vent a 23 images par secon- 
de, soit 5 de moins que sur 3Dfx ; une 
difference imperceptible en cours de 
jeu. En revanche, sous Dos, en 2D, les 
resultats sont deroutants. Compatible 
Vesa 2.0, la carte affiche des scores en 
5VGA comparables aux meilleures puces 
du marche, tandis qu'elle est affligee 



d'une remarquable lenteur en VGA. 
Sous Windows, les performances restent 
inferieures de 10 a 25 % par rapport a 
un Virge ou une Mystique. Pour les 
jeux, la Crystal affiche des performances 
similaires aux cartes les plus rapides 
grace a Direct Draw, le standard 2D de 
Microsoft, qui tourne tres bien en 
conjonction avec le Rendition. 
Enfin, la carte propose egalement une 
acceleration video tres performante. 
Ainsi, une video MPEG 1 ou un Video 
CD, joue avec ['excellent XING MPEG 
Player s'avere parfaitement fluide sur 
un 166. 



ATIProTurboPCtoTV 

La ATI Pro Turbo est une bonne carte a 
tout faire avec un Bonus 3D. El le est 
peu onereuse au regard de ce qu'elle 
propose. En effet, elle inclut Actua 



Crystal VRX 
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Constructeur : MIRO 
Chip 3D : Rendition Verite 
Jeu fourni : Tomb Raider 
Prix : moins de 1 500 F 
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Soccer, Symply 3D et Photo Suite. La 
carte est architecture autour du 
Rage 2 et dispose de 4 Mo de SGRAM 
tres rapide. La encore, en 3D peu de 
jeux dedies, ou alors tous anciens. Reste 
le classique Mechwarrior 2 en version 
Rage, tout a fait honorable, bien qu'il 
date un peu. Seul jeu recent. Pod 
integre un patch pour le Rage et le 
resultat est etonnant. S'il n'y aucune 
amelioration graphique, en revanche, 
avec 19 images par seconde sur un 166, 
le jeu gagne suffisamment en vitesse 
pour une jouabilite avec le maximum 
de details, ce qui est deja appreciable. 
En Direct 3D, le tableau s'assombrit. Si 
la plupart des jeux gagnent en rendu, 
on ne constate aucun gain de vitesse, 




meme si Hellbender et Monster Truck 
ont gagne un peu par rapport aux pre- 
miers tests realises avec le Rage 2. En 
2D, un effort important a ete realise 
sous Dos. Le Chip est maintenant Vesa 
2.0 et affiche de bonnes performances 
en SVGA, tandis qu'en VGA, on note 
une deperdition d'environ 15 % par 
rapport a un Virge. Dans les faits, sur 
un PC puissant, la difference ne devrait 
guere etre perceptible. 
Sous Windows, les performances sont 
correctes dans toutes les resolutions, 
meme si la Pro Turbo se fait distancer 
par une Millenium ou un Virge VX. La 
carte autorise le 1600x1200 avec un 
rafraichissement ergonomique de 75 Hz. 
Le driver est complet et gere le bonus 
de la carte : le PC to TV. Vous pouvez 
connecter la Pro Turbo directement sur 
votre tele, commuter via le driver sous ► 



3 jeux pour le prix d'un ! 

ou sur Minitel * 
au 08 36 29 25 63 




Prehistorik 2 

Un jeu de 

plateforme truffe 

de pieges et 

passages secrets 

Moktar 

Autre jeu de 

plateforme avec le 

celebre 

personnage cree 
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Superski 2 

Simulation sportive 
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► Windows, et convertir ainsi jusqu'au 
800x600. Le resultat se laisse regarder. 
Mais ne comptez pas lire a I'ecran. 
Dernier element : 1'acceleration video. 
ATI dispose sans doute de ce qui ce fait 
de mieux. Le lecteur MPEG, propre a la 
marque, est soigne et restitue un MPEG 
1 proche d'une decompression par carte. 

ideologic Grafixstar 550 

Avec la Videologic Grafixstar 550, on 
assiste a la resurrection de Cirrus Logic, 
a travers le Laguna 3D, cceur de la carte 
et seconde par 4 Mo de RDRAM. 
Precisons que nous testions une version 
non finalisee, avec des drivers gene- 
riques de Cirrus. Videologic annonce, 
pour sa version finale, un gain de I'ordre 
de 25 %, aussi bien en 2D qu'en 3D. Le 
parti pris de la carte en 3D est de miser 
sur le Direct 3D done pas de soucis de 
jeux dedies et apparemment pas mal de 
titres a sortir comme Formula One et 
Wipeout de Psygnosis. Avec Hellbender 
et Monster Truck, les resultats ne sont 
pas extraordinaires. lis sont certes un 
peu meilleurs qu'avec la ATI, mais loin 
derriere la Miro. Die Hard est tres beau 
avec un leger lissage des textures. En 




Nitro 3D 



Constructeur : STB 

Chip 3D: S3 Virge GX 
Jeuxfournis : Spycraft, Mechwarrior 
Mercenaries, lnterstate'76, Hyperblade 
Prix : moins de 1 150 F 
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revanche la rapidite n'est pas au rendez- 
vous et il faut baisser la resolution pour 
que le jeu devienne jouable. En 2D, la 
carte permet une resolution ergono- 
mique jusqu'au 1280x1024 a 85 Hz. Les 
performances sous Windows sont dans 
la moyenne, comparable a la ATI, mais 
derriere le Virge. Sous Dos la carte est 
compatible Vesa 2.0 mais les perfor- 
mances sont faibles aussi bien en VGA 
qu'en SVGA et la les pilotes ne 
devraient pas changer grand-chose. Une 
carte a reserver a Windows 95, done. 
Elle sera livree avec un jeu Direct 3D 
complet. Mais son principal atout sera 
son prix qui oscillera autour de 900 F. Si 
la version finale est amelioree comme 
I'annonce le constructeur, au regard du 
prix, Videologic Grafixstar 550 serait un 
compromis valable. Affaire a suivre... 



STB Nitro 3D 

Ca sent la fusee. Avec la 2D la plus rapi- 
de du marche, en resolution courante, 
et une 3D amelioree permettant de sur- 
vivre en attendant I'achat d'une 3Dfx, 
vous avez quasiment la carte graphique 
ideale. Architecture autour du tout 
nouveau Virge GX, la STB Nitro 3D dis- 
pose de 4 Mo de EDO-RAM a 28 nanose- 
condes et 83 Mhz. En 3D, les jeux dedies 
au Virge, comme Mechwarrior 2 sont, la 
aussi, assez anciens. Beaucoup plus 
recent. Pod n'apporte qu'un leger mieux 
au niveau graphique, mais accelere cor- 
rectement le jeu avec environ 20 images 
par seconde sur 166 contre 16 sans acce- 
leration. Reste le Direct 3D. Deja avec 
Hellbender et Monster Truck, on consta- 
te un net benefice, par rapport a I'an- 
cien Virge. Les deux sont maintenant 



Grafixstar 550 



Constructeur : Videologic 
Chip 3D : Cirrus Logic Laguna 3D 
Jeu fourni : un jeu D3D 
Prix : moins de 900 F 
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Pro Turbo PC to TV 
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Constructeur : ATI *Je3JE 
Chip 3D : ATI Rage 2 
Jeu fourni : Actua Soccer iHj 
Prix : moins de 1 500 F ^iti 






v 





a 



m> 



^2W 



rsssA 




jouables. De plus, dans Hellbender on 
ne descend pas en dessous des 9 images 
par seconde. Gain approximatif de Vites- 
se : environ 15 a 20 % par rapport au 
premier Virge. Ce n'est deja pas si mal. 
Malheureusement Moto Racer ne fonc- 
tionne pas, pas plus que Die Hard. Sans 
doute parce que la partie Direct 3D du 
jeu n'est pas encore finalisee. En 2D et 
en resolution courante du type 800x600 




65000 couleurs, le GX explose tout. 
Ce sont les meilleures performances 
enregistrees a ce jour. II est notamment 
plus rapide que le Virge VX. Sous Dos, 
les performances sont optimales. En 
revanche, le chip est toujours compa- 
tible Vesa 1.2. Le pilote est complet et 
bien developpe. [.'acceleration video 
reste correcte malgre un Player MPEG 
de qualite tres moyenne. La STB Nitro 
3D est vendue moins de 1 1 50 F, avec des 
jeux complets tels que Spycraft, 
Mechwarriors Mercenaries, lnterstate'76 
et Hyperbtade. N'oublions pas Simply 3D 
et un logiciel pour la 3D, sur le Net. On 
flaire la tres bonne affaire. 

Bruno Gasnier 
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Teac516E 



Le nouveau lecteur de CD-Rom 
1 6x de Teac est comme tous 
les appareils de cette cate- 
gorie : il monte occasionnellement 
au taux de transfert pour lequel il 
est concu, soit 2400 Ko/s. Certes, ce 
n'est pas anormal et d'ailleurs, Teac, 
comme desormais la plupart des 
constructeurs, se montre prudent dans 
leurs plaquettes informatives et recon- 
naissent volontiers que leurs produits 
«offre des vitesses de transfert allant 
jusqu'a 2,4 Mo par seconde.» En effet, 
de tels taux ne sont atteints que dans 
des conditions optimum. Cest-a-dire 
que le CD doit etre neuf et propre. Or, 
tout le monde le sait, un CD ne reste 
pas neuf longtemps. Et quant a parler 
de proprete... C'est pourquoi, le 516E 
(E, pour EIDE et S, pour SCSI), gravite 




plutot aux 
alentours de 1800 Ko/sec, 
pour un temps d'acces moyen de 
145 ms, selon nos tests, et 150 ms, 
selon le fabriquant. Ces specifications 
le situent done au niveau d'un 12x 
moyen. Voyons ce qu'il en est cote per- 
formances. Le lecteur transfert 124 Mo, 
repartis en 336 fichiers, en 2 mn 29. 
Pour memoire, le 16x d'Hitachi effec- 
tue la meme tache en 3 mn 33, contre 



2 mn 08 pour le 
Pioneer 12x. Dans 
le meme ordre 
d'idee, 41 Mo, en un 
seul fichier, sont expe- 
dies en 47 secondes, 
contre 43 secondes pour 
I'Hitachi et 33 secondes pour 
le Pioneer. Les resultats s'ave- 
rent plutot inegaux et le Teac 
n'est pas pres de detroner le 
Pioneer, malgre un prix, situe aux 
alentours de 880 F. Pour I'esthetique et 
les commodites, le 51 6E est des plus 
spartiate. Le tiroir est protege par un 
panneau et s'ejecte promptement. Les 
boutons se font rares. L'un commande 
Rejection, I'autre le volume de la sortie 
casque. Enfin, une diode renseigne sur 
la lecture du CD. 



•••• 



Constructeur : Teac / Langue : francais / Prix : moins de 890 F 



Videologic Apocalypse 3DX 



Le processeur Power VR 2 se 
retrouve deja integre a une 
carte acceleratrice 3D : la 
Videologic Apocalypse 3DX. Pas plus 
chere que la precedente avec deux jeux 
en plus, une vitesse accrue et enfin le 
celebre « Bilinear Filtering ». Ce filtrage 
de texture, en francais, permet de lisser 
des textures composees de carres peu 
agreables a I'ceil. Mieux encore, avec 
un procede d'Adaptive Filtering la 
carte fera un melange de plusieurs 
techniques pour proposer le meilleur 
rendu possible. Cela se confirme 
d'ailleurs dans les jeux avec des tex- 
tures particulierement belles. 
Videologic nous promet egalement 
une augmentation des performances 
en moyenne de 50%. Sur un jeu 
comme Ultimate Race un gain de rapi- 



dite tres net saute aux 
yeux et la fluidite est 
maintenant assure en 
800x600 avec un maxi- I 
mum de detail des le 
Pentium 166. Les jeux 
Direct 3D non dedies a la 
carte sont egalement plus 
rapides avec du 22 images 
par seconde pour Monster 
Truck Madness et du 25/30 
pour Moto Racer. Ces resultats 
sont comparables a ceux obte- 
nus avec une 3Dfx. Le gain de vitesse 
se situe en moyenne aux alentours de 
15-30 % suivant les jeux mais il faudra 
attendre les prochaines realisations 
pour estimer le veritable potentiel de 
la carte. L'Apocalypse 3DX semble pro- 
mise a un avenir radieux. En effet, plus 




\ 



le processeur est puissant et plus la 
carte est performante. Par ailleurs, le 
Power VR 2 offre a peu pres tout avec 
une gestion des lumieres et des ombres 
particulierement elaboree. Enfin, 
Videlogic a le bon gout de ne pas 
delaisser les acheteurs de la premiere 
version de sa carte puisqu'une proce- 
dure d'echange leur sera proposee a 
moitie prix. 



Constructeur : Videologic / Prix : moins de 1 500 F / Langue : francais 
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Carte mere Chipset vx PRO 

512 ko Pipeline Burst PCI E-IDE integre 

16 Mo EDO ext. a 128 Mo 

Disque Dur QUANTUM CYCLONE Pi04 2,1 CO 

Lecteur 3"1/2 HD 

Carte video PC1 1 Mo ext a 2 

Clavier 105 1, souris, minitour 

Ecran haut de gamine 14" p. 0,28 

SVGA coul., B.R., MPR2, N.E. Carantie/site 



oven Tour/Grande Tour 

irte Shuttle Triton Ml vx 256 Ko 

«e Shuttle Triton III VX 512 Ko 

ate FIC Triton II HX 512 Ko 

Sque Dur 2,1 Co Quantum Fireball Tempest (3,5") 

Hue Dur 3,2 Co Quantum Fireball Tempest (3,5") 

Mue Dur 3,8 Co Quantum Fireball Tempest (3,5") 
[lite video Trio S3 64UV+ 

I [an 15" MPR2, BR, NE 1280x1024 SMILE Oil LEO 
ljanl5" MPR2, BR, NE 1280x1024 SIMILE cromacli 

HS.AY. 48H par echange Standard (sauF ecrans & imprimantes) ' 



+50ttc/+150ttc 
+100 ttc 
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+300 ttc 
+150 ttc 
+550 ttc 
+800 ttc 
+40 ttc 
+500 ttc 
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CYRIX PI 66+ 
CYRIX P200+ 
Pentium 133 INTEL 
Pentium 166 INTEL 
Pentium 200 INTEL 
Pentium 166 MMX 
Pentium 200 MMX 
Pentium 2 Klamath 233 



5190 



5340 



6490 Fttc 
8190 Fttc 



pour 10 
configurations. 



Nous consutter j 
pour autre We-. 



preavis, dans la limite des stocks, 
omme a la baisse, nous consuiter. 



Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280X1024 SMILE DL +2050 ttc 
Ecran 17" MPR2, BR, NE 1280x1024 p.0.25 SMILE cromaclear +2400 ttc 

Ecran 17" TRUST Multimedia +1700 ttc 

8 Mo de RAM supplemental +280 ttc- 

Souris MS Intellimouse/Clavier Natural MS +110 ttc/+300 ttc 

Windows 95 OEM (CDI/Pack Office Pro 95 OEM (CD) +680 ttc/+3290 ttc 

Windows NT 4.0 OEM +980 ttc 

word 95 + Publisher 95 + Money 95 OEM +1190 ttc 

Works 95 +230 ttc 

G I ah DieCeS, 5 artS M.O. (uniquement stir les unites centrales) 
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sont garantis 2 ans pieces et main d'oeuvre dont 1 an sur site 






La sec 



un groupe 



Toutes les pieces detachees Informatique 




14" SMILE OU JEAN 1414VL MPR2, BR, NE 1024X768 1290 ttc 

15' LEO MPR2, BR, 1280X1024 1790 ttc 

15" SMILE cromaclear MPR2, BR, NE 1280x1024 OU Leo 2140 ttc 

17" TRUST Multimedia MPR2, BR, NE 85 Htz 2990 ttc 

17" SMILE MPR2, BR, NE 1280x1024 DL 3340 ttc 

17" SMILE cromaclear 1280x1024 p.0,25 (tube NEC) 3690 ttc 

17" NOKIA 447EO 1600x1200 p.025 Trinitron Tel 



P133/TFT 11'3/HD 1,8 Co/8 Mo 
P150/TFT 12"1/HD 1,4 CO/16 Mo/CD 10X 
option : 8 Mo/CD lOX/Batterie 



SIMM 2x32 bits 70 
SIMM 4X32 bits 70 
Disque dur 2,1 Co 
Disque dur 2,1 Co 
Disque dur 3,2 Co 
Disque dur 3,8 Go 
Disque dur 4,4 Go 
Disque dur 6,4 Go 
Disque dur 5,1 Go 



ns (72 pins) 8 Mo EDO 
ns (72 pins) 16 Mo EDO 
Quantum Cyclone (5,25") 
Ouantum Fireball (3,5") 
Quantum Fireball (3,5") 
Ouantum Fireball (3,5") 
Ouantum Cyclone (5,25") 
Ouantum Cyclone (5,25") 
Maxtor (3,5") 



15 990 ttc 

21 990 ttc 

500 ttc/1500 ttC/800 ttc 



280 ttc* 
560 ttc* 
1340 ttc 
1490 ttc 
1890 ttc 
2140 ttc 
1790 ttc 
2840 ttc 
2940 ttc 



Carte mere Pentium Chipset VX PRO 512 Ko 

evol. P200 avec Ctrl E-IDE + 2S + 1P ZIF 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 256 

avec Ctrl E-IDE + 2S+1P zif Shuttle vx 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 

avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF Shuttle vx 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 

avec Ctrl E-IDE + 2S+1P zif FIC HX 

Carte mere Pentium Chipset Intel Pipeline Burst 512 

avec Ctrl E-IDE + 2S+1P ZIF FIC TX 

ventilateur pour CPU 

Cyrix 166+/Cyrix 200+ 

Pentium 133 INTEL / 166 INTEL 

Pentium 200 INTEL 

Pentium 166 MMX / 200 MMX INTE 




Lecteur cd-rom X16 toshib 

Lecteur CD-ROM X16 LITEON 

carte son 16 bits stereo IDE 3D 100% cpt. 

Carte son sound Blaster 16 PNP 

Carte son sound Blaster 32 pnp 

Carte son Sound Blaster AWE 64 Pnp 

carte son Sound Blaster AWE 64 Gold 

Haut parleurs 25 w 

Haut parleurs 80 w 

Haut parleurs 300 W 

claviers MIDI TARGET 



490 ttc 
Ko evol. P200 

590 ttc 
Ko evol. P200 

690 ttc 
Ko evol. P200 

790 ttc 
Ko evol. P200 

890 ttc 

30 ttc 

840 ttc/1090 ttc 

990ttC/1540ttC 

2140 ttc 

2140 ttc/3840 ttc 



690 ttc 



140 ttc 
340 ttc 
540 ttc 
990 ttc 
1440 ttc 
90 ttc 
160 ttc 
280 ttc 
350 ttc 



Quantum 



CYCLONE 
2,1 CO 



Camera couleur Sony CCD 
AWE 64 Edition speciale 
Teiecommande pour PC 



3 SIMM 8 MO 




S3 Trio 64UV+ 1 MO 
S3 Trio 64UV+ 2 MO 
S3 Virge 2 Mo 

Matrox Mystique 2 Mo ext. a 
Matrox Mystique 2 mo ext. a 4 (Boite 
Matrox Mystique 4 Mo (OEM) 
Diamand Monster 3D 4 Mo 
Diamand Monster 3D 4 Mo jeux 



CANON BJC 150 Jet d'encre couleur 
CANON BJC 240 Jet d'encre couleur 
CANON BJC 4200 Jet d'encre couleur 
CANON BJC 620 Jet d'encre couleur 
CANON Laser LBP 660 WPS Laser noir et blanc 
CANON BJC 4550 A3/A4 jet d'encre couleur 
Kit photo realism pour 4200 et 240 



Souris Microsoft Intellimouse / Souris blanche 

Lecteur 3,5" 1,44 Mo 

Clavier 105 touches 

Clavier Natural Keyboard Microsoft 3 

Joystick / joypad 

Lunette Virtuel 3D 

Boitier mini tour 

Boitier moyen tour 

Boitier grand tour 

Tiroir extractible pour disque dur 

Appareil photo numerique POWER SHOT CANON 350 

Scanner a plat Trust 16 M de coul. 1 passe 4800 dpi. 

Scanner a plat CANON + carte SCSI + soft 

Carte Ethernet BNC + RJ45 PNP ISA/PCI 

Carte Hight Speed Numeris 

Fax/Modem/Minitel 33600 bauds : 

US Robotics Vocal interne (Upgradable a 56600) 

US Robotics Vocal externe (upgradable a 566X) 

Olitec Self Memory 

Sony vocal externe 

AT&T 28800 bauds interne 

Streamer 2 Go interne 

Onduleur 525 VA ■ 

I Location PC + Graveur 



940 ttc 
1140 ttc 
1540 ttc 
2190 ttc 
2090 ttc 
2390 ttc 
290 ttC/240 ttc 



150 ttc/ 40 ttc 

150 ttc 

80 ttc 

380 ttc 

60 ttc 

690 ttc 

220 ttc 

270 ttc 

370 ttc 

100 ttc 

3890 ttc 

1350 ttc 

1790 ttc 

130 ttC/180 ttc 

840 ttc 

740 ttc 
890 ttc 
1190 ttc 
790 ttc 
540 ttc 
760 ttc 
Dttc 



CD-ROM vierge + gravage de vos donnees 
CD-ROM vierge "hiroshi CROUP" 74 mn 
Craveur de CD-ROM JVC 2X/4X + soft 



140 ttc* 

39 ttc 

2590 ttc 



Consommables tous types nous consulter. 
Financement possible, nous consulter 





9 Hagasins en France 




Du Lundi au Vendredi 9H a 19H 

Le Samedi 9H a 13H 

37, Av Jules Julien 31400 TOULOUS 



sav sous 24ft Da ~* s 

•"* T —'«'■'—' mrwmm hiroshi group 



|0n Line Computer 

j rue Guillaumin Ouai St Martial 
MOO LIMOGES 
i Lundi au samedi 

-Fax:05.55.34.81.16 




NUMEROl 
REVENDEURS 1 

05.61.55.55.02; 

Fax : 05 62 26 52 90 I 

K-BlSexige_pour_toutdeyiSj 



Cours Berriat 
iOOO GRENOBLE 
Lundi au samedi 



- Fax : 0376.96.42.42 



Av du General Guillaut 
000 PERPIGNAN 
Lundi au Samedi 

- Fax : 04.68.68.19.12 

licrosys Computer J 

Av des Etats-Unis j>C, J £1 f 

200 TOULOUSE ( iff jar 



lundi au vendredi 



is " 



-Fax:05.61.13.04.30 




3 i-52, Av Jules Julien 
fe 1400 TOULOUSE 
eu Lundi au samedi 



Ybertek 

r3|j, Cours Gambetta 

3 1400 TALENCE 
iMardi au samedi 10H/20H 

- Fax : 05.57.96.75.81 



i Av Charles Flaiiault 
1100 MONTPELLIER 

| j lundi a 

- Fax : 04.67.63.31.19 



156, ruecambetta 

59000 LILLE 

Du Lundi au Samedi 

- Fax : 03.20.63.94.57 

C. Commercial Leclerc 
31120 RO0UES S/GARONNE l 

Du Lundi au Samedi I* s 

- Fax : 05.61.72.45.43 

12, rue Combarel 

12000 RODEZ 

Du Mardi au Samedi 10H/12H S 14H/19H 

- Fax : 05.65.68.93.90 



27, Ouai Felix Marechal 
57000 METZ (face prefecture) 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 03.87.75.19.29 



21, ruedela Krutenau 
67000 STRASBOURG 
Du Lundi au Samedi 

- Fax : 03.88.36.52.00 

| Lite Co mputer 

42, rue de r Arsenal 
68000 MULHOUSE 
Du Lundi au Samedi 
Telephone et Fax en attente. 



il t* 




C.C La Valentine 
13011 Marseille 
Du Lundi au samedi 9h30 a 2 

- Fax en atten 

22, CARRER MAJOR Edifice CALONES 
PAS DE LA CASE PRINCIPAUTE D'ANDORE 

Ouvert tous les jours 

- Fax : O0.376.800.306 

4, rue des Charmettes - 69100 
VILLEURBANNE M' Charpennes (a 100 m) 
Du Lundi au samedi 

- Fax : 04.78.89.88.33 



C.C. "Barneoud Geant Plan de 
campagne" - 13480 CABRIES 
Du Mardi au Dimancne 

- Fax : 04.42.02.99.I 

Micro Direct 

28, rue Florian 

30100 ALES 

Du Lundi au Samedi 

- Fax : 04.66.52.16.49 

Ciga Computer 

23, Bd Marechal Joffre 

11100 NARBONNE 

Du Lundi au samedi 

73 • C-C io V. 04 2w - Fax : 04.68.41.02.67 



It 




\Vente Par Corresp ondence 

I Centralisation des appels, du lundi au vendredi de 9H a 19H 

I PAR TELEPHONE 

PAR COURRIER SUR PAPIER LIBRE 




AX: 05.61. 
i 31400 T 



jvra 
— Illili 



iraison de 24 a 72 H. Frais d'expedition : 100 Fttc jusqu'a 5 Kg, 150 Fttc jusqu'a 10 Kg et 250 Fttc pour une config. complete. VPC ouvert de 9 H a 19 H, 
Hi lundi au vendredi. SAV sous 24 H. Paiement par carte bleue ou par cheque. Commande par fax, courrier ou telephone. Tous nos prix sont TTC. 



+ de 6O(0( 

'wrownrm ■)«/? moil on) 

OS 36 -/o w /l 







' Ma/s aussi... 

)es demos dejeux et les dernierl 
ersions des sharewares du moment^" 
ans oublier plus de 10 000 images 
sexy». 

' Telechargement 

- de 250 Mo de nouveautes commen- 
ces en frangais, classees et validees 
ur Mac et PC chaque mois. 

> Rapidite 

r elechargez jusqu'a 33600 bps (v34+). 

► Comment fa ire? 

>oi/r obtenir le logiciel " Sapristi ", 
eportez vous au CD-Rom de Gene- 
ation 4, dossier Modem. Si vous pos- 
:edez un modem 14.400 et + recent, 
ittention la chatne d'init est : AT&F, 
XT&F1 ou ATZ. Attention le 08 36 70 28 
'2 doit etre suivi de 6 virgules (,) pour 
a temporisation. 




LES DEUX SHAREWARES 
DU MOIS 




Funsol 97 Solitaire WIN95 

Superbe solitaire. Tout est pariait dans ce jeu ! Les sons 
le recalcul de la taille des cartes lorsque vous changez la 

taille de la fenetre dans laquelle vous jouez, les gra- 

phiques. le nombre de jeux disponibles: plus de de 160 ! 

if est meme possible de sauvegarder ses partie. Une 

convivialite maximale. 



$!!.».*.. Ctan ^IBJJSII 
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Detective Chess WIN3/WIN95 

Un superbe jeux de reflexion base sur les redes du jeu 

d'echecs. Vous devrez trouver les posirions des pieces a 

partir de cerrains indices. Genere un nouveau jeu a 

chaque lancement ! 



^at 



UP 



erformanceSA 



© 0UUW.00 

e Georges Gosnat. 9*1 200 Ivry 



m Apple COMPAQ. 



E-mail : uperf@infonie.fr 
I EBH TOSHIBA Twinr 



Data 



M 



CHAQUH JOUR UN PARTENAIREDE PLUS: FRANCE TELECOM, GEC ALSTHOM, TECHN/TRON, EUROFARAB, 
RATE, SJVCF, SAP, BANQUE DE FRANCE, EDF, UNIVERSITE PARIS III/VIII. MAJRJE DE PARIS, CNRS 
(PARIS, MARSEILLE), RHONE POULENC, RTL, LYC&ES, ... 

t£l£phone 



CONFIGURATIONS PC 




KIT MULTIMEDIA 

son tBBitsJecteur CD BX, encsinles I 
840FTTC 

in SBlBBits. lecteur CD 8X, enceintes 
1120FTTC 



OFFERT " 



PENTIUM MMX166 Mhz 

4 005 F.h.t 



< -4 830 F.TTC) 



Garantie 
5 ans* 



Mb* 



PENTIUM MMX 200 Mhz 

5 298 F.h.t 



< 6 3SO F.TTC) 



PENTIUM 120 Mhz 
2 994: F.H.T 



PENTIUM 200 Mhz 

3 955 F.h.t 

< 4 TTO F.TTC) 



CYRIX 6X86-150+ 
2 877 F.h.t 

< 3 -570 F.TTC) 

CYRIX 6X8¥T66+~ 
2 968 F.h.t 

< 3 580 F.TTC) 



OPTIONS 

DE SUBSTITUTION 

1 DD1.6U0 -i-lOOFTC 

DD 2Go -+ 350 FtE 

DD2.5Go + 450 Fire 

DD3^Go + 950 FTC 

| P133AHJEUDEP120-.+ 150FTIC 

H P150Ai;iJEiiDEP12(J... 1 .190mc 
P166AL'LiEi-nEP12n .+ 8J0>Tic 
CX200 au lieu de CK 166 .+ 750 Pnt 

Moy iDur au lieu de mini lour+ 180 F 



Microprocessor INTELICYRIXIAMD, Chip Intel VX, PnP, 256 Ko cache P1B, Flash Bios, 8 Mo RAM EDO, 
disque dur Wo EIDE, lecteur T1I2 1.44 Mo, clavier 105 touches, carte graphique 1 Mo ext 2MoCIRRUS PCI , 
souris 3 boutons compatible Microsoft, 2portsseries (16550), lporttl(EPP&EPC), boitier mini tour 200 W. 



OPTIONS 

SMoRAM(2/32) 290 Fnc 

16 Mo RAMI4/32) 590 FTR. 

MS-DOS 6.2 250 FTK 

Windows 3.11 _ 480 FTE 

Windows 95 620 Fnc 

Ecran 14" Ntm enlrebce -+1 090 FnC 



+ 2«i,'n. 



SERVEURS PROFESSIONELS AVEC PENTIUM II 
Gamme VENEROS 



V 



PENTIUM II 233 Mhz PENTIUM II 266 Mhz 

11418 F.HT 12 463 F.HT 

(13770 F.TTC) (1S030 F.TTC) 




Carte mere Pentium II ASUS, Klamath , 440 FX, 512Ko Cache 

64 Mo RAM EDO, disque dur 4,3 Go ULTRA DMA, lecteur Tl/2 1.44 Mo, 

carte graphique IMo ext 2Mo S3, clavier 105 touches, souris 3 boutons , 

2 ports series (ffisoij port II(EPP&ecp), 2 ports USB, boitier moyenne tour ATX.. 



GAME STATIONS PRO TX 

Gamme MadMax XI 

PENTIUM 166MMX 12860Fttc AMD K6PR 166MMX 12540Fttc 

PENTIUM 200MMX 14390Fttc AMD K6PR 233MMX 14390Fitc 



CARTE Mm ASUS rx-97, ChipIwel TX. Plug&Play, 512Ko Cache RBurst, Flash Bios, 
32 Mo RAM 10ns, disque dur 2,5Go E IDE PI04, lecteur 3"1I2 1.44 Mo, clavier 105 touches, 
carte graphique 2 Mo MA TR0X WSTIQUE, souris Microsoft, 2 ports series 116550) , 
1 port II tEPPIECPhecran IT' Diamond, carte son Sound Blaster AWE64, 
lecteur CD-ROM 24X, enceintes 300W 3D, boitier moyenne tour 250 W, Windows 95. 



MATERIELS 



VPC : Contactez-nous 
pour tes frais de port. 



ABONNEMENT 1NFONIE + INTERNET = 1 49 F.TTC/MOIS. 



CFU 



Carle Mere 

Pentii 

233M 7450fh. 

266M 8830Ftt. 



GraveurTEACin 



DISQUES Dl'RS 

IGd/1,2Gq SC/QT NC/1 120 F tl 

1.6GO/2 Go SEACATE/MAXT....1 220/1 320 F tt 
2,5Go/3.8 Co SEAGATE/ QT ..,.1 470/1 920 F tl 

4,3 Go/9 G SCSI-BM 3 880/ 8 680 F tt 

LECTEUR DISQUETTE 

3' 1/2 1.44 Mo - 150 F tl 

3'1/B 120 Mo '. 990 F tl 

MODEM (AGREE) 

US Robotics 33 600 VI I. M/int 720/630 F tl 

IIS Uobfilitis 33 liiiu l-'l SI I ! • . ,.] SBOFtl 

3X 28.8 est/Olitec Seir Memory... 660/1120 F tl 

CARTES MERES 

PENTIUM 75/200 PnP DIMM/VX 590 F tl 

PENTIUM ASUS TX 97E/512K 1120 F tl 

PENTIUM ASUS T2P4/HX 512K 910 F tl 

PROCESSEURS 
CPU AMD K6 l(j6/200/23:t 1750/2520/3520F tl 
CPU 6X86 150+/166+/200+.... 590/620/880F tl 
CPU PENTIUM MMX 166/200.... 1920/3 520F tl 

CPU PENTIUM 133/150 97,(1/1 080 F tl 

CPU PENTIUM 166/200 1 520/1 830 F tl 



MULTIMEDIA 



Masi Sound 64 Hon 




Sound Iik,.su-r3'"' Pnl 




Lecteur CD ROM SX 




Lectern- CI.) ROM KiX 


ONY... 620 


LcdturCDKOM ]'>X 


IONEER SCSI 950 


MAXI MUSIC KKYI11V 




maxi cijn\i:cti:i;h 


?RO 840/ 1 090 


MAX] TV VIDEO PC 








MAXI RADIO FM .... 




Haut parleur SOW/ 




Diamond Miin.sl.tr : 
Mir. .MEDIA View .. 


D 4M 3DFX 1 180 



oVideoDClO... 
MVideoDC20/." 
3 MEDIA Onli 



GraveurCDe: 



:+EASYCDPRO.. 



CARTES CRAPHIQUES 

Matrox Millenium PCI 2Moe>tt 8M0 950 F 

Matrox Millenium PCI 4Mo est 8M» 1 190 F 
Matrox Mystique i't I !M i/4Mo . 620/820 F 

Mini 22S D 2M EDO 360 F 

S3 Trio 64 PCI IMol.Xl 2Mo 250 F 

CIRRUSPCIlMoFXT /?\ln 190 F 

MEMOIKES 
4Mo<lx32)/EDO 150 F 

SMoi2x32t/EDO 270 F 

i(iMr,(4x32l/EDI 1 490 F 

32Mo(4x32)/EDo 1 120 F 

BCRANS 
14" PHILIPS 104I/105S . I 350/1 950 F 

15" SONY 100SI-710OSX . 2 "90/2 390 F 

17" SONY 200SX/200SF 4 390/4 880 F 

IMPR1MANTES 
CANON BJC240/420O ... . 1050/1480 F 

CANON SS20/Laser LBP6G0 3 130/1930 F 

EPSON Stylus -lOrl/'.no/MHI I ; /2030/2950 K 

HP 670C/690C+ 1 350/1 620 F 

HP S20CX1 / 870 CXI 1 W90/2 9C0 F 

HP Laser 5L/6P 2 5S0/4 830 P 



PORTABLES 



QUEENOTE 

P133/16/lC/CD10X/DSTN12"l/STV..14 690Ftti 
P200 24/1400/CD10X/TFT127STV 22 390 F tt. 



COMPAQ 

ARMADA 1 130 P120/16/1G STN 9190FH 

ARMADA4I31T P133/16/I400 TFT ...29 390 F tt 



TWTJNHEAO 

SLIMNOTE 7 P12 0/16/1GSTN 10 850 F tt 

SLIMNOTE 9 P133/16/1C STN 14470 Ftt 

SLIMNOTEitl'13:Vlti/lGTFT 17 450 Fit 



PROMO 






KIT MULTIMEDIA MAXI 32 HOME : 1 590 Fttc 

■LecteuF CD8X, cane son MAXI 32Waue FX. EneeMes Sttrsa amp^ -:s5. Inlemet Phons, Cakewalk i 
EipresE.Sotifid tmpreBsion + ' Rayman, Diablo, Grand Plt*2, Kyeko, Stars deLoLivre, Cezanria."., 
Scanner couleurA4 Mustek 4800DPI(GarantiBia nS ursit e ).... 980 FttC 



UPs,a.® 01,46,71,17,00 



Fax: 01. 46. 71.76.40 



75, avenue Georges Gosnat, 94 200 Ivry /seine. 
M° Mairie d'I\Try / RER C Ivry sur seine 



Contactez-nous pour connaitre le dernier tai'i^. iii^iriv .^wv;7;;r L .■ ,';■ /'■/; ,j iihJ> ,■■ J> l 'ih ,r i%:',i<i hi ■ !;i:iJi ::n ^um-jdi . :.:.^vJiiii,n fiwuv m 

,\«u consults pour ksDom-Twn Hi'F.;: :.va. CtiilwSidfaiii^- :^w;:iJ'<a:n^ .nhiiy,!;.:!:*:!. ^iv;M;A\f , m::;j! l j^;:.v;;;r.^/^: i ':,i-'(;.;;;;;ci;j;ift'- TousiiwptitsonigdrmlbJd:i<:,:!i:;!:LJ!ii!nd-i!w>n^ 



A 5 mn de Paris 



36 1 7 CDROMPRO 36 1 7 CDROMP 

Notre selection du mois parmi les meilleurs CD-ROW 

PC de jeux, loisirs, musique, programmation, 

multimedia, graphisme et shareware : 




mm:,.,. ..!■ iamrorimhui 











■A MOD ^Jcl 







rvmcowsn 





«*§ 



>"-<-„B -as^j; 



E3EEI 



it& 






tkj 




J«ux de| 
Mot* 






jpjsjfes 



*>^l 






De nouveaux titres installes chaque semaine ! 
Vous pouvez aussi acheter ces CD-ROM sur Internet (http://cdrom.boutik.com) 
© Connectez-vous sur le serveur © Selectionnez le titre qui vous 



O Connectez-vous sur le serveur 
3617 code CDROMPRO «,-»„<= 



i , i m j i. i ^B^ ^ ^H^^a 



© Choisissez la categorie de 

CD-ROM que vous desirez parmi 
celles qui vous sont proposees 



O Laissez vos coordonnees pour 
recevoir votre CD-ROM par la 

J30ST6 (pas d'autres frais que le caul de la communication) 



C& bervLce/ vcn^y e&t propose/ par 






France 



92410 VILLCD'AVRAY 
Fax: 01 47 50 62 93 



AUCUN CD-ROM 
POUR ADULTES 



IL N'Y A PAS QUE LA 
MICRO DANS LA VIE ! 




Tdus les nouveaux 
CO'X Mac efc PC testes 



1 magazine 



1 CD-Rom 

650Mo de lave en fusion 

ffiEAU ! CD HOT 6, le magazine du X sur CD. 
es centaines d'images PC & Mac, des demos de CD-Rom, des 
(traits de video (en plein ecran sans carte sur PC !), des sites 
ternet et plein de surprises... 

u par correspondence a : Diskimage, CD Charmes, *- 

7 rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex en joignant ;- 

) francs par exemplaire + 15 francs de frais de port uj 

OM: « 

|renom : 

dresse : 






Code Postal : .^^ 

6; £uantite: I I x 39FF 

certifie sur I'honneur etre majeur : hdr h 

ignature 



Le premier produitdeJAi 
en kiosque ! Pevenement ! 






Les fllles de Jobn B. Root 



ZINE * 1 CD' 







En kiosque 

Les filles de J.B ROOT 
avec toutes les vedettes et 
les stars deses productions 

Egalement disponibles 

BOMB'X DAL'X CASTL'X 




Pour Pr 

ef aiac 

seul emenf , 




Bomb'X : 50 tableaux jouables a 4 en simultane. 

Dal'X : un labyrinthe en 3D et 15 niveaux. 

Casfl'X : un grand jeu d'aventure et d'enquete policiere avec Mai 

Arcad'X: un jeu de plateforme avec 35 seq. video illustrant le Kamasu 

Internet Rose : une visite guidee des sites les plus chauds sur le W< 

BON DE COMMANDE a remplir en capitales et a retainer a: 
MEDIAGOGO - 210 rue du Fbq St-Martin, 75010 PARIS 



CD d'images 
□ PC /Mac 



PRIX 

Q Internet Rose 



Jeux et CD-Rom interactifdisponibles: 



□ PC 

□ MAC 

Pour les jeux, precisez 
votre configuration. 



□ Bomb'X 

□ Dal'X 

□ Casfl'X 

□ ARCAD'X 

□ Hits ■ : I fc 



TITRES 
□ 49F 



□ 1 titre = 69 F 

□ 2 litres = 1 2C 

□ 3 litres = 1 7C 

□ 4 litres = 21 i 

□ 5 Hires = 25; 



Montant : F + 1 5 F de Port = Montant total F. 

NOM: 
PRENOM : 
ADRESSE : 



Code postal : 
Le: 



Villa: 

Signature: 



occompagne de votre reglement par cheque ou mandot exdusivement. 



16 



IO CD-ROM A RECEVOIR 

CRATUITlAlNT 





*VOU5 NE PAYEZ QUE LES FRAIS D'ENVOI. 
SPIT 39 FRANCS PAR CD-ROM. 



Cochez ies CD-Rom 
que vous desirez regevoir 



□ Virtual Gang Bang {interactif} 

□ CD de rencontmsfinteractif} 

□ Anal Rodeo (amateur video X) 

□ Lesavaleuses (WOO photos) 
□fatal fantasm ana! 1 (photos) 
□teeny Bondage 1 (WOOphdlos) 

□ Asian 1 (1000 photos) 

□ Asian 2 (1000 photos) 

| | Hard extreme Ejacs 1 (photos) 
| I Hard extreme Ejacs 2 (photos) 

□ MangasHard 1 (phot. Mangas) 

□ MangasHard 2 (phot. Mangas) 

□ Quasimodo X (videos X) 

□ Cyrano X (videos X) 

□ Star Trique (video X) 
□virtual vision Top Model (photos) 



OTAL CD-ROM 



□ rois 



A retourner a CDXMAG, 
33 rue des prairies 75020 PARIS 



Nom : 
Prenom : 
Adresse: 
Code Postal : 
ville : 



Nombre de CD: X 39F = 

je declare el re majeur. 

| | reglement par cheque 
(al'ordredeCDXMag). 




45 CD Rom de charm! 
a recevoir 

CRATUITEMEN 

II suf f it de les demander sur I 



3617 

PoinKD 



l -Choisissci le eu les CD desires. 

1-Laissez-nous simplement vos coordonnees 

sur le 36 I 7 PointCO ou renYOyer le ben de commande ei- 

desseus. 

3-Vous les recevrez Gratuitement, sous plis discret par la 

peste en 48 heures. 

line off re vraiment complete : 
Video, Mangas, photos, jeux interacts 



LE PLUS GRAND MAGASIN DE CD ROM A PARIS 

15000 PRODUITS EN STOCK, 1500 REFERENCES 

Vous attendent au 37 Rue de Lappe, 75011 Paris 

Metro : BASTILLE de 9 h a 19 h 

Nous Rachetons tous vos CDX Cash ou par Bon D 'achat 

Grossistes, Revendeurs contactez nous par fax : 01 49 29 02 19 




m 



1 2 







'i,U—£ 



71 





m 



A TOUTE DERNIERE COLLECTION DE 72 TITRES DE 4 000 PHOTOS CHACUN. TOUS LES THEME 
POUR TOUS LES GOUTS ET UNE QUALITE PHOTO ENCORE JAMAIS EGALEE. 




Bon de com 



fr ,M 

iresse 



Prenom 



BERVISION 37 rue de Lappe 



iz postal Ville 

regie par : Cheque O Mandat O CB O Signature : 

■ / / / Date: / 





PRODI IT 


PRIX 




















o 






'" 


1 I CD ROM X ochere, 2 CD fiOM offerts 


GRATUIT I 


*- 


FRAIS DF. PORT 


30 Frs 




TOTAL 





J 



VMUFNTIiRMRffl 

II faut avouer qu'on a fait fort sur le dernier numero : sur les deux 
titres annonces en rubrique Next, nous n'en avons teste aucun ! 
Mais rassurez-vous, on ne recommencera plus (he, he). 




rfil.'HIillMil 

System 3 s'apprete a trapper tin grand coup avec 
.son premier jeu dc gestion. un petit bijou bourre 
d'humour et dote de graphismes magnifiques, ce 
qui est plutot rare pour ce type de soft. Jouable a 
quatre en reseau, ce litre vous confie le sort d'un 
quartier et de ses habitants, ces demiers vous don- 
nanl souvent plus de fil a retordre que votre ban- 
quieret vos adversaires ! Une seu!e solution : etre 
encore plus retold qu'eux et employer des moyens 
de persuasion limits honnete. voire pas du tout ! 



Cette fois-ci e'est sur, le plus beau clone de 
Command & Conquer nous feral' honneurde 
sa presence dans le prochain numero. suivi 
tres certainement de deux autres jeux de stra- 
tegic temps reel : Dark Reign ( Activision) et 
Dark Colony (Gametek). Je sens que la ren- 
tree va etre sportive ! Sportive et « Dark », car 
le petit Dark Earth developpe par Kalisto est 
maintenant fini et n'attend plus qu'un distri- 
buteur a la hauteur de ses ambitions. 




Palmares des meilleures ventes du mois de mai Electre Multimedia 




Rang 


■.?!ntrc- & 

mois 


TITRE 


EDITEUR(S) 


Class sment 
du mois 

precedent 


Evolution 


Meillaiir 
classe merit 


1 


(6) 


Tomb Raider 


Core Design/Eidos 


1 


-» 


1 


2 


(6) 


Alerte Rouge 


Westwood/Virgin I.E. 


2 


-* 


1 


3 


(1) 


X-Wing vs TIE Fighter 


LucasArts 


- 


- 


3 


4 


(1) 


Theme Hospital 


Electronic Arts 


- 


- 


4 


5 


(7) 


Flight Simulator 6 


Microsoft 


8 


S 


6 


6 


(1) 


Missions TaTga 


Westwood/Virgin I.E. 


- 


- 


6 


7 


(2) 


Diablo 


Biizzard/Ubi Soft 


7 


** 


3 


8 


(D 


Redneck Rampage 


Interplay 


- 


- 


8 


9 


(7) 


Complot a Versailles 


RMN/Canal+ 


3 


^ 


3 


10 


(1) 


Moto Racer 


Electronic Arts 


- 


- 


10 


11 


(6) 


Duke Nukem 3D 


Apogee/Formgen 


13 


S 


1 


12 


(2) 


Pod 


Ubi Soft 


5 


•^ 


5 





I'image • le son • la micro 




lestee par nos experts 

micro, voici la selection 

Boulanger all moiS. 



autes- 



GT 
INTERACTIVE 

BLOOD 

• Qa y est, "LE" jeu 
d'action 3D que vo 
attendiez est arrive, 
truffe de niveaux, 
d'armes et 
de surprises. 



GT 
INTERACTIVE HI 

IMPERIM jfi8 

GALACTICA 

• Debutant, seul, avec 'fsj&z. 
un vieux destroyer, vous £|l- : j - 
avez comme mission de Sp&? 
reconquerir I'univers. | 
Un jeu long et 
passionnont. 




ACTIVISION 

DARK REIGN 

* Un jeu de strategie temps 
reel qui comprend 
enormemenf 
d'innovations et une 
realisation irreprochable. 



"% 




In dispensable s. 



EIDOS 

CONQUEST EARTH 

• Entre la terre ef Venus, 
choisissez votre camp 
ef conduisez vos 
troupes a la victoire. 



CRISTAL 

PANDEMONIUM 

■ Si vous pensiez que 
seules les consoles 
pouvaient offrir un jeu 
de plateau de qualite, 
changez d'avis et 
regardez cefui-ci. 




CRYO 

ATLANTIS 

• Quand Cryo signe un jeu 
d'aventure, c'est toujours 
un petit evenement a ne 
pas manquer. 





.Bonnes afjai 



re, 



et autres videurs di 
chargeurs sur monstres 
visqueux. 



CYBERMEDIA &>*, 




INTERACTIVE ®?5L 

ULTIMATE DOOM 

• Un jeu mvthique pour 
!es fans au defoulement 



MICRO 
APPLICATION 

ENTRETENIR ET 
AMELIORER VOTRE PC 

• ll est toujours possible 
d'optimiser sa configuration, 
encore faut-il savoir le faire, 
d'ou cette saine lecture ! 



FIRST AID 97 

• Inconsumable 
complement de votre 
logitheque, ce logiciel 
vous aidera dans 
^optimisation de 
votre configuration. 








Le produit du mois_ 



BULLFROG 

DUNGEON KEEPER 

Un jeu ultime et indispensable 

• Dungeon Keeper reunit tous 
les ingredients pour que 
vous passiez des heures de 
plaisir en sa compagnie. 

• Melange de strategie, 
d'action et de role, vous etes 
charge de defendre votre 
donjon des gentils 
aventuriers venus en 
prendre possession. 

• A vous cle placer les 
monstres, pieges et autres 
delicatesses en vue de les 
repousser. En vue subjective 
ou a I'interieur de vos 
personnages, vous vivez au 
rythme de votre donjon, 
seul ou en reseau. 

Sublime ! 



Dungeon 
^CeepeI^ 



BULLFROG 

49 F 



■ Fans de logiciels, 
la Carte Mkroshop 
est faite pour v 




BOULANGER 



Vous ne le regretterez jamais. 



) • BETHUNE • BOULOGNE St Martin • CALAIS • CAMBRAI • DOUAI • DUNKEROUE Grande-Synthe • ENGLOS • LEERS • LENS Vendin-Le-Vieil • NOYELLES-GODAULT • RO 
iHNES Pctile-Foret • VILLENEUVE D'ASCQ • AULNAVSOUS-BOIS • MASSY • MELUN Cesson • MONTIGNY LES CORMEILLES • FONTENAY-SOUS-BOIS • PLAISIR • BORDEAUX L< 
« Merignac • CAEN • LE MANS La Chapelle St Aubin • LE MANS • NANTES Reze • NANTES Atlantis • NANTES Paridis • MANTES Bucbelay • St BRIEUC • VANNES Plat 








VOES S01JHAITENT EA BIENVEMJE 
DANS Mli DE TOUS LES DANGERS 



«MM 




